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vasuttarsasagok versenyeznek egymassal, hogy megfeleljenek a novekvo
népesség igényeinek. Kereskedok és hivatalnokok utaznak varosrol varosra,
mikozben élelmiszert és egyéb arukat kell egyik pontbol a masikba
juttatni. Egy tekervényes vastitvonal-halozat kezdi beszoni Eszak- s
Amerikat.

{ A késo XIX. szazadban jarunk, és Amerika ipara viragzik. Ujabbnal ujabb ,

Thaddeus Reeves volt azon fiatal vallalkozok egyike, akik elsoként
almodoztak arrol, hogy az orsziag minden pontjat osszekapcsoljak egymassal
—és a legmerészebb almait is feliilmulta. A Reeves Vasutak hamar kiépitette
a legjovedelmezobb vasutvonalakat az Atlanti-Ocean és a Mississippi kozott,
r  a vallalat el6tt fényes jovo allt. Ezt azonban nem mindenki nézte
( H‘*@ jo szemmel... kapzsi vasutmagnasok figyelték Thaddeus novekvo
~ _ birodalmat, és azon tiinédtek, hogyan szabadulhatninak meg tole.
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T Ahogy teltek az évek, a Reeves Vasutak tovabb fejlodott és jelenleg is

viragzik. Ebben a jatékban ti is egy-egy uj vasuttarsasag vezetoi
lehettek. Az ujonnan vasarolt mozdonyaitok mar készen allnak, hogy
kivegyétek a részetek ebbol a rendkiviili iparagbol. Most pedig doljetek
hatra kényelmes igazgatoi széketekben, és kezdjétek el olvasni a nyugatrol
érkezo hireket...
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Ajaték kezdeti tartalma .0. | Ajatékvege
A kampany tartozékai .0. Atervezd megjegyzése
Akampany .0. Készitok

Elokeésziiletek minden jatékhoz 6.o. Attekintés
Ajatékcélja
Egy jatékos kore

«Vonatkartyak hizasa

«Szakasz bekotése

*Menetjegyek hizasa
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r:. 28 1tobb darabbol allo jatéktabla (5 darab a jaték kezdetekor) 28 136 illusztralt kartya:
¥
18 1vonatpakli(90 kdrtya: 12 vonatkocsiminden szinben, 12 mozdony,
. 6 (jsdg)
&8 280 mianyag vonatkocsi i c——
(56 56 kék, piros, zold, sarga és fekete szinben) ; :
L kel g gt 5hbonuszkartya 1 kezddjatékos-kartya
(7 kdrtya)
/ ’ ‘. 28 5vaslttarsasag-doboz (1 minden jatékosszinben)
28, Ermék tobbfele értekben LA T el
&8 banki kivonatok
¢8 1szabalykonyv
<+ A KAMPANY TARTOZEKAL #»
Ne nyissétok ki vagy nézzétek at dket, amig utasitist nem kaptok ré!
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ATTEKINTES

EzaTicketto Ride jaték egy legacy jaték, amiazt jelenti, hogy
az egyes jatszmak hatassal lesznek a késébbiekre. Ha mar
jatszottatok mas legacy jatékot, sok elemismerds lesz. Hamég
nem talalkoztatokilyen jatékkal, olvassatok el a tovabbiakat,
mivel ez a jaték kiilénbézik a legtdbb tarsasjatéktol,
amelyekkel eddig talalkoztatok.

A kampany soran 12 jatszman keresztiil fogtok végleges
valtozasokat hoznia jatékotokba. Talalhattok Ujszabalyokat,
tartozékokat, tablaelemeket és még sok mast. A legtdbb
tartozék a jaték kezdetekor még rejtve van - ne nyissatok ki
semmit (a kezdeti tartalmon kiviil), amig arra utasitast nem
kaptok!

Minden jatszmanak lesz eleje, kézepe és vége. Miutan
0sszeszamoltatok a pontokat, az éppen befejezett jatszma
alatt torténtek alapjan fogtok valtozasokat végrehajtani
a jatékotokban. Ezt kdvetden a kartyakat és egyéb
jatékelemeketvisszatehetitek a dobozba, igy, minta legtébb
tarsasjaték esetében.

A kovetkezo jatékalkalommal azonban életbe lépnek
a valtozasok - uj kartyakat kaptok és 0j szabalyokat fogtok
hasznalni. Egyre tobb alkatrész keriil jatékba, és a tabla is
valtozni fog.

Neaggddjatok, mindig kaptok segitséget az eligazodashoz.
Megtorténhet - és valdszinileg meg is fog -, hogy
megfeledkeztek egy 0j szabalyrol, vagy valamit rosszul
csinaltok a jatékban. Ez teljesen rendben van. Ha kdnnyi
kijavitani a hibat, tegyétek meg! Ha nem, csak engedjétek el,
végtéreis, ez csak egy jaték!

(@5 Fontos! RO

A dobozban taldltok egy térténetpaklit. A benne
taldlhato torténetkdrtydkat ne olvassatok el, amig arra
utasitdst nem kaptok, és ne keverjétek meg a paklit. Ha
a lapok 6sszekeverednének, kérjetek meg valakit, aki
nem jdtszik, hogy a kartydkon lathaté sorszam alapjdan
rendezze vissza a paklit az eredeti sorrendjébe, az
Aoldallal felfelé (1865-01A, 1865-02A stb.).

TAROLAS ES KARTYAK
ELTAYOLITASA

A kampéanydobozt az elvalasztok hat részre osztjak
akiilénbozd tartozékok tarolasahoz:

# Vonatkartyak: vonatpakli helye két jatszma kozott.
# Menetjegyek: a menetjegypakli helye két jatszma kozétt.
# Események: az eseménypakli helye két jatszma kozott.

# Raktar: minden egyéb kartya és tartozék helye, amit
minden jatszmaban hasznaltok.

i+ } KAMPANY + =

# Posta: a meg nem talalt képeslapok helye. Ne nézzétek
meg 6ket, amig erre utasitast nem kaptok!

# Kézbesithetetlen levelek: az eltavolitott kartyak helye.

ELTAVOLITAS

A jaték soran eléfordulhat, hogy utasitast kaptok egy-
egy tartozék eltavolitasara. Ez azt jelenti, hogy az adott
alkatrészre a tovabbiakban nem lesz sziikség. Az eltavolitott
kartyakattegyétek a kézbesithetetlen levelekhez.Minden mas
eltavolitott alkatrészt tegyetek a jaték dobozaba. A legtobb
esethen mar nem lesz rajuk sziikség, de el6fordulhat, hogy
valami Gjra jatékba keril.

KEPESLAPOK

képeslapra fog utalni. Errél részletesebben késdbb
olvashattok.

VASUTTARSASAGOK

Minden jatékos egyvasuttarsasag elnokének a szerepét fogja
betdlteni, és minden jatékos célja az, hogy jatékrol jatékra
novelje vallalatat, és végiil az ové legyen Eszak-Amerika
legsikeresebb vasuttarsasaga. Minden véllalathoz tartozik
egy doboz, ami két részhél all: az irodabol és a széfhol. Az
irodaban taroljatok két jatszma kozott a kartyakat és
jeloléket. Minden jatszma el6tt vegyetek ki mindent az
irodabol, és hasznaljatok fel ezeket az eldkésziiletekhez.
Amasik rész, a széf le van zarva, és csak egy résvan a tetején.
Az ebben tarolt alkatrészeket csak a kampany (12 jatszma)
végén veszitek majd ki, és ezek alapjan fog eldélni, hogy
melyik tarsasag volt a legsikeresebb. Minél tébb minden van
aszéfben, annalsikeresebb az adott tarsasag.

Széf “




TORTENETPAKLI

A torténetpakli fog végigvezetni titeket
minden jatszman. Minden jaték elétt,
az elékésziiletek 7. lépésénél hazzatok
fel a torténetpakli legfelsd lapjat, majd
forditsatok meg ésolvassatok fel,amirajtavan.
Ezt addig folytassatok, amig olyan kértyahoz
nem értek, amin SZUNET vagy ALLJ felirat
talalhato, ezek jelzik, hogy ne olvassatok
tovabb. Fontos, hogy a kartyak mindkét oldalat
olvassatok el! Miutan felhiztatok egy kartyat
(és elolvastatok mindkeét oldalat), tegyétek
a kézbesithetetlen levelek kdzé - kivéve, ha jatékba keriil,
mint példaul egy Uj eseménykartya (lasd alabb).

ESEMENYEK

A jaték 7 eseménykartyaval indul, amelyek
egy paklit alkotnak. Egy 0j esemény akkor
keriil jatékba, ha felhiztok egy ujsagot | =
avonatpaklibél. Mikdzben jatszotok, és egyre
tobb teriiletet fedeztek fel, bizonyos eseményeket hozzaadtok
apaklihoz, masokat pedig eltavolitotok beldle. Amikor egy U
eseményttalaltok, olvassatok el, miel6tt az eseménypaklihoz
adjatok.

DOLLAR

Minden jatékos egy vasattarsasagot iranyit,
és mindenkit ugyanaz a cél vezérel: hogy
a lehetd legtébb pénzt (dollart) gydijtse 6ssze minden egyes
jatszma alatt, és a kampany soran is. Minden jatszma végén
az a gyoztes, akinél a legtdbb pénz van. A jatékosoknak az
érméiket lathato helyen kell tartaniuk.

REJTETT TARTOZEKOK

A jatékban tébb olyan tartozék is van, amelyek a kampany
kezdeténrejtvevannak. Ajatszmak soran ezek azalkatrészek
jatékba fognak keriilni, és a kezdeti tartozékok mellett ezeket
is hasznalni fogjatok. A rejtett tartozékok a kdvetkezok:

Régidtablék

A kampany kezdetén Eszak-Amerika
keleti teriiletein fogtok jatszani. Ahogy
a vasuttarsasagaitok fejlédnek, és egyre
tobb vasttvonalat épitetek, 0j régiotablak keriilnek jatékba
amar meglévék mellé. Ezek a tablak minden késdbbijatszma
soran a jatéktabla részei lesznek.
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Régiddobozok

A jaték dobozaban 8 régiddobozt és
1 kalauzladat talaltok, amelyek rejtett
tartozékokat tartalmaznak. Csak akkor
nyissatok ki dket, ha utasitast kaptok ra.
Amikor kinyitjatok az egyik régiédobozt,
minden jatékos megnézhet és elolvashat
mindent, ami benne van. A kinyitas utan
mar semmi titkos nincs benniik.

Képeslapok P TI
El6fordul, hogy arra kaptok utasitast, el
hogy hizzatok fel egy képeslapot. e e

Ilyenkor olvassatok fel hangosanazegyik
oldalat (a képeslap megmondja, hogy melyiket), a masikat
pedig tartsatok titokban, amig nem teljesiilnek a feltételei.
Ha teljesitettétek egy képeslap feltételeit, mutassatok meg
a tobbi jatékosnak is, hogy mik voltak azok, és gyiijtsétek be
az érte jaro jutalmakat.

A jatszma végén felhazott képeslapokat csak egy késébbi
jatszma soran lehet teljesiteni. A12. jatszma végén felhizott
képeslapokat nem lehet teljesiteni.

UJ SZABALYOK

Ebbenaszabalykényvbentdbb iires szévegdobozt is talaltok.
Mikozben jatszotok, 0j szabalyokat fogtok felfedezni, ilyenkor
ragasszatok be az adott szabalymatricat a szabalykényvben
jelélt helyére. Bizonyos szabalyok a kampany végéig
érvényben maradnak, masok viszont csak néhany jatszmara
fejtik ki a hatasukat.

TITKOK

Minden menetjegyen vannak szines mezék, egyes
vonatkartydkon pedig szoveget, csakany és koponya
szimbolumokat is lathattok. Ezeket egyel6re hagyjatok
figyelmen kivil.

Jaték kozben talalhattok olyan képeslapokat, amelyek még
nemismertszabalyokra, eseménykartyakravagy helyszinekre
utalnak. Ez nem azt jelenti, hogy valamit kihagytatok, csak
még nem fedeztétek fel a térkép adott teriiletét.

AZ ELSO JATEK ELOTT

Azelsd jatékalkalom eldkeésziiletei eltt olvassatok el azegész
szabalykonyvet. Ezt akkor is tegyétek meg, ha mar gyakorlott
Ticket to Ride-jatékosok vagytok, mivel egyes szabalyok
és kifejezések eltérhetnek a tobbi Ticket to Ride jatékban
megismertektdl.

Az Ujsagokat tegyétek kiilon a vonatkartyaktol.

Minden jatékos valasszon egy vasuttarsasagot, amivel
a kampany teljes ideje alatt jatszani fog. Mindenki vegye el
azadottvaslttarsasaghoz tartozo dobozt, ésirjara a nevét.

Vegyétek ki a raktarbol a bonuszkartyakat, és tegyétek dket
a hozzajuk tartozo vasattarsasag dobozanak iroda részébe.
Ezutan vegyétek ki a raktarbol a kezddjatékos-kartyat, és
sorsoljatok ki, hogy melyik jatékos kapja meg azt.

Miutan elolvastatok a szabalykényvet, kezdjétek el az
elokésziileteket, ésamikor utasitast kaptokra (a 7. |épéshen),
huzzatok fel az elsd torténetkartyat.




ELOKESZULETEX MINDEN JATSIMAHOZ

1 Allitsak dssze a jatéktablat az asztalon. A kampany 9 A vasittarsasagok dobozanak hatuljan lathato, hogy
- kezdetén a tabla 5 darabbol all. Q Ahogy haladtok - hany mianyag vonatkocsira lesz sziiksége minden
| a kampanyban, a tabla mérete ndni fog, igy majd egyre jatékosnak az adottjétszméban.‘BAz elsé jatszmaban
J tobb darabbol fog allni. 20-ra, de ahogy haladtok a kampanyban, ez a szam
| ndni fog. A megmaradt vonatkocsikat tegyétek vissza
| 2 Minden jatékos vegye magahoz a vasuttarsasaga adobozba (azadott jatszmaban nem lesz rajuk sziikseg).
) . dobozat, és vegyen ki mindent az irodabél (a széfbél

ne). @ Az elsd jatszma kezdetekor egy kartya lesz az
irodaban (a bonuszkartya). (9

Adjatok minden jatékosnak 5¢-t. (2)

Keverjetek Gjsagokat a jatékosszam alapjan
avonatpakliba:

&8 2 jatékos: 6 Ujsag

&8 3 jatékos: 4 Gjsag

&8 4-5jatékos: 3 (jsag
Tegyétek a megmaradt tjsagokat a raktarba.

Keverjétek meg a vonatpaklit, és osszatok képpel
lefelé minden jatékosnak 4 vonatkartyat. (3 Tegyétek
a megmaradt kartyakat egy pakliba képpel lefelé
a tabla mellé, majd a pakli legfelsé 5 lapjat képpel
felfelé forditva tegyétek le sorba egymas mellé. Q
Keverjetek vissza minden igy kiosztott vagy felforditott
ujsagot a pakliba, és osszatok/tegyetek ki helyettiik uj
kartyakat. Ha az 5 képpel felfelé kirakott kartya kézil
legalabb 3 mozdony, dobjatok el mind az 6t kartyat, és
huzzatok helyettiik 6t 4j kartyat.

Keverjétek meg a menetjegyeket, és osszatok képpel
lefelé minden jatékosnak 4 menetjegyet. @ Tegyétek
a megmaradt kartyakat egy pakliba képpel lefelé
a tablan kijelolt helyre. Miutan megnézték
oket, minden jatékosnak meg kell tartania legalabb
2 menetjegyet. Az eldobott menetjegyeket tegyétek
amenetjegypakli aljara.

Azon ritka esethen, ha nincs elég menetjegy, hogy 4-et
osszatok minden jdtékosnak, osszatok annyit, hogy
minden jatékosnak ugyanannyi legyen (2 vagy 3). Ebben
az esethen minden jatékosnak legaldbb 1 menetjegyet
kell megtartania.

Olvassatok el a torténetkartyakat, amig el nem juttok
7 egy SZUNET kartyaig. Olvassatok el a kartyak mindkét

i i Y

8 Keverjétek meg az eseménykartyakat, és a képpel lefelé U U ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
. forditott paklit tegyétek a tablan jelzett helyre o : ===

Az események doboépaklijanak kijelélt helyre @ ne
tegyetek semmit (a jaték aktivesemény nélkiil kezdddik).
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Az a jatékos kezd, akinél a kezddjatékos-kartya
. van. @ Ha ez a jatékos nem vesz részt az aktualis

jatszmaban, vegyétek ki az irodajabol a kartyat,

sorsoljatok kezdGjatékost, és adjatok nekia kartyat.




Ajatékosok célja, hogyajatszmavégénnaluk legyenalegtobb pénz.
A kovetkezékkel lehet pénzt szerezni:

&8 Amenetjegyeken jelzettvarosok kozotti egybefiiggd utvonalak
sikeres megépitéséért;

&8 Ajatékosszinével megegyez( szakasz bekotéséért;

'+ | JATEK CELJR +>=

&8 Bizonyos eseményekhez kotddd akciok végrehajtasaeért;
&8 Amiianyag vonatkocsik felhasznalasaért.

A jatékosok pénzt veszitenek minden olyan menetjegy utan, amit
nemsikeriil a jaték végéig teljesitenitik.

A jaték soran egyéb modokon is fogtok tudni pénzt szerezni (és
vesziteni).

<+ EBY JATEKOS KORE +o=

Az a jatékos kezd, akinél a kezddjatékos-kartya van, majd a tobbi
jatékos az dramutato jarasa szerint kdveti 6t. Amikor egy jatékos
sorra keriil, a kovetkezd harom akcio koziil kell egyet (és csak egyet)
valasztania:

&8 Vonatkartyak huzasa

&8 Szakasz bekotése
(Megjegyzés: a tobbi Ticket to Ride jatektol eltérden
nem kapsz pontot - dolldrt -, amikor bekétsz egy
szakaszt.)

¢8 Menetjegyek hiizasa

YONATKARTYAK HUZASA

A vonatpaklit ,sima” vonatkartyak (6 szinben),
dzsokerként hasznalhato mozdonyok (lasd alabb)
és Ujsagok alkotjak. Minden vonatkartya szine
megfeleltethetd a tablan Lévé kiilonféle szakaszok
szinének: fekete, kék, fehér, zold, sarga és piros.

Ha a jatékos vonatkartyak hiizasat valasztja, két kartyat huzhat.
Akartyakatfelvehetiatabla melletti, képpel felfelé forditott kartyak
koziil vagy a pakli tetejérdl (vakon), esetleg egyet az egyik, egyet
amasik helyrol. Amikor a képpel felfelé forditott kartyak kdziil hiz
fel,azonnal potolnia kell ezt a lapot a hiizopakli tetejérél.

Ha barmikor eldfordul, hogy az ot képpel felfelé forditott
vonatkartya koziil harom mozdony, mind az 6t kartyat azonnal el
kell dobni, és a helyiikre 6t i1j lapot kirakni.

Egy jatékosnak barmennyi kartya lehet a kezében. Ha elfogy
a huzopakli, az eldobott kartyakat (beleértve az tjsagokat is)
keverjétek dssze, és alkossatok beléliik tj hazopaklit. Alaposan
keverjétek meg a lapokat, mivel a dobdpakliban altalaban tébb
egyforma lap van egymas mellett.

Megjegyzés: Abban a valészinditlen esetben, ha 8 vagy kevesebb
kdrtya van a hiizo- és a dobopakliban 6sszesen (az 6sszes tobbi
a jatékosokndl van), a jatékos nem hiizhat vonatkdrtydt. Ilyenkor
szakaszt kell bekotnie vagy menetjegyet kell hiiznia.

Mozdonyok huzésa

Ha a jatékos egy mozdonyt valaszt a képpel felfelé
forditott kartyak koziil, akkor csak ezt a kartyat
huzhatja fel ebben a kdrben.

Megjegyzés: Ha a jatékosnak szerencséje van, és a pakli tetejérél
vakon hizott elsé kdrtydja mozdony, ez ,sima” lapnak szamit, és
hizhat még egy lapot a korében (képpel felfelé forditott mozdonyt
nem!).

Mozdonyok hasznélata

A mozdonyokon minden szin megtalalhato, és a jaték soran
dzsokerként hasznalhatok barmilyen szinii kartyakkal egyiitt,
amikor a jatékos szakaszt kot be.

Eléfordulhat, hogy egyes képeslapok, események vagy feltételek
miatt kell mozdonyt eldobni. Ha tobb feltételt szeretnétek
teljesiteni, mindegyik utan el kell dobni egy-egy mozdonyt.

Példaul, ha egy jatékosnal van egy képeslap, amin az all, hogy
»Szakasz bekétésekor eldobhatsz 1 mozdonyt, hogy kapj (5)-t." és
egy,amin ,Szakasz hekotésekor eldobhatsz 1 mozdonyt, hogy hiizz
2 vonatkartyat.”, két mozdonyt kell eldobnia ahhoz, hogy
felhizhasson 2 vonatkartyat és kapjon 5$-t.

£ Willroad 528
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Ujségok

Mindig, amikor egy jatékos felhiz egy Gjsagot
apaklibol (figgetlenil attol, hogy vakon hiiz, vagy
hogy lapot pétoljon):

&8 Az eseménypakli legfelsd lapjat képpel felfelé tegyétek az
események dobopaklijara, igy ez lesz az (j aktiv esemény.

&8 Dobjatok el az lijsagot, és htizzatok helyette egy 0] lapot.

Alegtobb esemény egészen addig kifejti a hatasat, amig az az aktiv
esemény (alegfelsd kartya az események dobopaklijaban). Bizonyos
eseményeken egy villam lathato. Ezek a kartyak azonnal kifejtik
a hatasukat, de a jatszma tovabbi részére nincsenek hatassal, és
adobdpakli tetején maradnak.

Eléfordulhat, hogy az aktiv eseményt el kell tavolitani. Ilyenkor
azonnal huizzatok helyette egy j eseményt.

SZAKASZ BEKOTESE

A szakasz egyszinii (bizonyos esetekben sziirke) mezdk két
szomszédos varos kozotti folyamatos sora.

Egyszakasz hekotéséhez jatsszatok ki annyi kartyat, ahany mezdhal
allazadott szakasz. A kijatszott kartyak szinének meg kell egyeznie
aszakasz szinével (lasd 1. példa).




A sziirke szakaszok barmilyen egyszinii kartyaszettel bekdthetdk
(lasd 2. példa).

A mozdonyok dzsokerek, mindig hasznalhatjatok dket barmelyik
mas szin helyett.

Amikor egy jatékos bekot egy szakaszt, tegye egy-egy miianyag
vonatkocsijat a szakasz minden mezéjére, majd dobja el
abekotéshez felhasznalt kartyakat.

Csak azokat a szakaszokat lehet bekdtni, amelyek mindkét végén
vanvaros.

Egy jatékos bekotheti barmelyik Gires szakaszt a tablan. Az (j
e ], példa ESEe——

AMontréal és Buffalo kozti szakasz bekdtéséhez
2 pirosvagy 2 kék vonatkartyara van sziikség.

ABuffalo és New York
kozti szakasz beko-
téséhez 3 barmilyen
(egyszinii) kartyara
van sziikség.

szakasznak nem kell egy mar korabban bekdtdtthdz kapcsolodnia.
Mindenki csak egy szakaszt kothet be a sajat korében, és a teljes
szakaszt egy korben kell bekdtni. Példaul: a jatékos nem rakhat le
két miianyag vonatkocsit egy harom mezohél allo szakaszra, hogy
majd egy kés6bbi korben tegye le a harmadikat.

Dupla és tripla szakaszok

Vannak varosok, amelyeket dupla vagy tripla =7, ..
szakaszok (2 vagy 3 egyforma hosszlisagu .
szakasz ugyanazon varosok kozott) kotnek
ossze.

Egyadottjatékos csak egyetlen szakaszt kothet
be egy dupla vagy tripla szakaszon.

(©z% Fontos megjegyzés RO

2 és 3 jatékos esetén csak a dupla szakaszok egyik
fele haszndlhaté. A jatékos barmelyiket vdlaszthatja,
de a mdsik szakaszt a jaték hatralévd részében mar
nem lehet bekotni. Atriplaszakaszok mindharom része
elérheté minden jatékosszam esetén.

A szakasz bekdtésének tovabbi
szabdlyai
Amikor egy jatékos bekdt egy szakaszt, tovabbi szabalyok is

életbe léphetnek. A kampany kezdetén két ilyen van (lasd alabb).
A kampany soran tovabbi szabalyokat fogtok felfedni.

Amikor egy jatékos bekot egy szakaszt, kovessétek a kovetkezd
szabalyokat az itt lathaté sorrendben, és hagyjatok ki azokat,
amelyek nem vonatkoznak ratok (vagy még nem talaltatok meg).

B T T s——
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VASUTTARSASAGI SZAKASZ

Ha a bekdtott szakasz (mindegy, milyen
hosszll) szine egyezik az adott jatékos
vaslttarsasaganak szinével, a jatékos
azonnal megkapja a bonuszkartyajan
lathatd bonuszt.

) (4 )




SZAKASZ BEKOTESE NAGYVAROSBA

Amikor egy jatékos olyan szakaszt kot be, amelynek
legalabbazegyikvégénegynagyvarosvan,hizzafel &
avonatpaklilegfelsé lapjat, ésvegyeakezébe. Akkor
is egy lapot kap, ha a szakasszal két nagyvarost :
kotott ssze. Ha egy jatékos a késdbbi korokben ugyanabba a
nagyvarosha kot be szakaszt, minden egyes alkalommal felhizhat
egy lapot.

MENETJEGYEK HUZASA

A jatékos a korében lgy is donthet, hogy
menetjegyeket haz. Ilyenkor felhlzza
a menetjegypakli 3 legfelsd lapjat. Ha
kevesebb, mint 3 menetjegy van a pakliban,
ajatékos csak annyi kartyat hiz fel, amennyi
elérhetd.

A felhazott kartyak koziil a jatékosnak legalabb egyet meg kell
tartania (de akar mindharmat is megtarthatja). A nem megtartott
kartyakat tegyétek a menetjegypakli aljara. A kivalasztott
menetjegyeket a jaték végéig meg kell tartanotok, nem tehetitek
vissza ezeket a pakli aljara, amikor a késébbiekben menetjegyeket
huztok.

A menetjegyeken jelzett varosok utazasi célokat jelentenek
a jatékosok szamara. Ha a jaték végére a jatékos létrehozott
egy folyamatos Gtvonalat a sajat mianyag vonatkocsijaibol
a menetjegyen lathato varosok kozott, megkapja az érte jaro
dollarjutalmat. Ha nem sikeriil létrehozni az Utvonalat a jaték
végeéig, a jatékos elveszit annyi pénzt, amennyi a menetjegyen
lathato. Egyes menetjegyeken tovabbi szdveg is szerepel. Ezeket
az elsd jaték alatt hagyjatok figyelmen kivil (a jaték soran el lesz
magyarazva).

Amenetjegyeket ajatszmavégéig tartsatok titokban, és csak akkor
fedjétek fel Gket a tobbi jatékos el6tt, ha erre utasitast kaptok. Egy
jatékosnak barmennyi menetjegye lehet a jatszma soran.
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Haazegyikjatékosnala kore végén0,1vagy2 mdanyagvonatkocsi
van, minden jatékos - beleértve az adott jatékost is - lejatszik még
egy utolso kort. Ezt kovetGen a jaték véget ér.

1. A jaték gydztese
Minden jatékosvegyen magahoz egy banki kivonatot, irjara azadott
jatszma évét, majd toltse ki a kovetkezd sorokat:

*Készpénz
Minden jatékos jegyezze fel a banki kivonatra a nala lévé érméket.

« Megmaradtvonatkocsikért jaré bonusz
Minden jatékos szamolja meg, hany miianyag vonatkocsija maradt
akészletében, ésatablazat alapjan jegyezze fel, hany dollart kap.

Megmaradt

vonatkocsik  Dellarjutalom

0

1

2

3

4
5-1
8-10
1+
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* Menetjegyekért jaré jutalom

Fedjétek fel a menetjegyeket, és ellendrizzétek, hogy sikeresen
o0sszekotottétek-e a rajtuk szerepld varosokat. A menetjegyek
végosszegét (pozitivvagy negativ) jegyezzétek fel.

=+ | JATEK VEGE €=

A BANKT KIVONAT
VEGOSSZEGE
Ajatékosok 6sszeadjak a megszerzett pénzt,

és felirjak a végosszeget. A banki kivonaton
avégosszeg sosem lehet kevesebb, mint 03.

Rtk
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Az a jatékos gyoz, akinek a legtdbb pénze van. Még ne kezdjétek el
elpakolni a jatékot.

(@) Dontetlen esetén RO

Ha két vagy tobb jatékos kozott dontetlen dll fenn,
kéziiliik az végez elérébb, akinek tébb teljesitett
menetjegye van. Ha az dllds tovabbra is dntetlen, az
végez el6rébb, akia forduléban késdbb keriilt sorra.

KEZDOJATEKOS

Az utolso helyezett megkapja a kezdéjatékos-
kartyat, és az irodajaba teszi.

VALAKI KIHAGYOTT EGY JATSZMAT®?

A kampany végén azok a jatékosok, akik kihagytak egy vagy tobb
jatszmat, pontot kapnak minden kihagyott alkalom utan (err6l
részletesebben a kampany végén olvashattok).




2. Esemény eltdvolitésa 6. A széf
Az a jatékos, akinél a kezddjatékos-kartya van, kivalaszt egy Minden jatékos tegye a banki kivonatat a széfjébe.

eseménytazesemények dobdpaklijabal, éseltavolitjaazt (mindenki
lathatja, hogy melyik kartya az). Ez a kartya a késébbi jatszmak
soran mar nem lesz jatékban. Ha az események dobdpaklija ires,
nem kell eltavolitani eseményt.

3. A SZUNET kértya

ellendrzése

Olvassatok el a SZUNET kartyat, és nézzétek meg, hogy keriil-e
ajatékba 0] tartozék vagy jatékszabaly.

8. Pakoljatok el... vagy
Jjétsszatok még!

Tegyétekvisszaajaték dobozaba az dsszes alkatrészt (menetjegyek,
vonatkartyak, érmék sth.), vagy jatsszatok le a kovetkezd jatszmat!

|
|
'
R
&




.i

|
|
l

1

|

(e ametibai vasdt ttenelme tengeteg joil (et Lo tenetnel ad hattoret.
Sliboii ajiitdblan arta torekedtink, fogy @ mak oL cament tapodzok
degitaégével clumeddljiinte eqy LOXLMELLL, AHLLL EZ 0 Lo tnelni hattd dletett.
(A ameriac vaddthalizat torjedzkbeddddne azonlan bomoly Gra VoLt

OAmonribac balakos t6'rzdeket fodztottak & ntorral bi. OA vaddton
dolgozolat bihadzndltdb, quakotiak voltak & dondilédel, a baledetel.

(A jiitts torvezddo bizben wen taldltvnd 1 wegfilels modot, hogy ezeket az
clommeet megfeleldon beleilleddzité & Dirtoet: to e bonmgped feangulataba.

OWyudect-nem azont tettiib, fogy megfeledbexziné czebndl a thagibud
edemeéngelil, e ata biztatiuk a jatekodokat, fiogy olvaddanak mondl tobbet
az amehibar vaddt valod tortenelmndl.
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—< + ATTEKINTES + >

A KORODBEN

Valassz egyet:

Vonatkartyék huzésa

Huzz 2 vonatkartyat a képpel felfelé forditott
lapok kdziilvagyvakona paklitetejérol. Vagy hizz
1mozdonykartyat. Ha Gjsagot hizol, forditsd meg
a legfelsd eseménykartyat, és tedd az események
dobopaklijara, majd hizz egy Gjvonatkartyat.

Szakasz bekdtése
(Kovesd a késabbi utasitasokat.)

Menetjegyek huzéasa

Huizz fel 3 menetjegyeta menetjegypaklibol Tarts
meg legalabb1-et. Atobbit tedd a menetjegypakli
aljara.

SZAKASZ BEKOTESE

Jatssz kiaszakasz szinével megegyezo kartyakat,
majd kovesd (sorrendben) az alahbi lépéseket.
Amatricanélkiili lépéseket hagyd figyelmen kivil.

(Ajdtéksordn dj matricakat és dj [épéseket fogtok
hozzdadni a mdr meglévékhéz. Nem sorban
fognak jdtékba kertilni.)

3. VASUTTARSASAGI SZAKASZ
Ha a szakasz szine megegyezik
Po

a vasuttarsasagodéval, megkapod
abonuszkartyadon lathatd bonuszt.

A JATEK VEGE
Add 6ssze a kovetkezoket:

&8 Megmaradt érmék;

&8 Megmaradt miianyag vonatkocsikért jaro
bonusz;

&8 Amenetjegyekeértjard jutalmak.
Aveégosszeget jegyezd fel a banki kivonatodra.

Hajtsd végre a jaték végére vonatkozo egyéb
szabalyokat.

Megmaradt mdanyag
vonatkocsikeért jard
bdnusz

Megmaradt

T Dollarjutalom

12. NAGYVAROSOK

Ha a bekotott szakasz legalabb
1 nagyvaroshoz kapcsolddik, hizd fel
avonatpakli legfelsd lapjat.
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