


Vilkommen till Ticket to Rides Nederlanderna - ett tillagg till Ticket to Ride som utspelar
sig i detta 1aglanta land med oandligt manga kanaler och floder och minst lika manga broar dver dem.

Detta regelhafte tar endast upp regelforandringarna specifika for
Nederldndernakartan och forutsatter att du dr bekant med reg-
lerna fran Ticket to Ride originalspelet.

Detta spel ar en expansion och kraver att du anvander
foljande delar fran nagot av de tidigare utgivna spelen
i Ticket to Ride serien:

# En uppsittning av 40 tag per spelare (istallet for de
vanliga 45) och poéingmarkorer fran nagon av foljande:

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe

# 110 Tagkort fran;
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe
- USA 1910 expansionen

INTRODURTION

Den nederlandska kartan kraver mer an nagonsin att du ar alert
- du kommer att vilja bygga dina strackor sa fort som mojligt!
Se ocksa upp for biljettkorten - med sex av dem varda 29 till 34
poang och ytterligare sjutton med varden fran 17 till 26 behéver
du ofta 100+ poang i biljetter far att halla dig pa sparet... eller fa
. vinstvittring! ales Y

BILJETTHORT
& BROTULLMARKORER

Denna expansion innehaller 44 hiljettkort.

| borjan av spelet delas 5 biljettkort ut till varje
spelare. Av dessa maste man behalla minst 3.
En spelare som under spelets gang vill dra nya
biljettkort drar 4 biljetter varav minst 1 maste
behallas.

. De hiljettkort som valjs bort, bade i spelets bor-

jan och under spelets gang, 1dggs uppatvanda i en kasthdg bred-
vid biljettkortshdgen istallet for att placeras underst i hdgen. Om
hiljettkortshdgen tar slut blandas kasthdgen och 1dggs som en
ny biljettkortshdg.

Notera : Ignorera eventuella stider som finns lingst ner pad visa
biljettkort savida du inte spelar ett 2 personers parti med den
Neutrala spelaren.

Dessa laglanta lander r fyllda med floder och kanaler vars broar
du maste betala tull for att fa passera. Varje spelare borjar med
samma uppsattning brotullmarkorer (2 x 4", 6x"2" och 10 x 1",

Ovriga brotullmarkérer pla-
ceras i en hank bredvid spel-
planen. En spelare kan ndr
som helst véxla i banken (eller
fran andra spelare om det be-
hovs). Alla spelare haller var-
det av sina brotullmarkdrer
hemliga fran alla andra till
slutet av spelet.

For att minska fordelen med att
vara forst ska spelarnas podng-
markorer i borjan av spelet
placeras ut pa poangstrackan
enligt anvisningen angiven ddr.

Spelarnas startposition.

DUBBLA STRACKOR, TULLAR & Lén

De flesta stricker pa denna karta &r dubbelstrackor och alla &r
aktiva oavsett antalet spelare (alltsd dven med 2 eller 3 spelare).

All strackor har en kostnad som ska betalas med brotullmarkdrer.
Nar den forsta strackan av en dubbelstrdcka mutas in betalas var-
det i brotullmarkdrer direkt till banken, men ndr andra strackan
mutas in betalas vardet istallet till spelaren som mutade in forsta

strdckan.
(1)

Kirsten mutar
in den forsta
strackan fran
Breda till
Rotterdam och
betalar 4 poang
i brotullmarkérer
till banken.

(2

Pa sin tur betalar
Jasper 4 podng
fran sin hog av
brotullmarkorer
till henne tva
runder senare nar
- han mutar in den
3 andra rutten.

Om en spelare inte har tillrdckligt manga brotullmar-

kérer for att betala kostnaden for en stracka maste

spelaren ta ett 1anekort fran banken nér strackan

mutas in och placera det uppvant framfor sig for

resten av spelet. Spelaren betalar inga markorer for -
strackan (aven om man kunde betala en del av den) och kan aldrig
aterbetala detta lan.

Om den inmutade strackan var den andra av en dubbelstracka far
dgaren av den forsta strdckan dess varde i brotullmarkorer direkt
fran banken istéllet for fran spelaren som tvingades ta ett 1an.

)

Med endast
2 poang i
brotullmarkorer
kvar maste Jasper
ta ett lanekort
men behaller
sina markorer.

Kirsten, som
mutade in den
forsta strackan,

far 4 poang i

direkt fran
banken.

PoANGRAKNING

| slutet av spelet far alla spelarna en bonus baserat
pa hur manga poang brotullmarkérer de harisinhég g
i forhallande till alla andra spelare. oot

Spelarna far poang baserat pa totalvardet av de brotullmarkore
de fortfarande ager vid spelets slut. Antalet bonuspoéng de far
varierar enligt tabellen nedan.

Viktigt: Lan tagna under spelet diskvalificerar en spelare fran
att fa dessa bonuskort i slutet av spelet.

Om tva eller fler spelare har kvar samma vérde brotullmarkarer
i sina hdgar far de alla motsvarande bonus. Forutom att visa
spelarna vilken bonus de far i slutet pa spelet har brotullmar-
kéreringet vdrde och de ger inga podng direkt.

Spelarna blir som vanligt av med podng foricke-kompletta bil-
jetter och blir dessutom av med 5 poéng for varje 1anekort de
tvingades ta i spelet.
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Kirsten och Jasper, bada med 9 podng i brotullmarkarer kvar far
55 bonuspoang var. Julia har 3 podng i brotullmarkérer kvar men
far inga bonuspodng eftersom hon tidigare var tvungen att ta ett

lanekort - och hennes poangmarkaor flyttas tillbaka 5 steg p.g.a.

det Ianet. Med sina 1 poang i brotullmarkaérer hamnar Niels pa

tredje plats for bonusar och far 20 bonuspoang!
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Det finns inga bonusar for langsta strdckan eller flest avklarade
biljetter.

ANDRA SATT ATT SPELA
Inga brotullmarkorer

Denna karta kan ocksa spelas utan brotullmarkorer. Nér kartan
spelas med 2 eller 3 spelare och utan brotullmarkdrer anvands
bara ena strackan av en dubbelstrdcka, precis som i vanliga Ti-
cket to Ride.

Neutral spelare (2-personers spel)

Om ni &r 2 spelare och vill anvanda er av brotullmarkérer forselar
vi att nildgger till en neutral spelare som kommer att agera under
en neutral spelarfas varje runda. De tva spelarna turas sedan om
att skdta den neutrala spelaren. Detta gor spelet till ett kniven-
mot-strupen parti.

Valj en farg till den neutrala spelaren och placera dess 40 tag
bredvid spelplanen. Ge ett extra tdg i den neutrala fargen till
den andra spelaren. Detta tag blir den neutrala spelarens markér
for att hjalpa spelarna halla koll pa vems tur det ar att spela den
neutrala spelaren.

Under de forsta 5 runderna i spelet gor den neutrala spelaren
ingenting. Anvand dess podngmarkér eller ett tag for att halla
reda pa hur manga rundor som gatt. Fran och med den 6:e rundan
finns den en fas for den neutrala spelaren efter de bada "riktiga”
spelarna gjort sina rundor.

Under denna fas vander spelaren med den neutrala spelarens «
markor upp det dversta kortet i biljettkortshdgen:

« Om darinte &r nagra stader listade nederst pa biljetten hander
inget. Kasta biljettkortet och fortsatt med ndsta runda. Spelaren
men den neutrala spelarmarkéren behaller den.

o Om dar &r tva stader listade nederst pa kortet ska spelaren
med den neutrala spelarens markdr muta in strackan mellan
dessa stader med tag i den neutrala spelarens farg.

0m bada strackorna &r lediga far spelaren vélja vilken som mutas
in. Ddrefter kastar spelaren biljetten och ger den neutrala spel-
armarkaren till sin motstandare.

Om ena sidan av dubbelstrdckan redan dr inmutad av en spelare
(inklusive den som kontrollerar den neutrala spelaren) maste den

neutrala spelaren betala motsvarande kostnad i brotullmarkarer ) b -

fran banken till den spelaren. Eftersom det inte fanns nagot val
behdller spelaren den neutrala spelarmarkéren och kastar den
anvanda biljetten.

Amsterdam-Rotterdam och Rotterdam-Antwerpen finns ldngst
ner pa tva biljetter var. Om den neutrala spelaren redan har mutat
in denna stracka nar den andra biljetten dras med samma stracka
raknas denna hiljett som tom.

Nar det inte finns fler neutralt fargade tag kvar att mutain en strécka
med slutar den neutrala spelaren att spela. Dess markor kastas och
det finns inte langre nagon fas for den neutrala spelaren.

Likasa kastas den neutrala spelarmarkdren om biljetthogen ar
tom. Darefter finns det inte langre nagon fas for den neutrala
spelaren. Blanda sedan alla kastade biljetter och lagg dem &
som en ny draghdg. ¥
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PLAY TESTING CREDITS

Tests - Spieletests - Pruebas de Juego - Playtester - Testspelers -
Kiitokset - Spiltestere - Spilltesting - Speltestare
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