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¢ 1 tabla de joc cu harta - A§eza‘;l tabla de joc in centrul mesei.

4 80 de trenuri din plastic - (si cateva piese de rezerva, daca unele se pierd) - Oferiti
fiecarui jucator 20 de trenuri de aceeasi culoare.

4 72 de carti cu trenuri - Amestecati-le si oferiti fiecarui jucator 4 carti la intampla-
re. Asezati cartile ramase cu fata in jos pentru a forma un teanc cu trenuri.

¢ 32 de carti cu bilete - Amestecati-le si oferiti fiecarui jucator 2 carti cu bilete la in-
tamplare. Asezati cartile ramase cu fata in jos pentru a forma un teanc cu bilete.

Ascundeti toate cartile pe care le aveti de privirile celorlalti jucatori!

¢ 4 carti-bonus cu bilete ,,De la est la vest” - Nu aveti nevoie de ele in acest mo-
ment. Asezati-le langa tabla de joc.

¢ 1 bilet auriu - Este rasplata pentru castigatorul jocului!
Scopul jocului este sa terminati de parcurs primul traseul de pe 6 bilete.

RUNRA RE JOC

Cel mai tanar jucator va incepe. Jocul continua in sensul acelor de ceasor-
nic, urmand ca fiecarui jucator sa ii vina randul pana se incheie jocul.

Actiuni pe care le puteti face in tura voastra

Cand sunteti la rand, puteti face UNA dintre urmatoarele actiuni:

® Extrageti carti cu trenuri: extrageti doua cdrti cu trenuri din partea
de sus a teancului.
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® Revendicati o ruta: folositi cartile cu trenuri din mana pentru a reven-
dica o ruta si asezati trenurile din plastic pe ruta respectiva.

Carti cu trenuri

Cartile cu trenuri pot avea una dintre urmatoarele sase cu-
lori: galbena, verde, alb3, neagra, albastra si rosie. Acestea
permit revendicarea anumitor rute pe tabla de joc. Locomo-
tivele sunt multicolore si pot fi folosite drept carte substituit
la revendicarea unei rute.




Revendicarea rutelor

Pentru a revendica o rutg, trebuie sa folositi cartile cu trenuri din mana care corespund cu
culoarea si numarul de spatii ale rutei. Apoi asezati cate unul din trenurile pe care le aveti
in fiecare spatiu al rutei. Toate cartile folosite pentru revendicarea unei rute sunt puse cu
fata in sus langa teancul cu trenuri.

Spre exemplu, pentru a revendica o rutd albastrd care cuprinde doud spatii, sunt necesa-
re doud cdrti cu trenuri albastre.
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Puteti revendica orice ruta care nu a fost deja revendicata de pe tabla de joc, chiar
daca nu este legatd de o rutd pe care ati revendicat-o anterior. Puteti revendica o sin-
gura rutd intr-o tura. Culoarea rutei nu trebuie sa se potriveasca cu culoarea trenurilor
din plastic pentru a putea fi revendicata. Nu uitati ca locomotivele pot fi folosite pen-
tru a substitui o carte cu trenuri de orice culoare.

Rute duble: Unele orase sunt legate prin doud rute paralele. Nu puteti revendica ambe-
le rute dintr-o rutd dubld; dati-le o sansd si celorlalti!

Parcurgerea traseului de pe un bilet Sy

Daca ati construit un sir continuu de trenuri intre doua orase mar-  éres:
cate pe bilet, meritati o serie de aplauze - ati parcurs traseul de pe
un bilet! Dati-le de veste celorlalti jucatori si puneti biletul cu fata in sus,
in fata dvs. Extrageti apoi doua carti cu trenuri din partea de sus a teancului.

® Eliminarea biletelor: Daca stiti ca nu veti putea parcurge traseul de pe bilete
(fiindca ceilalti jucdtori v-au blocat traseul, spre exemplu), puteti renunta la
randul dvs. pentru a elimina AMBELE bilete pe care le aveti, in loc sa extrageti
carti cu trenuri sau sa revendicati o rutd. Extrageti doua carti cu trenuri noi din
partea de sus a teancului pentru a le inlocui.
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Daca finalizati o rutd de la est la vest (sau invers), trebuie sd strigati ~ $g
.De la est la vest!”, dupa care sa luati unul dintre biletele-bonus si —d
sa il asezati in fata dvs. Pentru a finaliza o ruta de la est la vest, un jucator trebuie sa
construiasca o rutd pornind din unul din orasele din est (Moscova, Rostov sau Ankara)
pana intr-unul din orasele din vest (Dublin, Brest sau Madrid).

Cartea cu bilet-bonus este considerata a fi un bilet parcurs.

SEARSITUL JocuLl

Jocul se sfarseste imediat ce un jucator parcurge traseul celui de al saselea bilet.
Acel jucator este castigatorul jocului si primeste biletul auriu drept rasplata!
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