Zapraszamy do Wsigs¢ do Pociggu: Europa 1912™ Alana R. Moona -
najnowszego dodatku do bestsellerowej serii gier planszowych
Wsigs¢ do Pociggu.

Podobnie jak dodatek 2920 do podstawowego Wsigs¢ do Pociggu, dodatek
1912 zaprasza Was, aby (ponownie) wskoczy¢ do wagonu i odby¢ podréz
po Europie w zupetnie nowy sposéb!

TEN DODATER ZAUWIERA:
4 5 nowych Magazynéw dla graczy i 25 nowych Zajezdni (po 5 w kazdym kolorze);
4 55 nowych kart Biletéw - wszystkie oznaczone logo 1912 w prawym gor-
nym rogu:
« 6 nowych na Ditugie Trasy (z niebieskim ttem),
+ 19 nowych na Typowe Trasy,
« 30 nowych na Trasy Metropolitalne (logo Metropolii).
4 46 kart Biletow (6 na Diugie Trasy, 25 na Typowe i 15 na Metropolitalne) iden-
tycznych z tymi z podstawowej gry Wsigs¢ do Pociggu: Europa (zamienniki).

MACAZYNY I ZAJEZDNIE

Dodatek Magazyny i Zajezdnie moze by¢ uzyty z jakakolwiek mapa Wsigs¢
do Pociggu, nie tylko Wsigs¢ do Pociggu: Europa. Wszystkie zasady pozostaja
takie same jak w grze podstawowej, oprécz ponizszych:

4 Na poczatku gry, gdy gracze otrzymaja juz karty Biletow i wybrali Bilety,
ktore chcieliby zatrzymaé, kazdy z graczy otrzymuje 1 Magazyn i 5 Zajezdni
w wybranym kolorze.

4 Kazdy z graczy stawia przed soba Magazyn wraz z 4 Zajezdniami. Zaczyna-
jac od gracza siedzacego po prawej stronie pierwszego gracza, a nastepnie
przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara, gracze ustawiaja swoja
piata Zajezdnie w dowolnym miescie na planszy. Teraz mozna rozpoczac
rozgrywke.

4 Za kazdym razem, gdy w swojej turze gracz chce dobrac karty Wagonow,
zanim dobierze je na reke, musi najpierw pociagna¢ wierzchnia karte ze
stosu Wagondw i, nie spojrzawszy na jej tres¢, umiesci¢ ja w Magazynie
(swoim albo innego gracza).

4 Za kazdym razem, gdy w swoje] turze gracz zajmie trase prowadzacg do
miasta z Zajezdnia, moze wzig¢ wszystkie karty Wagonoéw z Magazynu
w kolorze tej Zajezdni pod warunkiem, ze odrzuci jedng ze znajdujacych
sie przed nim (a nie na planszy) wiasnych Zajezdni.

4 Dodatkowo podczas swojej tury gracz moze zawsze wykona¢ darmowa
akeje, czyli wzigé 1 lub wiecej Zajezdni znajdujacych sie obok jego Maga-
zynu i umiescic je w dowolnym pustym miescie na planszy.

4 Na koniec rozgrywki gracz albo gracze z najwieksza liczba niewykorzysta-
nych Zajezdni znajdujacych sie obok ich Magazynu otrzymajg 10 punktéw.
W przypadku remisu punkty otrzymuja wszyscy remisujacy gracze.

Dodatkowe zasady

4+ W zadnym miescie nie moze sie znajdowa¢ wiecej niz 1 Zajezdnia. Raz
umieszczona na planszy Zajezdnia nie moze zostac przemieszczona

A, ani usunieta. Nie wolno jej takze dokfada¢ do miasta, w ktdrym juz

- N znajduje sie Dworzec.




Zajezdnie umieszczone na planszy nie moga zosta¢ odrzucone w celu

dobrania kart Wagonéw znajdujacych sie w Magazynie.

+ Gracze mogg wzig¢ karty ze swoich Magazynow podczas zajmowania
trasy do miasta, w ktérym znajduje sie ich Zajezdnia. Gracze moga tez
wzig¢ karty z 2 Magazynow w tej samej turze podczas zajmowania trasy
taczacej 2 miasta, w ktorych sa Zajezdnie. Jednak zeby to zrobic, gracze
muszg odrzuci¢ swoje 2 Zajezdnie.

4 Liczba kart Wagondw znajdujacych sie w danym Magazynie jest jawna
(kazdy moze sie dowiedzie, ile ich jest).

4+ W mato prawdopodobnym przypadku, gdy skoricza sie karty
Wagonow w stosie i gdy 1 lub wiecej graczom skoriczg sie
Zajezdnie, wszystkie Magazyny sa natychmiast oprdzniane,
a karty Wagonow po przetasowaniu zostajg utozone
W nowy stos.

NOWE BILETY

Mimo ze sposobow na odkrywanie Europy za pomoca nowych Biletéw jest
bez liku, chcemy Wam przedstawi¢ nasze 3 ulubione warianty:

RozszeERzZona EUROPA

4 Dodajcie 19 nowych Typowych Tras (z logo 1912) do pod-
stawowego zestawu kart Biletow (kart bez logo 1912).

4+ Wszystkie pozostate zasady pozostaja niezmienione.

MeGA-EUROPA

4 Przetasujcie razem wszystkie 12 Biletéw na Diugie Trasy i rozdajcie po
2 kazdemu z graczy. Kazdy z graczy moze wzia¢ 1 lub nie wzia¢ zadnej, ale
nie moze wzig¢ obu naraz. Odrzuccie wszystkie Diugie
Trasy, ktdre nie zostaty wybrane, i usuricie je z gry.

+ Przetasujcie razem wszystkie pozostate karty Biletow (za-
réwno na Typowe Trasy, jak i Trasy Metropolitalne z do-
datku i wersji podstawowej) i rozdajcie po 5 kazdemu
z graczy. Jesli gracz wybrat Dtuga Trase, teraz musi zostawic sobie przy-
najmniej 2 karty z wylosowanych Biletow. Jesli gracz nie wziat wczesniej
Diugiej Trasy, teraz musi zostawic sobie przynajmniej 3 karty Biletéw.

4 Wszystkie pozostate zasady pozostaja niezmienione.

METROPOLIE FUROPY

+ W tej wersji gry Bilety na Diugie Trasy nie beda uzywane.

4+ Umiesccie karte Metropolii Europy tak, aby byta widoczna dla wszyst-
kich graczy.

4 Przetasujcie wszystkie Bilety na Trasy Metropolitalne
(karty z logo Metropolii) i rozdajcie po 5 kazdemu z gra-
czy. Kazdy gracz musi wzia¢ przynajmniej 2 Bilety.

4 Podczas gry, gdy gracz zdecyduje sie na dobranie kart
Biletow, dobiera 4 i musi zostawic¢ sobie przynajmniej 1 Bilet
sposrdd nich.
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