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¢ 1 spelplan - Lagg den mitt pa bordet.

# 80 plasttag - (och ett par reservtag, ifall du tappar bort nagra) -
Ge varje spelare 20 tdg i samma farg.

# 72 tagvagnskort - Blanda dem och ge varje spelare 4 slumpmdssiga kort.
Resten av korten laggs pa hog med bilden nedat — det har &r taghogen.

¢ 32 biljetter - Blanda dem och ge varje spelare 2 slumpmadssiga kort.
Resten av korten laggs pa hog med bilden nedat — det har &r biljetthogen.
Visa inte dina kort for de andra spelarna!

# 4 "Ost till vist”-bonusbiljetter - Du behdver inte dem just nu.
Lagg dem bredvid spelplanen.

¢ 1 guldbiljett - Det har ar din beléning om du vinner!

Spelets mal ar att forst bli klar med 6 biljetter.

SPELETS GANG

Den yngsta spelaren bérjar. Spelet fortsatter sedan medurs med att varje
spelare spelar en runda i taget tills spelet ar slut.

Din tur

Nar det har blivit din tur att spela kan du gora en av tva saker:

@ Dra tagvagnskort: Dra de tva dversta tagvagnskorten fran taghégen.
ELLER

® Muta in en stracka: Spela tagvagnskort fran handen for att muta in en
stracka och stall dina plasttag pa den strackan.

Tagvagnskort

Det finns tagvagnskort i sex olika farger: gula, grona,
vita, svarta, blaa och roda. De later dig muta in strack-
or pa spelplanen. Lokomotiv ar flerfargade och kan
anvadndas som jokrar ndr du mutar in strackor.
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Muta in strackor

Muta in en stracka genom att spela tdgvagnskort som matchar fargen och antalet rutor pa
strackan. Sen stéller du ett plasttag i varje ruta pa strackan. Alla kort som anvénds for att
muta in strackan laggs med bilden uppat bredvid taghdgen.

Om du till exempel vill muta in en bld strdcka som dr tvd rutor ldng mdste du spela tva blda
tdgvagnskort.

Du kan muta in valfri ledig stracka, oavsett om den ar ansluten till dina andra strackor.
Du kan bara muta in en stracka per runda. Strackans farg behéver inte matcha fargen pa
dina plasttag. Tank pa att lokomotiv fungerar som jokrar och kan ersatta tagvagnskort i
vilken farg som helst.

Dubbla strdckor: Vissa stédder éir sammanbundna med dubbla spdr. Du kan inte muta in
badda strdckorna i dessa fall; visa lite héinsyn till de andra spelarna!

Bli klar med biljetter

N&r du har mutat in en obruten tagstrdcka mellan tva stader \ g, "
pa din biljett rdknas den som klar - grattis! Berdtta for de andra P
spelarna och lagg kortet uppvant framfor dig. Dra sedan en ny
biljett verst fran biljetthégen.

Brest

@ Kasta biljetter: Om du vet att du inte kan bli klar med dina biljetter (exempelvis
for att de andra spelarna har blockerat vdgen) kan du hoppa 6ver en runda for att
kasta bada dina biljetter i stéllet for att dra tagvagnskort eller muta in en strécka.
Dra tva nya biljetter 6verst fran biljetthogen for att ersatta dem.

Ost till vast-bonus

Om du fullbordar en stracka fran ost till vast (eller tvartom) a \ i
maste du ropa ut “ost till vast!” och sedan ta en av bonusbiljet- \ East

terna och ldgga den framfor dig. Giltiga strackor gar fran Mosk- Y Wgost: - élg

va, Rostov eller Ankara i ost till Dublin, Brest eller Madrid i vast.
Bonusbiljetten raknas som en klar biljett.

SPELETS SLUT

Spelet ar slut nar en spelare blir klar med sin sjatte biljett. Den spelaren vinner och
far guldbiljetten i beldning!

Spelet &r dven slut om en spelare staller sitt sista plasttag pa spelplanen. | sa fall vin-
ner den spelare som har flest klara biljetter. Om tva eller flera spelare har lika manga
klara biljetter kommer de pa delad forstaplats och vinner tillsammans.
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