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Ztemného tsti pyrenejského tunelu se ozve fev silnych motort jen minutu
predtim, nez kolem projedou nablyskand auta. Jeding chyba by mohla znamenat
jistou zkdzu, ale Velkd cena Spanélska vsechny zavodniky ldkd a udrzuje
je soustiedéné a agresivni. Dalsi tunel cekd a pohlcuje jedno zavodni
auto fitici se za slavou za druhym.
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Toto rozsifeni vam nabizi nové vyzvy jako jsou tunely,

Sikany a agresivni legendy. v

Herni principy novych trati jsou PEc HE]7
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@1 pravidla A e
Karty, které maji byt pridany
€5 Tibnbiackthilky do prislusnych balicku:
@ 7 sponzorskych
@1 oboustranny herni plan se 2 rozdilnymi zavodnimi okruhy & 6 karet napéti €@ 9 karet Heat karet
(Spanélsko a Nizozemsko) =RFER - a3
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@ 12 karet pokrocilych
vylepSeni ocislovanych 55 az 60
(2 kopie od kazdé)

@ 4 karty udalosti
(sezona 1965)
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Sada pro dalSiho hrace
. E @ 1zavodni auto

& 1iadici paka

@ 12 zakladnich karet @ 3 startovni vylepSeni @ 1 herni podloZka
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Na riiznych mistech Spanélskeé trati vede cesta skrz tunely.

Dokud se vas viiz nachazi v prostoru tunelu, nesmite odhodit
Zadnou kartu z ruky. Toto pravidlo ma pfednost pred jakymkoli
efektem, ktery by vam odhozeni karty umoznil (udalost,
vylepSeni, stav drahy...).

Pozndmka: Ochlazeni neznamend odhazovdni (karta konci
v motoru, nikoli na odhazovaci hromddce). PouZiti Srotu,
které je vysvétleno na strané 4 v pravidlech pro pokrocilou
hru, také neni odhozenim (karta se bere z vrchu balicku,
nikoliv z ruky). V tunelech je tedy stdle dovoleno jak
ochlazeni, tak Srotovdni.

Sikany jsou hernim prvkem, ktery se v tomto rozsiteni nachazi
na obou tratich.

Skladaji se ze dvou po sobé jdoucich linii zatacky se stejnym
omezenim rychlosti a jednou nebo vice mezerami mezi nimi.
K jejich rozpoznani slouzi modré obrubniky po obou stranach
trati.

Pokud nehrajete s modulem Pocasi a stav drahy, Sikany
jednoduSe povaZzujte za bézné zatacky.

Pokud hrajete s timto modulem, tak béhem pfipravy si pro
kazdou Sikanu vytahnéte pouze jeden Zeton stavu drahy.

Pokud je na zetonu zobrazen symbol sektoru ,
upravte sektor aZ za Sikanou. V opacném pripadé upravte obé
linie zatacky.

Pfipomindme, Ze na obréazku stanu spojeného se Sikanou
je ramecek se stejnym vzorem modrych obrubnikl jako na
samotné Sikane.
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Legendy mohou byt na nékterych tsecich trati agresivngjsi
a ziskat moznost projet nékolik zatacek v jednom kole.

Pokud legenda zacin na trati svij tah \ !
na misté s Sipkou nad kosoctvercem (viz /0\ //o§ jﬁ

obrazek), miize v tomto kole prekrogit
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V rezimu Sampionatu miZe byt tiskovy kout v jedné ze Sikan
v linii zatacky. V takovém pfipadé bude vzdy umistén na
posledni linii zatacky (pfi vyjezdu ze Sikany), jak je uvedeno
na karté trati.
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jednu linii zatacky navic za kazdou Sipku nad kosoCtvercem.

Poznamka: Toto pravidlo Ize pouzit i na trati Velké Britdnie
v zdkladni hre. Pokud jste tak jesté neucinili, staci domalovat
Sipku nad policko “0” pred zatackami, které ukazuji omezeni
rychlostina 6, 5 a 4.
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'mbol draftu===

Toto rozSireni pfinaSi novy symbol pro pouziti v modulu garaze
nebo v rezimu Sampionatu. Chcete-li jej pouZit, jednoduse
primichejte nové karty vylepSeni a sponzorli do prislusnych
balickd.

Draft
@ Jedna se o volitelny symbol, ktery Ize pouzit v 5. kroku
(Reakce).

# Posurite dopredu své auto na zavodni draze aZ o # poli.
Cued  Viechna pole, na kterad/pres ktera se diky tomuto

Na tahu je modry hrac. Odhali své karty a posune se o0 9 poli.
Zastavi se 4 pole za Gervenym autem.

Po secteni hodnot draftu z obou karet vylepsSeni ziska modré
auto J pole, o ktera se posune.

A protoZe projizdi zcela prazdnymi poli, dostane se tak tésné
za cerveneé auto. Modry vyuzije akci Vétrného pytle, a diky
Zetonu stavu drahy se posune o dal$i 3 pole.
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Toto rozSireni obsahuje 4 noveé karty udalosti.

MlZete je pouZit spolecné pii hrani sezony 1965 nebo je mliZete pfidat do balicku

karet udalosti pfi vytvareni vlastni sezony Sampionatu.

Navrh avyvoj:
Sidekick Studio

Autofi hry: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Ilustrace: Vincent Dutrait
Graficky navrh: Cyrille Daujean
Design trati: Franck Lefebvre
Editor: Jesse Rasmussen
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symbolu posunete, musi byt bez dalSich aut a pred polem, na
kterém jste zastavili, musi stat alespori v jedné stopé auto.

Tento pohyb navic se nepocita do rychlosti.

Pokud mate v jednom tahu pristup k nékolika symboltim draftu,
miiZete je pouZit bud samostatng, nebo secist jejich hodnoty
a pouZit je v jedné akci draftu.

Draftovani neni jako vyuZzivani Vétrného pytle. Lze jej vyuzit pro
prijezdu cilovou linii i za cilovou linii na konci zavodu.

DalSina tahu je zeleny hrac, ktery odhali své karty. Posune se
013 poli a zastavi se 2 pole za Cervenym autem.

PouZzije kartu vylepSeni se symbolem draftu o hodnoté 1,
a tak dostihne Cervené auto. Jako posledni hrac zavodu vyuZzije
vyhodu Adrenalinu +1 rychlost a pfesune se vedle ¢erveného
auta. Nyni pouzije kartu vylepSeni se symbolem draftu
0 hodnoté 2, aby prekonal 1 pole mezi nim a modrym autem.
Nakonec vyuZije akci VEtrného pytle a posune se o dalSi 3 pole.

Autofi posilaji velké podékovani vSem svym tizasnym testeriim v Kodani, na jejich
setkanich superhrdind a na FlJ v Cannes.

Zvlastni podékovani patiitymu Days of Wonder za jejich trvalou podporu a Franckovizatto,
ze je v Cannes porazil v jejich vlastni hie. Pedal az na zem!

Days of Wonder dékuje hraciim po celém svété za jejich nadseni a podporu, kterou hie
vénuji od samého pocatku. Heat stale jede na plny plyn!

Vice o hrach Days of Wonder na: www.daysofwonder.com
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