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Motorziigds téri meg az alagut sétét bejdratdnak csendjét, majd megjelennek
aszdguldo versenyautok. Egyetlen apro hiba is katasztréfahoz
vezethet, de a Spanyol Nagydij csabitdsa minden versenyz6t magdval
ragad. A versenyautck egymas utdn tiinnek el az alagutakban,
ahogy egyre agresszivebben kiizdenek adicsGségeért.
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Ebben a kiegészitében alagutak, sikanok és legendasan agressziv soférok
tamasztanak uj kihivasokat a versenyzék elé.

Az Gj versenypalyak szabalyait az alabbiakban
talaljtok ﬂE Fi El]
AT E‘TEEN’/

S
tDZEka % oo coRrrmwEnRRiliwidg
oA A g A S Pz A WA A A W "”‘/“”1‘/»’(/)"}“'-' a”ﬂl |Z'i\'|: E

€ Jatékszabaly
Uj kartK ak (ezeket keverjétek
& oo clomb az alapjatékban talalhaté kartyakhoz)
€ 1kétoldalas jatektabla 2 kiilonbozd versenypalyaval @6 stresszkértya @9 hokartya & 7szponzorkartya

(Spanyolorszag, Hollandia)
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@ 12 halado fejlesztéskartya
55-t6l 60-ig szamozva
(mindegyikbdl 2)

@ 4 eseménykartya
(1965-0s szezon)

& 1valtofigura

@ 12 alapkartya @ 3 kezdo fejlesztéskartya @ 1jatékostabla
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A spanyol versenypalya bizonyos részein alagutak talal-
hatok.

Amig az autod alagutmezdn van, nem dobhatsz el kartyat a
kezedbdl. Ez a szabaly felilir minden olyan hatést, amivel
kartyat dobhatnal el (esemény, fejlesztés, Utviszony stb.).

Megjegyzés: A hiités nem szdmit eldobdsnak (a kdrtya a
motorba keriil, nem a dobdpakliba). A Halado jatékvdltozat
és a bajnoksdg szabdlyai 4. oldaldn taldlhaté kidobds sem
szdmit eldobdsnak (a kdrtydt a pakli tetejérdl dobod el,
nem a kezedbdl). igy a hiités és a kidobds is haszndlhatd az
alagutakban.
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A sikanok palyajellemzdk, amik megtalalhatok a kiegészit6
mindkét versenypalyajan.

A sikanok két egymas utan kdvetkezd kanyarhatarbol allnak,
megeqgyez0 ajanlott sebességgel, amik kozott egy vagy tobb
mez6 van. A konnyebb felismerhetdség érdekében a két
kanyarhatar kozott a palya mindkeét oldalan kék razokovek
talalhatok.

Ha a jaték soran nem hasznaljatok az iddjdrds és utviszonyok
modult, kezeljétek Ugy a sikanokat, mint a tobbi kanyart a palyan.

Ha hasznaljatok a modult, mindegyik sikanhoz csak 1 atvi-
szonyjeloldt huzzatok az el6keésziiletek soran.

Ha a hazott lapkén szakasz szimbélum lathato ,
akkor az a sikan utani szakaszra lesz hatassal. Egyéb esetben
mindkeét kanyarhatérra hatassal van.

A kdnnyebb megkilonboztetés érdekében a sikanokhoz
tartozo illusztracion ugyanaz a kék razoké lathato, mint a
palya sikanjain.
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A legendak agresszivebben vezethetnek a versenypalya
bizonyos szakaszain, igy egy fordulo alatt akar tobb kanyart
is bevehetnek.

Ha egy legenda a fordulgjat olyan |
mez6n kezdi, ami mellett egy fekete 0

savokkal jeldlt tabla lathatd, akkor | ¥ |
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Ha a bajnoksag modullal jatszotok, akkor a fotéspont lehet
a sikan egyik kanyarhatara. Ebben az esetben a sajtofigurat
mindig a sikan masodik (a sikanbdl kivezetd) kanyarhatara
mellé tegyétek, ahogy a palyakartyan lathato.

NN RO R g ‘ﬂm\'ﬂﬁ"i g

1wt "lad P

e r

savonkent egy tovabbi kanyarhataron is athaladhat ebben
a forduldban.

Megjegyzés: Ezt a szabdlyt haszndlhatjdtok az alapjatékban
taldlhaté nagy-britanniai versenypdlyan is. Rajzoljatok eqy, az
dbrdn lathatd sdvot a 4-es, 5-0s és 6-0s ajdnlott sebesséqii
kanyarhatdrok mellett taldlhato 0-s tabldk féle.
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A kiegészit6t hasznélva (] szimbolummal talélkozhattok a
garazs és a bajnoksag modulokban. A kiegészitdben talalhato
uj fejlesztés- és szponzorkartyakat keverjétek a megfeleld
paklikba.

Felzarkozas:

P

# Mozogj eldre legfeljebb # mezGt. Csak olyan mezdkre
mozoghatsz, amiken nincs auto, és olyan mezé mogott

Ez egy opcionalis szimbélum, ami az 5. (reakcid)
fazisban aktivalhato.

A kék jatékos a krében felfedi a kartyait és 9 mez6t mozog.
A piros auté mogétt 4 mezdvel fejezi be a mozgasat.

A fejlesztéskartyak felzarkozas értékét Gsszeadva tovabbi 3
mez6t mozoghat, mivel igy pont a piros autg magott fejezi
be a mozgasat és kizben csak iires mezékon halad at.
Ezutan kihasznélja a szélarnyékot, és az utviszonyjellének
kbszonhetden tovabbi 3 mezét mozog.
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A kiegészitében 4 (j eseménykartya talalhato.

Lejatszhatjatok velik az 1965-0s bajnoki szezont kilon, vagy dssze is keverhetitek
az uj esemenykartyakat a tobbivel, amikor sajat szezont alkottok.

Tervez6 és fejleszto:
Sidekick Studio

Szerzdk: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Illusztrator: Vincent Dutrait
Grafikus: Cyrille Daujean
Tovabbi palyatervezés: Franck Lefebvre
Szerkesztd: Jesse Rasmussen
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kell befejezned a mozgasod, amelynek legalabb az egyik
helyén van masik auto.

A felzarkozas nem noveli a sebesség értékedet.

Ha egy forduléban tobb felzarkdzas szimbolum is a
rendelkezésedre all, hasznalhatod azokat kilon is vagy
0sszeadhatod az értékeiket, hogy egy felzarkozas akcion beldl
hasznalj fel tobb szimbolumot.

Afelzarkdzas nem szélarnyék. Hasznalhatsz felzarkdzast a cél-
vonalon valo 4thaladasra és a célvonalon valo athaladas utan is.

A z6ld jatékos kovetkezik. Felfedi a kartyait, majd 13 mez6t
mozog, igy a piros auté mogott 2 mezével fejezi be a mozgasat.

Az eqyik fejlesztéskartyaja 1-es felzarkozas értékével utoléri
a piros autot. Mivel 6 all az utolso helyen, kihasznalja az
adrenalin altal biztositott +1 sebességet, és a piros auté mellé
mozog. Ezutan 2-es felzarkdzas értéki fejlesztéskartyajaval
utoléri a kek autot. Vegiil a szélarnyék segitsegevel tovabbi 3
mez6t mozog.
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Aszerzék szeretnének koszonetet mondani a nagyszerii koppenhagai teszteldcsapatnak,
akik a Superhero Meetup és az FIJ Cannes keretein beliil dolgoztak a jatékon.

Kiilon koszonet a Days of Wonder csapatanak az allando tamogatasukeért és Francknak, aki

Cannes-ban a sajat jatékukban gyozte le 6ket. Padlogaz!

A Days of Wonder koszonetét fejezi ki a jatékosoknak a tamogatasukeért és
elkotelezettségiikért a jaték irant. Igazi legendak vagytok, koszonjiik!

Tovabbi informaciokért latogassatok
elawww.daysofwonder.com oldalra!

ADays of Wonder a Days of Wonder logé a Days of Wonder, Inc. bejegyzett védjegyei. © 2022-2025 Days of Wonder, Inc. Minden jog fenntartva!




