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Ryk poteznych silnikéw dobiega z ciemnego wylotu tunelu w Pirenejach.
Zaledwie moment pozniej wyjezdzajq z niego pedem btyszczqce samochody.
Wystarczy jeden btqd, aby doprowadzi¢ do katastrofy, ale wizja hiszparnskiego
Grand Prix sprawia, ze kierowcy sq skupieni izawzieci. Kolejny tunel Juznanich
czeka. Wyscigowe auta na drodze ku chwale znikajq w nim, jedno po drugim.
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Ten dodatek do gry Turbo stawia przed graczami emocjonujgce wyzwania, takie
jak tunele, szykany czy agresywne legendy.

Zmiany w rozgrywce z nowymi torami Po ” # / __)
opisano ponize;. | , c I
)
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€D instrukcja karty, ktore nalezy wtasowaé

€ notes punktacji do odpowiednich talii:

@ 6 kart @ 7 kart

@ dwustronna plansza z 2 roznymi torami wyscigowymi obciazenia @ 9 kart turbo SpoNSorow

(Hiszpania i Niderlandy) ~ - ﬁmﬂmﬁ
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@ 12 kart ulepszen
zaawansowanych,
ponumerowanych od 55 do 60
(po 2 sztuki kazdej)

@ 4 karty wydarzen
(sezon 1965 roku)

@ wyscigowka

@ drazek

zmiany biegow

@ 12 kart podstawowych @ 3 karty ulepszen poczatkowych @ planszetka gracza
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Na niekt()rych miejscach toru Hiszpanii trasa przebiega
przez tunel.

Jesli gracz znajduje sie na polu tunelu, nie moze odrzuci¢
zadnej karty z reki. Ta zasada nadpisuje jakikolwiek efekt,
ktory pozwala na odrzucenie karty (wydarzenie, ulepszenie,
warunek drogowy...).

Uwaga! Chtodzenie nie jest odrzuceniem kart (karta trafia
do silnika, a nie na stos kart odrzuconych). Zastosowanie
symbolu ,odrzucenia” opisanego na 4. stronie ,Zasad trybu
zaowansowanego i mistrzostw” dotgczonych do gry podstawowej
rowniez nie traktuje sie jak standardowego odrzucenia kart
(karty umieszcza sig na stosie kart odrzuconych nie z reki, lecz
po dobraniu ich z talii). Zaréwno chtodzenie, jak i zastosowanie
symbolu ,odrzucenia” sq zatem dozwolone w tunelach.
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Szykany sa elementem rozgrywki, ktory znajduje sig na obu  Wskazowka. llustracje powigzane z szykanami majg obwodke
torach w tym dodatku. o tym samym wzorze co krawezniki dookota szykan.

Sktadaja sie z 2 nastepujacych po sobie linii zakretu o tym W systemie mistrzostw stanowisko prasowe mozna umiescic
samym limicie predkosci i co najmniej 1 polu odstepu miedzy ~ obok zakretu na szykanach. W takim wypadku nalezy je
nimi. Aby mozna je byto tatwo rozpoznag, zostaty oznaczone  umiesci¢ przy ostatniej linii zakretu (wyjezdzie z szykany)
niebieskimi kraweznikami po obu stronach toru. tak, jak wskazuje karta toru.

Jesli podczas rozgrywki nie jest uzywany modut pogody
i warunkow drogowych, szykany nalezy traktowac jak
zwyczajne zakrety.

Jesli gracze zdecydujq sie na uzycie tego modutu, w trakcie
przygotowania do gry nalezy wylosowac po tylko 1 zetonie
warunku drogowego dla kazdej szykany.

Jesli na zetonie znajduje sig symbol sektora ,
modyfikuje sektor nastepujacy po szykanie (tzn. po 2. linii
zakretu). W innym wypadku modyfikuje obie linie zakretu.
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Legendy moga zachowywac sie bardziej agresywnie na  moze pokonaC w tej rundzie 1 dodatkowa linie zakretu za
niektorych odcinkach toru, dzigki czemu mogg pokonac kilka ~ kazdg ,jodetke”.
zakretow w tej samej rundzie.

. Uwaga! Te zasade mozna zastosowac rowniez na torze Wielkiej
Jesli legenda zaczyna swoja ture na A\ A Brytanii z gry podstawowej. Jesli nie zostato to zrobione
polu ze znakiem, nad ktorym widnieje 0 \ 0 f wczesniej, nalezy dorysowac ,jodetke” na znakach z liczbg ,0”
1 albo wigcej jodetek (zob. ilustracja), by [ przed zakretami o limicie predkosci 6, 5 i 4.

3
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Ten dodatek wprowadza nowy symbol, ktérego mozna uzyc
w module garazu lub w systemie mistrzostw. Aby z niego
skorzystac, nalezy wtasowac nowe karty ulepszen i sponsoréw
do odpowiednich talii.

Drafting:

To nieobowigzkowy symbol, ktdrego mozna uzyc
w kroku 5. opisanym w instrukcji podstawowej,
czyli w fazie reakcji.

Pozwala graczowi na przesunigcie swojej wyscigowki
maksymalnie o dang liczbe pol do przodu. Na zadnym

Niebieski gracz rozgrywa swoja ture. Odkrywa swoje karty
i przesuwa sie 0 9 pdl do przodu. Konczy ruch 4 pola za
czerwong wyscigowka. Niebieski gracz moze doda¢ do
siebie wartosci symboli draftingu na obu kartach ulepszen,
aby przesuna¢ sie o dodatkowe 3 pola do przodu, poniewaz
bedzie przesuwac sig jedynie przez niezajete pola i skonczy
dodatkowy ruch bezposrednio za czerwong wyscigowka.
Teraz moze uzy¢ aerodynamiki i przesunac sie o 3 kolejne
pola do przodu dzieki zetonowi warunkéw drogowych.

.«/Jl;

Ten dodatek zawiera 4 nowe karty wydarzen.

Mozna ich uzyc¢ do rozegrania sezonu 1965 roku albo dodac je do talii kart wydarzen,

aby stworzy¢ jedyny w swoim rodzaju sezon mistrzostw.

Zaprojektowana
i opracowana przed Sidekick

Autorzy: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Grafikai projekt graficzny: Vincent Dutrait
Projekt i uktad graficzny: Cyrille Daujean
Projekt dodatkowych torow: Franck Lefebvre
Redakcja: zespét Rebel
Ttumaczenie: Aleksandra Paczkowska
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polu, przez ktore przesuwa sie gracz, nie moze znajdowac
sie zadna inna wyscigowka, a bezpoSrednio przed polem, na
ktérym ten ruch sie konczy, musi znajdowac sie przynajmniej
TwysScigéwka. Ten dodatkowy ruch nie wlicza sie do predkosci.

Jesli gracz moze uzy¢ kilku symboli draftingu w 1 rundzie,
moze uzy¢ ich osobno albo dodac do siebie ich wartoSci
i uzy¢ ich wszystkich jako 1akcji draftingu.

Drafting nie jest tym samym co aerodynamika. Mozna go uzy¢
do przekroczenia linii mety albo po przekroczeniu linii mety
na koniec wyscigu.

Nastepnie swojg ture rozgrywa zielony gracz. Odkrywa swoje
karty. Przesuwa sie 0 13 pol do przodu i kofczy ruch 2 pola
za czerwong wyscigowka. Uzywajgc symbolu draftingu na
1 ze swoich kart ulepszen, moze jg dogonic. Jako ze jest
ostatnim graczem, ktory wykonuje ruch podczas tego wyscigu,
wykorzystuje adrenaling, aby znalez¢ sie obok czerwonego
gracza. Moze teraz uzy¢ symbolu draftingu o wartosci ,2" na
swojej drugiej karcie ulepszenia, aby pokonac dystans 1 pola,
ktory dzieli go od niebieskiej wyscigowki. Teraz moze uzy¢

aerodynamiki, aby przesunac sig o0 3 dodatkowe pola do przodu.
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Autorzy chca serdecznie podziekowac wspaniatym testerom z Kopenhagi, ktorzy testowali
gre na naszych spotkaniach z serii Superhero Meetup i z Miedzynarodowego Festiwalu Gier
Planszowych (FIJ) w Cannes.

Na specjalne podziekowania zastuguja zesp6t Days of Wonder za ich nieustajace wsparcie
i Franck za pobicie ich wich wtasnej grze. Gaz do dechy!

Days of Wonder dziekuje miedzynarodowej spotecznosci graczy za ich entuzjazm
i wspieranie gry od samego poczatku. Wtaczamy Turbo!

Wigcej o grach wydawnictwa Days of Wonder znajdziesz na stronie:
www.daysofwonder.com.

Days of Wonderi logo Days of Wonder s zarejestrowanymi znakami handlowymi spétki Days of Wonder, Inc. Prawa autorskie: © 2022-2024 Days of Wonder, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.




