Du erhéltst sofort
2 Energiemarker.

Am Spielende kannst du dir
fiir jedes Geschaft in deiner
Stadt 1 Einwohner nehmen.

Geburtsklinik

Du erhiltst sofort
2 Einwohner.

®

Lahlt am Spielende
2 SP fiir jede
benachbarte Fabrik.

Griinflichenamt

Lahlt am Spielende
1 SP fiir jeden Park
in deiner Stadt.



Lahlt am Spielende 1 SP fiir Ziht am Spielende 1 5P

Lahltam Spielende jeden vollstandig bebauten e
1 5P fiir je 2 Energiemarker SBPezfirlliinﬁei‘;ler Stgdt ) fuir r{%‘l?::'roscgzﬂus
auf diesem Gebaude. +15P, falls alle deine Bezirke )
® vollstandig bebaut sind. (ungeachtet dessen Hohe). @

Stadthalle Zollamt

Stadtplanungsamt

Lahlt am Spielende 1 SP fiir Zahlt am Spielende 1 5P Zahlt am Spielende 3 SP,

]eug&‘,’?&'ﬁﬁl‘ﬁgfg{’:&‘:e" fiir jedes Offentliche falls du eine vollstandige
+15P falls alle deine Bezirke Gebaude in deiner Stadt Hafen-Reihe oder -Spalte
volistandig hebaut sind. (inklusive der Stadthalle). in deiner Stadt hast.
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Du erhaltst sofort
3 Energiemarker.

Geburtsklinik

Du erhaltst sofort
3 Einwohner.

Am Spielende kannst du dir
fiir jedes Geschaft in deiner
Stadt 1 Einwohner nehmen.

Griinflaichenamt

Zahlt am Spielende
1 5P fiir jeden Park
in deiner Stadt.

Zahlt am Spielende
3 SP fiir jede
benachbarte Fabrik.

Kapitol

Am Spielende gilt das
Kapitol als Offentliches
Gebaude UND als
Monument.




Am Spielende gilt das Lahlt am Spielende

fiir jeden Energiemarker Offentliches Gebiude hachsten Hochhauses
auf diesem Gebdude. UND als Biiroturm. oder Biiroturmes in

deiner Stadt.

Stadtplanungsamt Stadthalle Zollamt
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, . Zahtt am Spielende Z3hltam Zahlt am Spielende
Zahl'g;"]luif’.gg;‘de 1.5P fiir jeden Spielende 1 5P filr 5 SP, falls du
| CEUISEITRI T jedes Offentliche eine vollstandige

Hochhaus in deiner | Bezirkin deiner Stadt a .
Stadt (ungeachtet + 1P, falls ale deine Gebdude in deiner Hafen-Reihe oder
dessen Hihe). Bezirke vollstandig Stadt (inklusive -Spalte in deiner

hebaut sind. der Stadthalle). Stadt hast.




