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1. DEN MARKT BESUCHEN
* Nehmen Sie alle Karten eines Marktstands an sich. N osten: @ @ P | octen: @ @ / o
Wenn Sie mehr als 10 Karten auf der Hand haben, miissen Sie entweder ALLE ’ : : 1

UBERZAHLIGEN KARTEN ABGEBEN und EIN Korruptionsamulett nehmen oder Féhigkeit: Sie erhalten zwei Talente oder Fahigkeit: Wahlen Sie statt des obersten
ALLE KARTEN BEHALTEN und fiir JEDE Karte, welche die Héchstmenge von eine Standard-Ressourcenkarte von jedem Mosaiks vom Stapel ein Mosaik lhrer Wahl.

10 iibersteigt, ein Korruptionsamulett nehmen. Spieler. Oder legen Sie diese Karte ab (ohne. ein
Korruptionsamulett zu kassieren), um einen

« Fiillen Sie dann die Marktstande wieder auf, indem Sie jedem Stand eine der Wiirfel des Hohepriesters auf eine beliebige Seite zu drehen.

Karte zuordnen.
t oDER KLRTISAN< /25 SCHMUIGSLER /25

2. DEN STEINBRUCH BESUCHEN
Kosten: @ Kosten: @

* Legen Sie Ressourcenkarten und/oder Handler vom Nil ab, um ein oder
Fahigkeit: Nehmen Sie sich eine beliebige Fahigkeit: Wenn Sie mehr als 10 Karten

mehrere Elemente Ihrer Wahl zu bauen.
« Kassieren Sie Ihre Einnahmen (einschlieRlich etwaiger Boni fiir die A R : B! auf der Hand haben, dirfen Sie diese ale

Errichtung mehrerer Elemente). : =20l pehalten
= Bewegen Sie Kleopatra ein Feld vorwarts, wenn eines der Elemente, das Sie

gebaut haben, das letzte seiner Art war. 4 €$ AN DT(R T w €$| k /1x

Wenn Kleopatra das Palasttor erreicht, endet die Partie. Ansonsten werfen
Kosten: @ VARIAB<L Kosten: @ VARIAB<L

Sie die Wiirfel des Hohepriesters.
* Wiirfel, die das Symbol des Hohepriesters zeigen, werden auf den Altar
Fahigkeit: Fragen Sie nach bestimmten Fahigkeit: Ziehen Sie die obersten fiinf
Standard-Ressourcenkarten. Filr jede Karte, Karten und behalten Sie, welche Sie mogen.

gelegt. Wenn alle Wiirfel sein Symbol zeigen, kommt es zu einem Opfer.
Unabhéngigvon dem Ort, den Sie besuchen (Markt oder Steinbruch), konnen 1 Sie, Sie md

die Sie annehmen, erhalten Sie ein @ Pro Karte erhalten Sie ein @ Die iibrigen
Karten legen Sie auf den Ablagestapel.

Sie wahrend Ihres Spielzugs beliebig viele Charakterkarten aus lhrer Hand
spielen - selbst wenn Sie diese erst wahrend dieses Spielzugs erhalten haben.

~ AM <ND< D<R PARTIC OPF<R Filk H<ILISTIM<R
« Fiir jede Korruptionskarte, die man noch auf der Hand hat, erhélt man ein D4N HOH<PRI€CSTCR

Korruptionsamulett. Pro Feld, das die eigenen Heiligtiimer umschlieRen, Immer wenn ein Spieler ein Mosaik so
kann man ein Korruptionsamulett abgeben. 1 ® @ @ abgeben pIatzierht, dass gin aEq_eS(hIo_ssener :;'Iem('ll:
* Der bzw. die korruptesten Spieler sterben. entsteht, in den kein weiteres osal
e hpl = DS iel - der Handl Nil. d 2 @ nehmen hineinpasst, wird ein Heiligtum gebildet.
A F:Ic l: eg CokE e‘; q?w'"?t' |Je erT ?n Faty I'F Tln 3 @s nehmen Der Spieler, der es gebildet hat, kann sofort
AL noc!1 e hat, !St_ rei zusitzliche alente wert. Im Fa 'S 4 @@@ nehmen eine seiner Anubis-Statuen in das Heiligtum
eines Gleichstands gewinnt der;emqg der daran beteiligten Spieler, der die 5 ©© @ @ nehmen S TG e T T
wenigsten Korruptionsamulette besitzt.
TIFIT T 7> > —— T



$T€ l N B ku < H * Wenn Sie wahrend lhres Zuges zwei Elemente errichten, erhalten Sie zwei Talente zusatzlich.
* Falls Sie wahrend eines Spielzugs drei oder mehr Elemente bauen, bekommen Sie fiinf Talente zusatzlich.

OB<LISK /2x

F 4
L saikoLz 1L

ker 1 Bauholz 1 steinblock 3 Handwerker 2 Bauhdlzer 2 steinblocke

Wert: 3 Talente + 1 Talent fiir jedes Segment des Gotter-Mosaiks,
das an die gebaute Saulenwand angrenzt.

1)
| Sl

=

SPHINX /6x

2 Handwerker 1 Bauholz 1 Marmorplatte 1 Lapislazuli

Wert: 4 Talente + 1 Talent fiir jedes Element Saulenwand, das mit der Ecke dieses

[ B : ; ' : ; Tiirrahmens verbunden ist.
1 Handwerker 1 steinblock 1 Marmorplatte

Wert: 2 Talente filr die erste Sphinx jedes Paars MOSAIK D<€R QéTT( R /12x

5 Talente fiir die zweite Sphinx.

e wisald

SOKKEL + THRON /2«

2 Handwerker 1 steinblock 1 Marmorplatte 1 Lapislazuli

=

%m Wert: 4 Talente +1Talent fiir jedes geweihte Palmfeld,
_ das iiberdeckt wurde + Recht, eine Anubis-Statue zu
Y N errichten, wenn ein Heiligtum gebildet wird.

Anmerkung: Mosaiken miissen in der Reihenfolge verwendet werden, in der sie
im Steinbruch aufgestapelt liegen (wenn kein Schreiber zum Einsatz kommt).
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