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# plansza - potozcie jg na srodku stotu.

4 80 plastikowych wagonikéw (plus kilka zapasowych, gdyby jakie$ zginety) -
kazdy gracz otrzymuje 20 wagonikéw w wybranym kolorze.

# 72 karty Wagonow - potasujcie je i rozdajcie po 4 losowe karty kazdemu graczowi.
Pozostate karty potézcie obok planszy w postaci zakrytego stosu — to talia Wagonow.

4 32 karty Biletéw - potasujcie je i rozdajcie po 2 losowe karty Biletéw kazdemu
graczowi. Pozostate karty potdzcie obok planszy w postaci zakrytego stosu — to talia
Biletow. Nie pokazujcie swoich kart innym graczom!

® 4 karty Biletow Specjalnych Wschéd-Zachéd - w tej chwili nie s3 potrzebne.
Potozcie je obok planszy.

# Ztoty Bilet - to nagroda za wygrana!
Zwyciezca zostanie gracz, ktory jako pierwszy zrealizuje 6 Biletow.
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Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gracze rozgrywajg swoje tury po kolei zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara do momentu, az gra sie skonczy.

Co robisz w swojej turze?

W swojej turze mozesz zrobic tylko 1 z 2 rzeczy:
@® dobrac karty Wagonow. Dobierz 2 karty Wagonow z wierzchu talii.
ALBO
® zajjc trase. Zagraj karty Wagonow z reki, aby zajac trase i umiescic na niej
swoje plastikowe wagoniki.

Karty Wagonow

W grze wystepuje 6 rodzajow jednokolorowych kart
Wagondw: zétte, zielone, biate, czarne, niebieskie
i czerwone. Za pomoca tych kart mozesz zajmowac trasy
na planszy. Lokomotywy s3 wielokolorowe i podczas
zajmowania tras moga zastapic karte dowolnego koloru.
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Zajmowanie tras

Aby zajac trase, musisz zagrac z reki tyle kart Wagonoéw, ile p6l ma zajmowana trasa. Zagry-
wane karty musza by¢ w tym samym kolorze co zajmowana trasa. Nastepnie ktadziesz po jed-
nym ze swoich plastikowych wagonikéw na kazdym polu zajmowanej trasy. Wszystkie karty,
ktoérych uzytes do zajecia trasy, odrzucasz na odkryty stos obok talii Wagono6w..

Przyktad. Jesli chcesz zajqc z6ttq trase o dtugosci 2 pol, musisz zagrac 2 zotte karty Wagonow.

Mozesz zajg¢ dowolng niezajeta trase na planszy, nawet jesli nie taczy sie z Twoimi pozosta-
tymi zajetymi trasami. Mozesz zajac tylko 1 trase na ture. Kolor zajmowanej trasy nie musi by¢

taki jak kolor Twoich plastikowych wagonikéw. Pamietaj, ze lokomotywy dziatajg jak dzokery
i moga zastapic karty Wagonéw w dowolnym kolorze.

Trasy podwajne: Niektére miasta potgczone sq 2 réwnolegtymi trasami. Nie wolno Ci zajg¢
obu nitek trasy podwaéjnej; zostaw miejsce dla innych!

Realizowanie Biletu

Jesli utworzytes ze swoich wagonikéw szlak, ktéry taczy 2 miasta wid-
niejgce na Bilecie, gratulacje - zrealizowates jeden ze swoich Biletow!
Poinformuj o tym innych graczy i pot6z przed sobg odkryty Bilet, ktory
wtasnie zrealizowates. Nastepnie dobierz 1 Bilet z wierzchu talii.
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® Odrzucanie Biletow. Jesli dojdziesz do wniosku, ze nie jestes w stanie zrealizowac
swoich Biletéw (bo np. inni gracze zablokowali interesujace Cie trasy), mozesz pomi-
nac swoj3 ture i zrezygnowac z dobierania kart Wagonéw albo zajmowania trasy, a za-
miast tego odrzuci¢ OBA swoje niezrealizowane Bilety. Nastepnie dobierz w ich miejsce
2 nowe Bilety z wierzchu talii.

Premia Wschéd-Zachéd

Jesli utworzytes ze swoich wagonikéw szlak taczacy Wschéd z Zacho-
dem (albo odwrotnie), powinienes gtosno powiedzie¢ ,,0d Wschodu : Zachéd ;;3
do Zachodu!”, a nastepnie wzigc jeden z Biletéw Specjalnych i potozyc {i-q
go przed sobga. Aby ukonczy¢ potaczenie Wschdd-Zachod, gracz musi
utworzy¢ ze swoich wagonikéw szlak taczacy jedno ze wschodnich miast (Moskwe, Rostow
albo Ankare) z miastem zachodnim (Dublinem, Brestem albo Madrytem).

Bilet Specjalny wlicza sie do puli zrealizowanych Biletéw gracza.
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Gra konczy sie natychmiast, gdy jeden z graczy zrealizuje swdj sz6sty Bilet. Gracz ten zostaje
zwyciezcg i otrzymuje w nagrode Ztoty Bilet!

Gra konczy sie réwniez, jesli jeden z graczy potozyt na planszy swéj ostatni wagonik. W takiej
sytuacji zwycieza gracz, ktory zrealizowat najwiecej Biletéw. Jesli dojdzie do remisu, remisu-
jacy gracze wspotdzielg zwyciestwo.
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