Puteti revendica orice Rutd libera de pe tabld, chiar dacd nu este
conectatd cu o ruta revendicatd anterior. Nu puteti revendica mai
mult de o Rutd per rundi.

Daca nu mai aveti suficiente Taxiuri din plastic pentru a le plasa pe
fiecare spatiu al unei anume Rute, nu puteti revendica acea Ruta.
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Putetirevendica o Ruta albastra alcatuita din trei spatii
decartand oricare dintre urmatoarele seturi de carti:

Fiecare Carte Traseu indica doud Locatii si o valoare.La | =+ wy
finalul jocului castigati punctele indicatepe .. .
fiecare Carte Traseu realizatd. Pentru reali- ﬁfm f |
zarea unei Carti Traseu trebuie sd conectati L"‘%@%ﬁ | E; r -}
cele doua Locatii de pe carte printr-o suc- (€8 =55 i o
cesiune continud de Rute. Dacd nu puteti, Chstomn

veti pierde punctele respective. Puteti avea oricéte Cart1 —
Traseu.

Cand alegeti actiunea s trageti Carti Traseu, trageti primele doud
carti din pachet. Trebuie sd pastrati cel putin una dintre aceste carti,
dar puteti sd le pastrati si pe amandoud daca doriti. Orice carte retur-
natd va fi plasata la baza pachetului de Carti Traseu. Nu mai puteti
decarta ulterior o Carte Traseu pe care ati ales sa o pastrati. Daca in
pachet mai este o singurd Carte Traseu, puteti sa o trageti, dar trebuie
sd pdstrati cartea.

Atat Cartile Traseu cit si realizarea acestora trebuie mentinute secret
pana la sfarsitul jocului.

SFARSITUL JOCULUI §
CALCULARER SCORULD!

Céand un jucdtor mai ramane cu doud sau mai putine Taxiuri din
plastic, fiecare jucitor - inclusiv acesta - mai au dreptul al o runda
finald. Apoi jocul se incheie, iar jucitorii isi vor calcula scorul final
folosind carnetul de scor:

Jucdtorul cu cele mai multe puncte cstiga jocul.

B» Mailintai, fiecare jucator castiga punctele aferente fiecarei Rute
revendicate folosind Tabelul pentru Punctare Rutelor de pe tabla
dejoc.

PP Apoi, fiecare jucatorisi va dezvdlui Cartile Traseu, adunati valoarea
fiecdrei carti realizate si scadeti valoarea fiecarei carti nerealizate.

Atractie Turistica ce este conectatd la una sau mai

¥ Lafinal, fiecare jucatorcastiga unipunct pentru fiecare !i\,\
multe dintre rutele pe care le-au revendicat.

In caz de egalitate, jucitorul care a realizat cele mai multe Carti
Traseu castigd. Daca jucatorii sunt inca la egalitate, acestia im-
part cu bucurie victoria.
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@® 1 tabla de joc cu harta
retelei de transport din
New York

@ 60 Taxiuri din plastic 5
(15 din fiecare culoare) —

@ cateva Taxiuri din plastic de rezerva din
fiecare culoare

® 44 Carti Transport
(8 carti multicolore
Taxi si 6 carti din fie-

@ Plasati tabla/de jocinicentrul mesei. Fiecare jucator
primeste unset de Taxiuri colorate din plastic.

@ Amestecati/Cartile'Transport si impartitiicate'doua
carti fiecarui jucator @. Asezati pachetul de Garti
Transport ramas langal tablasde’joc silintoarceti'cu/fata
in sus primele cinci carti din acesta @). Daca trei, sau
mai multe, dintre cele cinci cartilintoarse sunt Carti Taxi,
decartati toate cele cinci carfisi intoarcetialte cinci pentru
aleinlocui.

@ Amestecati Cartile Traseu siimpartiti cate doua cdrti
fiecarui jucator @). Jucatorii trebuie sa analizeze cartile
primite sisa decida pe care anume le vor. pdstra. Ei trebuie
sd pastreze fie o carte, fieamandoua cartile primite. Daca
aleg sa pastreze doar una, cartea returnatd se va plasa
la baza pachetului de Carti Traseu. Asezati apoi pachetul
langa tabla de joc @Y. Jucatorii nu isi vor dezvalui Grtile
Traseu, celorlalti jucatori, pana la sfarsitul jocului.

@ Acum sunteti gata sd incepeti jocul.

care dintre culorile:
albastru, verde,
negru, roz, rosu,
portocaliu)

@ 18 Carti Traseu .

@® 1 regulament

® 1 carnet de scor

OBIECTIVUL JoCULUI

La sfarsitul jocului, jucatorul cu cele mai multe puncte castiga. Punc-
tele le puteti castiga astfel:
Revendicand o Rutd intre doua Locatii adiacente de pe tablg;

Conectand doua locatii de pe Cartile Traseu pastrate printr-o succesiune
continua de rute;

Conectand Atractii Turistice.

De asemenea veti pierde puncte pentru fiecare dintre Cartile Traseu

péstrate pe care nu le-ati realizat pana la sfarsitul jocului.

DESFASURARER JoCULUI

Cel mai tandr jucator incepe, apoi pe rand jocul continud in ordinea
acelor de ceas. Cand este randul tau, trebuie s efectuezi una (si nu-
mai una) dintre urmatoarele trei actiuni: sa tragi Carti Transport, sa
revendici o Rutd sau sa tragi Carti Traseu.

CﬁR'!'IL[ TRANSPORT

Cartile Transport se potrivesc culorilor
Rutelor de pe tabla de joc (albastru, verde,
negru, roz, rosu, portocaliu) exceptand
Cartile Taxi, care sunt multicolore si au rol de
jokeri (acestea pot inlocui orice carte atunci
cand este revendicatd o Rutd). Puteti avea
oricate Carti Transport in mand.
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Cand alegeti actiunea sd trageti Carti
Transport, puteti trage doua cérti. Puteti trage prima carte din pachet
(tragere oarba) sau puteti lua una dintre cele cinci cirti cu fata in sus.
In acest caz, aceasta va fi inlocuit imediat cu prima carte din pachet.

Ca si exceptie, dacd prima carte trasa este o Carte Taxi dintre cele
cu fata in sus, nu mai puteti trage a doua carte in runda respectiva.
De asemenea, nici a doua carte trasd nu poate fi o Carte Taxi dintre
cele cu fata in sus.

In momentul in care trei dintre cele cinci cirti cu fata in sus sunt Taxi,
se decarteazd imediat toate cartile i se inlocuiesc cu urmatoarele
cinci din pachet.

Cand nu mai sunt carti in pachet, amestecati cértile decartate si
formati un nou pachet de Cérti Transport.

REVENDICAREA RUTELOR

O rutd este un set continuu de spatii de
aceeasi culoare intre doud Locatii aldturate
de pe harta.

Unele Locatii sunt conectate prin Rute
Duble (doud Rute de aceeasi lungime
conectand aceleasi Locatii). Acelasi juca-
tor nu poate revendica ambele Rute ale
unei Rute Duble.

Nota: In cazul jocurilor cu doi jucatori,
odatd ce una dintre Rutele unei Rute
Duble a fost revendicatd, cealaltd nu v-a mai putea fi revendicatd
de catre celalalt jucator.

Pentru revendicarea unei Rute, trebuie sd decartati un numér de
carti egal cu numarul spatiilor Rutei respective si sd plasati cate un
Taxi din plastic pe fiecare dintre aceste spatii. Majoritatea Rutelor
necesitd un set anume de carti. De exemplu, o Ruta albastrd trebuie
revendicatd decartind Cérti Transport albastre. Pe de alta parte,
Rutele gri pot fi revendicate cu orice set de carti de aceeasi culoare.



