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rra Klipperne i Edinburgh til Konstantinopels solrige havn, fra Pamplonas stevede gader til en forblaest
station i Berlin, Ticket to Ride Europe tager dig med pa et nyt togeventyr i Europas store hyer, til tiden
omkring indgangen til det 20. arhundrede.

Vil du prave en tur gennem mgrke tunneller i Schweiz? Skride selvsikkert ombord pa fergen i Sortehavet?

" Eller bygge overdadige togstationer i de imponerende storbyer? Din naste beslutning kan maske gore
. netop dig til Europas stgrste togmatador!

*  Pak kufferten, kald pa kondukteren og stig ombord!
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@ 1 Spillebraet med kort over Europas togstrakninger
@ 240 togvogne i plast (45 af hver farve i bla, red, gren, gul og sort - samt 3 ekstra reserve-togvogne i hver farve)
(’l # 15 togstationer (samme farver som togvognene, der er 3 stationer i hver farve)
¥ @ 158 illustrerede kort:

40 almindelige ruter 6 lange ruter med 1 Bonuspoint-kort for lengste
bld baggrund Expressrute

@ 5 Pointmarkarer i trae (1 for hver spilleri blg, rad, gren, gul og sort) @ 1 Regelbog
@ Days of Wonder Online adgangskode (findes bagest i regelbogen)

VIGTIGT

Spillere af det originale Ticket To Ride® skal vaere opmzrksomme pa de nye elementer i spillet: Ferger, tunneller og togstationer.



FORBEREDELSE AF SPILLET

Leeg spillepladen midt pa bordet. Hver spiller tager et s&t med 45 togvogne samt pointmarkeren i samme farve. Hver spiller satter sin pointmarker pa startfeltet 0
ved pointsporet langs spillepladens kant. Under hele spillet flyttes hver spillers pointmarkar frem langs sporet i takt med, at spillerne far point.

Bland kortene med togvogne og giv hver spiller 4 kort @ Laeg resten af kortene nar spillepladen og vend de fem gverste kort ved siden af hinanden med billedsiden
opad €.
Leeg pointoversigten og bonuspoint-kortet for lzengste togrute med hilledsiden opad ved siden af spillepladen @

Tag rutekortene og del dem op i almindelige og lange ruter (med bld baggrund). Bland de lange ruter, og giv hver spiller et tilfaeldigt kort @. Leeg eventuelt overskydende
lange rutekort tilhage i @sken uden at nogen ser dem. Bland sa de almindelige rutekort (med brunlig baggrund) og giv hver spiller 3 kort ®, Resten placeres herefter
nerspillepladen.

4 Nu kan spillet begynde.
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SPILLETS START

Fer spillerne starter med selve spillet, kigger spillerne deres kort igennem og beslutter hvilke af dem, de gnsker at beholde. Hver spiller skal beholde
mindst 2 kort, men md ogsa gerne beholde flere. Tilbageleverede kort 1gges tilbage i @sken uden at nogen ser dem. Rutekortene, der fravaelges, kan
bade vaere almindelige eller lange ruter. De resterende kort pa hver spillers hand beholdes hele spillet igennem.

FORMALET MED SPILLET

Spillets formal er at fa det hgjeste antal samlede point. Man kan fa point ved at:
@ Indsatte tog pa straekningerne mellem to nabobyer;
@ Indsatte tog pa en samlet rute mellem to byer ifglge et rutekort;
@ Indsette tog pd den lengste rute ifglge et rutekort;
@ Qg for hver ubrugt togstation ved spillets afslutning.
Lykkes det en spiller at indsatte tog som beskrevet pd sit rutekort, legges disse point til ved spillets afslutning, lykkes det derimod ikke, treekkes de

fra.

BEMARK

Var opmarksom pa, at strekninger er defineret som spor, der gar mellem 2 nabobyer. Ruter er defineret som spor, der gar
mellem 2 byer pa kortet jevnfar en spillers.
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SPILLETS FASER

Den mest berejste i selskabet ma starte, herfter gar turen med uret rundt om bordet. Hver spiller far nu pa skift en tur, indtil spillet slutter. Under ens tur
skal spilleren gare en (og kun en) af fglgende 4 ting:

Trak togvognskort - Spilleren ma traekke 2 togvognskort (eller kun ét, hvis han vaelger et af kortene med billedsiden opad, og det er et lokomotiv).
Se afsnittet om togvognskort for serlige regler for lokomotiver;

Indsat tog - Spilleren ma indsatte tog pa spillepladen ved at indlgse sine togvognskort. Kortene skal passe i farve og antal til streekningens farve
og lengde. Herefter placeres for hvert indlgst kort en plastiktogvogn pa straekningen. De derved opnaede point vises ved at spillerens pointmarkar
flyttes et tilsvarende antal felter;

Traek rutekort - Spilleren traekker 3 rutekort fra kortbunken. Man skal beholde mindst et af kortene;

Byg togstationer - En togstation kan bygges i enhver by, hvor der endnu ikke findes nogen. For at bygge sin farste togstationen, ma spilleren
indlgse et af sine togkort (i en valgfri farve) og sa placere en af sine togstationer i byen. For at bygge sin anden togstation, skal spilleren have to
kort med ens farve, og for at bygge den tredje station skal der bruges 3 kort i ens farve.

TOGVOGNSKHORT

Der er 8 slags almindelige togvognskort, plus lokomotivkortene. Farven pa hver type togvognskort svarer til forskellige straekninger mellem nabobyer
pa spillepladen - lilla, bi1a, brun, gren, gul, sort og rad.

Lokomotiverne er flerfarvede jokere, der kan bruges overalt og kan kombineres med en anden farve, ndr man indsatter tog. Traekker en spiller et af de
synlige kort ved bunken med togvognskort, og er det valgte kort et lokomotivkort, ma der kun treekkes ét kort i stedet for to. Har spilleren allerede trukket
ét kort, kan han aldrig vaelge lokomotiver, der ligger med synlig billedside (Se under Lokomotiver).Ligger der pa noget tidspunkt tre lokomotivkort med
billedsiden opad, fjernes alle fem kort med det samme og fem nye vendes med hilledsiden opad som erstatning for dem.

Der eringen begransning pa, hvor mange kort en spiller ma have pa sin hand. Nar bunken er tom, blandes de brugte kort og laegges som ny bunke. Kortene
skal blandes grundigt, da de jo er blevet smidt som hele farveset.

Skulle det ske, at der ikke er flere togvognskort tilbage at treekke (fordi spillerne har hamstret dem alle), kan en spiller ikke traekke flere togvognskort.
Man ma sa i stedet for indseette tog eller traekke rutekaort.

LOROMOTIVER

Lokomotiver er flerfarvede og fungerer som jokere i spillet.

Nar man gnsker at indsatte tog pa en streekning, kan man bruge lokomotiverne sammen med den valgte farve
togvognskort. De er ogsa vigtige, nar der skal indsattes ferger (Se faerger).

Er et af togvognskortene med synlig billedside ved bunken et lokomotivkort, ma den spiller, der treekker det,
kun traekke ét kort i stedet for to under sin tur. Har en spiller allerede trukket et kort med synlig billedside, kan
han ikke veelge et lokomotiv som sit naeste vendte kort.

Der er dog en undtagelse fra denne regel, nemlig hvis spilleren traekker et lokomotiv blindt fra bunken. Sa teeller

lokomotivet som et almindeligt togvognskort.

| | Y

E

INDSATNING AF TOG

En streekning bestar af farvede felter (i nogle tilfeelde farvelase gra) mellem to nabobyer
pa kortet. @nsker en spiller at indsette tog pa sadan en straekning, skal denne bruge et
st togvognskort svarende til antallet af felter i samme farve pa streekningen mellem de
valgte nabobyer.

Pa de fleste straekninger skal der bruges en bestemt farve. Man kan altid bruge lokomotiver
som jokere som erstatning for et togvognskort i den kraevede farve. (Se eksempel 1).

Pa de gra streekninger kan man indsztte tog ved hjeelp af kort i en valgfri farve, men man
kan aldrig blande flere farver. (Se eksempel 2).

Nar der er indsat tog pa en straekning, setter spilleren sine plastiktogvogne pa hvert felt
pa streekningen. Alle kortene, der hlev indlgst for at indsztte tog, smides, i bunken med
brugte togvognskort. Spilleren flytter sa sin pointmarker i pointsporet, sa de opnaede point
registreres som angivet pa pointoversigten pa side 4.

En spiller kan indsaette tog pa enhver dben straekning pa landkortet, man behaver ikke bygge
i forlengelse af sine etablerede togvogne.

Man skal altid indsaette tog pa en hel streekning under sin tur. Man kan altsa ikke indsatte For at gare krav pd en gul rute,

tog pa kun 2 felter af en streekning pa 3, og sa vente med at indsette den sidste togvogn der er tre felter lang, md en af

til sin naeste tur. folgende kortkombinationer

bruges: tre gule kort, to gule

kort og et lokomotiv, et gult

kort og to lokomotiver, eller
tre lokomotiver.

en straekning med 2 grd
felter kan man indlgse 2
rade togvognskort; 1 gult
togvognskort og et lokomotiv;
eller 2 lokomotiver. Spilleren
kan valge farven selv, men
aldrig blande farver.

Man kan under hver tur altid kun indsaette tog pa maksimalt én straekning, aldrig flere.



DOBBELTSPOR

Nogle byer er forbundet via dobbeltspor. Disse straekninger lgber parallelt fra en by til den
naeste med ngjagtigt samme antal felter. En spiller kan aldrig indsztte tog pa begge spor i et
dohbeltspor til en given by.

Vaer opmarksom pa, at delvist parallelle straekninger, der forbinder forskellige byer, ikke er
dohbeltspor.

BEMARK

I spil med 2 eller 3 spillere, er det kun det ene af sporene i dobbeltsporene, der kan benyttes. En spiller kan indsztte tog
pa et af sporene pa et dobbeltspor, men det andet spor er herefter ikke lzngere tilgzngeligt for andre spillere.

F ERGER

Faerger er sarlige gra streekninger, der forbinder to nabobyer via
sgvejen. De genkendes let pa lokomotiv-symbolet, der findes pd mindst
ét af felterne i sporet.

For at indsatte en ferge pd en straekning, skal spilleren indlgse et
lokomotivkort for hvert lokomotiv-symbol pa streekningen, samt det ‘ \ ‘
sedvanlige st kort i en ens farve pa resten af streekningen. I I NI I T VNe I N
For at indsatte en farge pa strekningen fra Smyrna til
Palermo skal man bruge 4 togkort i ens farve samt to lokomotiver

TUNNRELLER

Tunneller er seerlige strekninger, der let genkendes ved det sarlige tunnel-symbol og omridset om hvert af felterne.
Det sarlige ved en tunnel er, at spilleren aldrig helt ved, praecist hvor lang streekningen, man forsager at satte tog ind pa, bliver!

Nar man forsager at indsatte tog pd en tunnel-streekning, indlgser spilleren farst de togvognskort, der krves ifglge streekningens
leengde. Sa vendes de tre gverste kort i stakken med togvognskort. For hvert af
disse togvognskort, der har samme farve som de indlaste, skal der yderligere
Tunneller indlgses et togvognskort (eller et lokomotiv) i den valgte farve. Farst da kan
spilleren indsatte sit tog pa streekningen.

Har spilleren ikke nok ekstra kort (eller gnsker han ikke at bruge dem), ma han tage sine kort tilbage pa
handen, nar hans tur slutter.

Ved turens afslutning, leegges de tre vendte togvognskort over i bunken med brugte kort.

Husk at Tokomotiver er flerfarvede jokere. Derfor vil et lokomotiv, der treekkes under denne proces, altid
matche farven, og dermed tvinge spilleren til at skulle bruge flere kort pa projektet.

Har en spiller kun brugt Tokomotiver pa sit tunnel-projekt, skal han kun indlase yderligere kort, hvis der er
lokomotiver blandt de 3 vendte kort.

Skulle det ske, at der ikke er nok togvognskort i bunken, sa man kan treekke 3 og afgare, om projektet koster Z5: 2
ekstra kort, sa vendes kun de kort, der er til radighed. Er der ikke flere kort tilbage at traekke (fordi spillerne har To parallelle tunneller - en sort og en hvid - forbinder
hamstret dem alle), kan man indsztte tog pa en tunnel-straekning uden fare for ekstra byggeomkostninger. Pamplona og Madrid
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2 rgde kort er indlgst, et radt kort er vendt: 2 grgnne kort er indlgst, et lokomotiv er vendt: 2 lokomotiver er indlgst, et lokomotiv er vendt:
der skal bruges et rodt kort mere. der skal bruges et grant kort mere. der skal bruges et lokomotiv mere.

TRAER RUTEHORT

En spiller kan bruge sin tur til at treekke flere rutekort. For at gare dette, treekker spilleren 3 nye rutekort fra
bunken med rutekort. Er der mindre end 3 kort tilbage i bunken med rutekort, traekker spilleren de kort, der er
tilbage.

Spilleren skal beholde mindst et af kortene, men ma gerne beholde to eller alle tre. Tilbageleverede kort leegges
i bunden af stakken med rutekort. Har man farst beholdt et rutekort, kan man-ikke l&engere legge det tilbage i
bunken. Man har det til spillet er slut.

Pa hvert rutekort star navnet pa de to byer, der udger spillerens rejsemal. Tallet pa kortet viser kortets pointveerdi.
Kortet kan enten betyde bonus- eller strafpoint for spilleren; er det ved spillets slutning lykkedes spilleren at
indseette tog pa de streekninger, der forbinder de to byer, og dermed lave en ubrudt rute mellem byerne, leegges
disse point til spillerens totale pointsum i pointsporet. Lykkes det ikke at forbinde byerne pa et eller flere af sine
rutekort, trekkes de angivne point fra spillerens totale pointsum.

Rutekort holdes hemmelige for medspillerne indtil pointoptaellingen ved spillets afslutning. Der er ingen
begransning pa, hvor mange rutekort en spiller kan have.

TOGSTATIONER

Har man bygget en togstation i en by, kan man benytte en, og kun én,
af de andre spilleres togspor igennem (ét ind i og et ud af) byen, nar
han skal skabe en rute ifglge et rutekort.

Togstationer kan bygges i enhver by, hvor der endnu ikke findes nogen,
ogsa selvom der endnu ikke er indsat tog pa nogen af straekningerne til
byen. To spillere kan ikke bygge en station i samme by.

Hver spiller kan hgjest bygge én station under sin tur, og kun tre i
lgbet af hele spillet.

For at bygge sin farste togstationen, ma spilleren bruge et af sine
togkort (i en valgfri farve) og sa placere en af sine togstationer i den
valgte by. For at bygge sin anden togstation, skal spilleren have to
kort med ens farve, og for at bygge den tredje station skal der bruges
3 kortiens farve. Som altid kan lokomotiver her bruges som erstatning
for enhver farve.

Bruger en spiller samme station til at etablere forskellige ruter ifglge
sit rutekort, skal han benytte samme spor til alle ruterne. Ejeren af
togstationen behaver ikke beslutte hvilket sporind og ud af byen, han
gnsker at benytte, for ved spillets afslutning.

Man behaver ikke bygge nogen togstationer. For hver ubygget
togstation far spilleren 4 point ved spillets afslutning.

SPILLETS AFSLUTNING

Har en af spillerne efter hans tur er slut kun 2 eller ferre plastiktogvogne tilbage, far hver spiller (inklusive den spiller, der kun
havde 2 eller ferre togvogne tilbage) en sidste tur. Herefter slutter spillet og den enkeltes samlede point beregnes.

BEREGNING AF POINT

Nar en spiller kun
har 2 eller feerre
plastiktog tilbage,
begynder sidste runde.

Spillerne har allerede registreret de point i pointsporet, de har faet RUTENS LAENGDE
for at have indsat toge pa streekningerne mellem nabobyer. For at 1 m
sikre sig mod fejl, kan det dog veere en god idé at taelle hver spillers :

point igen. 2 TR
Spillerne afslarer nu deres rutekort og l&gger point for dem til (eller 3 m
treekker dem fra), afhaengigt af, om de har haft held til at forbinde 2

byerne pa deres rutekort eller ej. 4

Husk at hver togstation giver dens ejer mulighed for at benytte en,
og kun én, af de andre spilleres togspor igennem (ét ind i og et ud
af) byen, ndr han skal skabe en togrute ifglge et rutekort. Bruger
en spiller samme station til at etablere forskellige ruter ifglge sit

rutekort, skal han benytte samme spor igennem byen til alle ruterne. Nér en spiller indsztter tog pd en streekning, flyttes spillerens pointmarkar pd pointsporet et
tilsvarende antal felter, for at markere de derved opnaede point.



Laeg point til for eventuelt ubrugte togstationer.

Til slut gives spilleren, som har indsat tog pa den lengste, ubrudte straekning, de 10 bonuspoint for kortet for
l&ngste expressrute. Nar man sammenligner lengden, telles kun ubrudte streekninger af plastiktog i samme
farve med. Der ma gerne kares omveje og turen kan ga gennem samme by mere end én gang, men hvert plastiktog
kan kun benyttes en gang under optallingen. Togstationer og modstandernes spor, man har faet adgang til,
teeller ikke med i dette regnestykke. Har flere spillere etableret spillets laengste rute (altsa bygget lige langt),
far alle disse spillere 10 bonuspoint.

Spilleren med det hgjeste antal point er vinder af spillet. Har to eller flere spillere lige mange point, vinder den
spiller, der har indsat tog pa flest ruter ifglge sine rutekort. Skulle det ske, at det herefter stadig star uafgjort,
vinder den af spillerne, som har bygget faerrest togstationer. Skulle det herefter stadig sta uafgjort, sa vinder den spiller, som fik bonuspoint-kortet for

BEREGNING AF ENDELIG POINTSUM I e

rrﬁn de branta backarna i Edinburgh till de soliga hamnarna i Konstantinopel, fran de dammiga
grinderna i Pamplona till en vindpinad station i Berlin, Ticket to Ride Europe tar dig pa ett nytt
tagiventyr genom de stora stiderna i sekelskiftets europa. ;

G | Ska du chansa pa en tur genom Schweiz mirka tunnlar? Vaga dig ombord pa en farja dver Svarta Havet?
ENDELIG - = ‘ Eller uppfira dverdadiga tagstationer i de gamla imperiernas storstader? Ditt nasta drag kan gora dig till
POINTSUM PS7=9”  Europas nasta tigmagnat!

' Packa dina vaskor, ropa pa konduktoren och stig ombord!
- : Bom{s- og + 4 point for Bonuspoint-kort

uelt pointantal strafpoint ifalge hver ation for lzngste

Eﬂ rutekort Expressrute

Spildesign: Alan R. Moon 4 ,. - KOMPONENTER

Mustrationer: Julien Delval

1 karta dver europeiska jarnvigsspar
Grafisk DESIgn: Cgrllle Dau1ean @ 240 tagvagnar. (45 stiav varje firg, B3, Rod, Grdn, Gul och Svart, plus 3 extra i varje firg)
# 15 tagstationer. (3 for varje spelare i BIa, RGd, Gron, Gul och Svart firg.)
3 @ 158 illustrerade kort
Bemark: Vi har tilstrebt korrekt at afspejle de politiske granser pa kortet, som de
eksisterede i 1901, og at bevare byernes navne pa deres nationale sprog. Af hensyn til
spillet, var det dog nadvendigt, at &ndre visse byers placering pa kortet en smule.

Tak til folgende spiltestere for deres hidrag:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,
Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark
Noseworthy, Michael Robert, Bob Scherer-Hoock, Mike Schloth,
Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian i 5 ‘ o
Stormont, Rick Thornquist og alle hos Days of Wonder. P ) T B oo 10} ; AV 1 dversiktskort

WWL.DAYSOFWONDER.COM ‘ 40 vanliga striickor 6 langa striickor med bl 1 Express Bonus kort fir lingsta
= ) bakgrund sammanhingande stricka

5 poangmarkarer i tra (1 for varje spelare i BI3, Rad, Gron, Gul och Svart farg.) ® 1 regelhafte
# 1 Days of Wonder Online accessnummer (pa regelhéftets baksida)

Days of Wonder, the Days of Wonder logo and Ticket to Ride - the boardgame are all trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc. . . . L. . VIBTIGT . . . » . .
and copyrights © 2004-2022 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved. Spelare som ar hekanta med det forsta spelet i den har serien, Ticket to Ride®, hor framst fokusera pa de nya inslagen: Férjor, tunnlar och tagstationer.




SPELFORBEREDELSER.

Placera kartan pa mitten av bordet. Varje spelare tar en uppsattning tagvagnar i en valfri farg samt 3 stycken tagstationer och en podngmarkér i samma farg.
Alla spelarna placerar sin podngmarkor pa START 0 pé podngbanan som loper 1dngs kartans kant. Under spelets gang flyttar spelaren podangmarkdren
varje gang han far poang.

Blanda tagkorten och ge en starthand om 4 kort till varje spelare @. Placera resterande tagkort bredvid kartan och tag 5 kort som l4ggs intill hgen med
framsidorna upp €.

Placera bonuskortet for langsta sammanhangande stracka intill kartan @9.

Ta htgen med biljettkort och sortera ut de 1dnga striackorna (de 6 biljettkorten med bld bakgrund) fran de vanliga biljettkorten; blanda de 1dnga striackorna
och ge varje spelare ett kort slumpmassigt @&9. Lagg de aterstdende korten tillbaks i 1adan utan att ndgon ser dem. Blanda nu hégen med de vanliga
biljettkorten och dela ut 3 till varje spelare (8). och placera de resterande korten i en draghdg med baksidan uppat, vid sidan om spelplanen.

Ni dr nu redo att borja spela!
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f ORE SPELETS BORJIAN

Innan den forsta rundan spelas ska alla spelare bestimma sig for vilka av de tilldelade biljettkorten de vill behalla. Varje spelare maste behalla minst 2
biljetter men far behalla fler om de vill. Biljettkort som en spelare véljer att inte behdlla 1aggs tillbaks i 1ddan utan att ndgon annan far se dem. Det kan
vara bade 1anga eller vanliga rutter som ldggs tillbaks. Spelarna behdller sina biljettkort till spelets slut.

SPELETS MAL

Spelets mal dr att fa sd manga poang som mojligt. Podng erhalles genom att:
@ Muta in en stracka mellan tva stader pa kartan.
© Muta in en sammanhéngande stricka av egna tdgvagnar mellan stiderna beskrivnapa biljettkorten (en rutt).
# Muta in den ldngsta sammanhdngande strackan.
# Ha oanvinda tagstationer vid spelets slut.
Podng dras ifrdn om spelaren inte lyckas sammanbinda tvd stider pd ett biljettkort.

En SPELOMGANG

Den spelare som besdkt flest europeiska stader borjar. Spelet fortsdtter sedan medsols runt bordet i tur och ordning tills spelet avslutas. Under sin tur
maste en spelare utfgra en (och endast en) av féljande handlingar:

Dra nya tagkort - Spelaren far dra 2 nya tdgkort. Han far ta ndgot av de uppvinda korten eller det dversta i hégen av tdgkort(utan att titta pd det
forst). Om spelaren véljer att dra ett uppvant kort ersatts det genast. Han drar sedan sitt andra kort pa samma satt; antingen fran de uppvénda korten
eller frdn higen av tagkort. Se dock dven avsnittet om tdgkort for speciella regler gallande lokomotiv.

Muta in en striicka mellan tva stider - Spelaren kan muta in en stricka mellan tvd stdder genom att spela ett set med tdgkort som matchar férgen
och antalet rutor pa strackan. Han far darefter sina poang genom att han flyttar sin podngmarkor det korrekta antalet steg (Se podngtabellen).

Dra hiljettkort - Spelaren drar 3 biljettkort fran hdgen. Han maste behalla minst 1 av dem, men far behdlla 2 eller 3 om han sa énskar. Biljettkort
som spelaren inte behaller 1dggs underst i hogen med biljettkort.

Bygga en tagstation - Spelaren far bygga en tagstation i valfri stad dar det inte finns ndgon tagstation dnnu. Fér att bygga sin forsta station 1oser
spelaren in 1 valfritt tdgkort och placerar sin tagstation i staden. Fér att bygga sin andra tagstation maste spelaren losa in 2 tagkort av samma farg
och for att bygga sin tredje maste spelaren 1dsa in 3 kort av samma farg.

TAGHORT
Det finns atta olika sorters tagvagnskort samt lokomotiv. Fargen pd varje sorts tagvagnkort motsvarar fargen pa rutorna mellan stader pa kartan - Lila,
B13, Bruna, Vita, Gréna, Gula, Svarta och Roda.

Om en spelare véljer att dra tdgkort far han dra 2 kort. Endera korten far vara ett av de uppvinda korten eller det Gversta kortet i draghdgen (dra utan
att titta pa det). Om en spelare véljer att dra ett uppvant kort vands genast ett nytt kort upp. Om en spelare véljer ett uppvant lokomotiv &r det bara det
kortet han far dra (se under Lokomotiv).

Om det skulle finnas 3 lokomotiv uppvanda vid nagot tillfalle ska alla 5 korten sldngas och 5 nya vandas upp.
En spelare far ha hur manga kort som helst pa handen. Nar leken &r slut tar man de slangda korten, blandar dem och bildar en ny hdg. Blanda noggrannt
da de sldngda korten ligger i set som har anvants for att muta in stréckor.

Skulle det hinda att hdgen dr slut och det inte finns nagra slangda kort att blanda om (for att spelarna har dragit manga kort och inte mutat in strdckor),
sa far spelaren inte dra nagra tagkort utan maste muta in en stracka, dra ett biljettkort eller bygga en station.

LoromoTIiVv

Lokomotiv dr regnbagsfargade och anvands som jokrar.

Lokomotiv kan anvandas tillsammans med kortset av alla farger ndr man mutar in en stracka. De dr ocksa
nddvandiga nar en spelare mutar in farjestrackor (se under farjor). -

Om ett lokomotiv ligger uppvant nar en spelare ska dra nya tagkort far en spelare som tar lokomotivet endast
dra det kortet. Om spelaren forst drar ett uppvant kort eller ett kort fran hdgen kan inte spelaren ta ett uppvant
lokomotiv som sitt andra kort. :

Men om spelaren &r lyckosam nog att dra ett lokomotiv fran toppen av draghtgen far han fortfarande dra ett

kort till. ;
i [ o - o
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MuUTA INn EN STRACKA

En strdcka &r en serie av fargade rutor (i vissa fall gra) mellan tva stader pa kartan. For att
muta in en strdcka maste spelaren 16sa in ett set med tagkort av samma farg och antal som
det finns rutor pa strackan.

De flesta strackorna kraver en specifik farg pa tagkorten som anvénds for att muta in
strickan. Lokomotiv kan alltid anvandas som ersattning for tagkort av en viss farg (se
exempel 1).

Strackor som dr grd kan mutas in med ett set av tdgkort i en valfri farg (se exempel 2).
N&r en stracka mutas in placerar spelaren en vagn i sin egen firg pa varje ruta langs strackan.
Alla kort som anvdnts for att muta in en stracka sldngs sedan i kasthdgen. Spelaren flyttar
sedan sin podngmarkor det antal steg som star i poangtabellen pd sidan 8.

En spelare kan muta in vilken strécka som helst pa spelbrddet som inte & inmutad redan.
Han dr inte tvungen att forldnga tidigare inmutade strdckor, egna eller andras.

Hela strackan maste mutas in samtidigt. Till exempel kan du inte 14gga 2 tag pa en 3 rutor
1dng stracka en runda for att sedan vanta till nasta runda och ldgga det sista taget.

Man kan inte muta in mer @n en stracka per tur.

For att muta in en Gul stricka som
bestar av tre rutor, en spelare kan
anvénda vilken som helst av de
foljande kombinationerna: tre
Gula tigkort; vl Gula tigkort och
ett Lokomotiv; ett Gult tdgkort och
tvi Lokomotiv; eller tre Lokomotiv.

En 2 rutor lang gra striicka kan
mutas in med hjélp av 2 rida
tdgkort; 1 gult tagkort och
1lokomotiv eller 2 lokomotiv.




DUBBLA STRACKOR

Vissa strackor 4r sammanbundna med dubbla spar. Dessa strackor gar paralle

olika stader. Dessa strackor ar inte dubbla.

dubbla strackor

har samma antal rutor. Ingen spelare kan muta in bada striackorna mellan tva stader.
Var uppmérksam pa att vissa striackor gar delvis parallellt med varandra men sammanbinder tva

DRA BILIETTRORT

11t med varandra och

i ensenare tur.

parallella strackor Varje hiljettkort anger tva stader pa kartan och ett poangvérde. Om en spelare bygger en sammanhéngande
rutt av strackor fran den ena staden till den andra sa 1dgger han till de poang som anges pa kortet nér spelet

VIRTIGT

orna han vill muta in. Den andra strackan ar darefter stangd for alla

Nar det endast ir 2 eller 3 spelare i ett spel, far endast en av de tva strickorna anvindas. En spelare kan dock vélja vilken av strick-

avslutas. Om spelaren inte lyckas muta in en sammanhangande rutt av strackor mellan stdderna, drar han

ifrdn podngen istdllet.

LT biljettkort som helst vid spelets slut.

F ARIOR

BYGGA EN TAGSTATION

Farjor dr speciella gra strackor som gar genom vatten och binder samman
tva stader. De &r latta att kdnna igen pd att atminstone en av rutorna
innehaller en lokomotivikon.

For att muta in en farjestracka maste spelaren ldsa in ett lokomotiv for
varje ikon pd strackan och ett set av tdgkort i en farg for de resterande
rutorna pa farjestrackan.

som forsoker muta in tunnelstdckan inte vet hur 1ang den &r!

3 dversta korten i draghdgen och visa de for alla. For varje av de visade korten
vars firg dverrensstimmer med de nedlagda tagkorten maste ytterligare ett
Tunnlar tagkartav den fargen (eller lokomotiv) 1dggas ner. Forst da kan en tunnelstracka
framgangsrikt mutas in.

0m en spelare inte kan (eller inte vill) 1dgga ner de extra kort som behdvs for att muta in tunneln kan han ta
tillbaks alla sina nedlagda kort till sin hand.

| slutet pa turen sléngs de tagkort som anvéndes for att avgdra tunnelns langd.

Mark val att lokomotiv dr multifargade och att deras farg darfor alltid dverrensstimmer med tagkorten som
lagts ner.

Om en spelare bara anvander lokomotiv for att férsoka muta in en tunnel dr det enbart om det dras Tokomotiv
som spelaren behtver 1dgga ner fler tagkort fér att lyckas muta in tunneln (i detta fallet fler lokomotiv).

Om det inte skulle finnas tillréckligt med kort i drag och kasthdgarna for att kunna visa 3 kort drar man sa manga
det finns. Om det inte finns ndgra alls kan spelaren muta in tunneln utan risk.

Nar en spelare forsoker muta in en tunnelstrécka ska han forst 1agga ner samma antal kart som det finns rutor pa strackan. Dra sedan de

En tdgstation tilldter en spelare att anvdnda en, och bara en, av
sina motstandares strackor in eller ut fran den staden for att Tyckas
sammanbinda tva stader pd ett biljettkort.

En station kan byggas i en stad dar det inte finns ndgon station dnnu.
En station kan byggas aven om det inte finns ndgra inmutade strackor
till staden dnnu.

Fr att muta in fiirjestriickan mella Smyrna och Palermo En spelare far bygga hogst 1 station per tur och hégst 3 sammanlagt
kriivs 4 tdgkort av en valfri fiirg och 2 lokomotiv. under spelets gang.

For att bygga sin forsta station 16ser spelaren in ett tagkort fran sin
TunnLAR hand och placerar en av sina tagstationer pa valfri stad utan tagstation.
Tunnlar drlatta att kdnna igen genom den speciella konturen pa rutorna i en tunnelstracka. Vad som gér tunnlar speciella ar att spelaren For att bygga sin andra station 1ser spelaren in ett set med 2 tdgkort

i samma fdrg och for att bygga sin tredje station lgser han in ett set
med 3 tagkort. Som vanligt kan vilket tagkort som helst ersdttas med
ett lokomotiv.

1% MPLONA & Om en spelare anvdnder samma station for att binda samman flera
(@@ olika stader maste han anvanda samma stracka in till staden for alla

7 biljettkorten. Tagstationsagaren behdver inte bestimma vilken stracka
han ska anvanda forran vid spelets slut.

En spelare behdver inte bygga ndgra stationer underspelets gang. For
varje icke utplacerad tagstation vid spelets slut far spelaren 4 podng.

SPELETS SLUT

2 paraIIelIa tunnlar -en svart och en vit-

binder samman Madrid och Pamplona. Nar en spelares lager av fargade plasttag blir tva tag eller farre i slutet av hans tur, fér varje spelare, inklusive den spelaren, en

sista tur. Spelet avslutas da varpa spelarna raknar ut sina slutpoang.

( (
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CADIZ " 9 3 CADIZ

Ligger ner 2 rida tagkort, 1 ritt Liigger ner 2 griina tagkort,
kort visas: 1 rgtt kort till krdvs. 1 lokomotiv visas; 1 grént tagkort till krivs.
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PoAnGsammANRARNING

Spelarna bor redan ha markerat de podng de har fatt for sina
utplacerade strackor. For att se att inget misstag hegatts sa kan man
rakna om poéngen eftersom alla vagnar finns kvar pa spelbradet.

Spelarna visar ddrefter sina biljettkort och lagger till eller drar ifran
podng fran dessa kort heroende pd om man lyckats sammanbinda
stdderna eller inte.

Kom ihdg att en station tilldter en spelare att anvdnda en, och
endast en, stricka in till en stad for att sammanbinda en rutt pa
ett biljettkort. Om en spelare anvander samma station for att binda
samman flera olika stdder maste han anvanda samma stracka in till
staden for alla hiljettkorten.

, i For varje icke utplacerad tagstation vid spelets slut far spelaren 4
CADIZ 2 poang
Spelaren som har den langsta sammanhangande striackan far det

speciella bonuskortet och 1dgger till 10 podng till sin podngsumma.
»»»»» Nar man raknar ut och jamfor olika spelares strackor rdknar man

QP —— 8

Ligger ner 2 lokomotiv,
1 lokomotiv visas; 1 lokomotiv till krévs.

a M
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En spelare kan anvanda sin tur till att dra nya biljettkort. Han drar da 3 nya biljettkort fran hgen. Han maste
behalla minst 1 av dessa, men far behalla 2 eller alla 3 om han sa Gnskar. Om det inte finns 3 kort i hogen
far spelaren dra de kort som finns. Biljettkort som en spelare inte behaller 1dggs underst i hdgen. 0m man
behdller ett kort g6r man det till spelets slut. Man kan inte 1dgga tillbaks det om man drar nya biljettkort

Biljettkorten forvaras gomda for de andra spelarna tills spelet avslutas. En spelare kan ha hur ménga

2 eller firre plast-
tdgvagnarien
spelares forrad

signalerar att det dr

dags for den sista
omgdangen i spelet.

S TRACK LANGD
1 =y
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ANTAL POANG




sammanhingande strackor av plasttdg i samma firg. En sammanhingande striacka far innehdlla loopar, och
passera samma stad flera gdnger, men samma plasttdg far inte raknas flera ganger i en sammanhéangande stracka.
Om flera spelare har lika 1dnga sammanhangande strackor far alla de spelarna 10 poéng var.

Spelaren med flest podng vinner spelet. Om tva eller flera spelare har lika mdnga podng dr den av spelarna
med klarat flest biljettkort som vinner. | det fall att det fortfarande dr lika vinner den som byggt minst antal
tagstationer. Om det mot all férmodan fortfarande &r lika vinner den av spelarna som fick bonusen for langsta

: s RESS
sammanhangande strdcka.

—}

PoAnGsAamMmMANRARNING

summan

Biljettkorts plus +4 pericke

Nuvarande poing eller minus anviind station

Express Bonus
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rra Edinburghs bratte skrenter til solvarme kaier i Konstantinopel, fra stgvete bakgater i Pamplona til
en ruvende sentralbanestasjon i Berlin. Ticket to Ride Europe tar deg med ut pa et nytt togeventyr,
denne gang gjennom storbyene i Europa anno 1901.

Tar du sjansen pa en farefull ferd gjennom de marke tunnelene i Alpene, eller begir du deg ut pa ferge over
det lunefulle Svartehavet? Du kan ogsa la oppfare mektige sentralstasjoner. Ditt neste trekk kan gjore deg
. til togharon i keiserrikenes Europa!

* Pakk hagasjen, tilkall en barer og stig ombord!

INNHOLD

@ 1 kart over Europa

@ 240 togvogner (45 i hver av de fem fargene hl3, rad, grann, gul og svart, samt reservevogner)
@ 15 stasjoner (31 hver farge)

# 158 illustrerte kort, bestdende av:

V:W\

o

40 vanlige bonushil- 6 store bonushilletter 1 honuskort for lengste sammen-
letter med bld bakgrunn hengende rute (Europaekspressen)

@ 5 poengmarkarer i tre (én til hver spiller) @ 1regelhefte
@ 1innloggingskode (bakerst i reglene)

MERK

Om du allerede har spilt Ticket to Ride® og kjenner konseptet, s er det disse nyhetene du bgr konsentrere deg om: Ferger, tunneler og stasjoner.




FORBEREDELSE

Legg brettet ut p3 bordet. Spillerne far utdelt 45 vogner, 3 stasjoner og 1 poengmarkar i hver sin farge. Poengmarkarene skal plasseres p Start @). i
poengbanen rundt brettet. Poengmarkeren flytter du fremover hver gang du far poeng i lgpet av spillet.

Stokk vognkortene og del ut 4 til hver spiller @). Bunken med eierlgse vognkort plasseres inntil brettet. De fem gverste kortene skal legges ved siden
av bunken, med forsiden opp @
Europaekspress- 0g oppsummeringskortet legges ogsa med forsidene opp inntil brettet, som en pdminner til spillerne @M.

Ta ut de 6 store bonushillettene (bl& bakgrunn) fra bunken med bonushilletter. Del ut 1 stor bonusbillett til hver spiller @).De overskytende store
bonushillettene legges tilbake i esken uten at noen far se pa dem. Stokk de vanlige bonushillettene - korte ruter med vanlig bakgrunn - og del ut tre til
hver spiller @. Legg s& bunken med billetter inntil brettet.

Dere er na klare til & sette i gang.
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F OR FORSTE RUNDE

Far sin forste runde ma hver spiller bestemme seg for hvilke av sine 4 bonusbilletter de gnsker 3 beholde. Du kan kaste fra 0-2 kort, og beholder altsa
minst 2. Kort du kaster legger du tilbake i esken, uten at noen andre far se dem. Kortene du hestemmer deg for a beholde, skal du ha gjennom hele spillet.

SPILLETS MAL

Malet er @ score mest mulig poeng, og det gjor du ved a:
@ Sikre deg strekninger mellom nabohyer.
@ Opprette sammenhengende ruter mellom byene som er oppgitt pa bonushillettene.
@ Bygge den lengste sammenhengende ruten, slik at du far Europaekspresskortet nar spillet er over.
@ Ha stasjoner til overs ved spillets slutt.
Du blir trukket i poeng for hver av dine ufullforte bonusbilletter.

SPILLETS GANG

Den som har besgkt flest europeiske land er startspiller. Turen fortsetter til venstre rundt bordet. Nar det er din tur, kan du utfare én (og bare én) av
falgende fire handlinger:

Trekke vognkort - Du kan trekke 2 vognkort (eller bare 1, hvis kortet du trekker er et lokomotiv fra de apne kortene. Se Lokomotiver for nzermere
beskrivelse.)

Opprette en rute - Du sikrer deg en strekning pa brettet ved & legge ut et sett av vognkort som matcher antallet og fargen som kreves for a kunne
opprette den angjeldende strekningen. Du setter ut 1 vogn per felt, og scorer poeng i henhold til tabellen for rutelengde (6 vogner gir 15 poeng, 5
vogner gir 10 poeng osv.).

Trekke honushilletter - Du kan trekke tre bonushilletter fra toppen av billettbunken. Du ma beholde minst én av dem.

Bygge en stasjon - Du kan bygge en stasjon pa en hvilken som helst by der det ikke er bygd en stasjon fra fgr. Du betaler 1 vognkort i en hvilken
som helst farge for din fgrste stasjon. Din andre stasjon koster 2 vognkort i valgfri farge, og din tredje koster 3.

TRERRE VOGNHRORT

Totalt finnes det 8 typer vognkort - 12 av hver - samt 14 lokomotivkort. Alle vognfargene er representert pa brettet, alle strekninger krever en av de atte
fargene for & kunne opprettes - lilla, b13, oransje, hvit, grenn, gul, svart og red.

Om du velger a trekke vognkort, sa kan du ta 2 stykker. Du kan trekke bade fra bunken og fra de apne kortene. Om du velger a trekke et dpent kort, fyller
du umiddelbart den tomme plassen med et kort fra trekkebunken. 0gsa dette skal ligge apent. Dersom du velger 3 trekke et lokomotivkort fra de dpne
kortene, sa er dette det eneste kortet du far trekke denne runden (Se Lokomotiver).

Dersom det pd et hvilket som helst tidspunkt skulle ligge tre lokomotiver blant de apne kortene, sa kastes alle de fem apne kortene og erstattes av fem nye.

Du kan ha ubegrenset med kort pa handa. Nar trekkebunken er tom, stokkes kastebunken og blir ny trekkebunke. Husk a stokke godt, for kortene kastes
vanligvis i sett.

Hvis mange spillere hamstrer kort, sd er det teoretisk mulig at trekkebunken gar tom uten at dere har noen kastekort & lage ny bunke av. | sa fall er det
ikke lenger Tov eller mulig a trekke vognkort, og du ma velge en av de tre andre handlingene nar det er din tur.

LOROMOTIVER

Disse mangefargede kortene fungerer som jokere.

Lokomotiver kan spilles som del av et hvilket som helst fargesett nar du oppretter en rute. De er 0gsa ngdvendig
for @ opprette fergeruter (se Ferger).

Dersom du velger d trekke et apent lokomotivkort som ditt farste kort, sa blir dette ditt eneste kort denne runden.
Du kan heller ikke trekke et dpent lokomotivkort som ditt kort nummer 2, selv om du farst trakk et annet kort.

Denne hegrensningen gjelder ikke dersom du trekker blindt fra trekkebunken. Om farste kort skulle vise seg a
vare et lokomotivkort, sa far du allikevel ta enda et kort.

P fsempel 1 G
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OPPRETTE RUTER

En rute er et likefarget sett av felter som strekker seg mellom to byer. For a starte en rute
ma dulegge ned et sett av kort i samme farge som angitt pa ruta, og i et antall som tilsvarer
antall felter.

Lokomotiver kan gjelde som et kort i en hvilken som helst farge - se eksempel 1.

Grd ruter kan opprettes ved hjelp av et sett av kort i valgfri farge - se eksempel 2.

Nar du oppretter en rute, skal du sette ut en av dine egne vogner pa hvert av feltene. Kortene

du brukte til ruta gar deretter i kastebunken. Poengmarkeren flyttes fremover i henhold til
poengtabellen pa side 12.

Du kan opprette ruter hvor du vil pa brettet, helt uavhengig av hvor du har resten av
rutenettet ditt.

Du ma opprette hele ruta i samme runde. Du kan eksempelvis ikke legge to vogner pa en
tre-vogns rute, for sa a legge pa siste vogn i neste runde.

Hvis en spiller krever en gul

rute som er tre plasser lang, En gré rute med to felter
kan spilleren bruke disse kan du ta ved d legge ut
kortkombinasjonene: tre eksempelvis 2 rgde kort,

gule kort; to gule kort og et 1 gult og 1 lokomotiv, eller

lokomotiv; et gult kort og to 2 lokomotiver.
lokomotiv; tre lokomotiv.




DOBBELTRUTER

Enkelte av byene er knyttet sammen med to parallelle spor. Begge sporene kan tas i bruk, men
ingen av spillerne kan ta mer enn ett spor.

Det eksisterer 0gsa ruter som er delvis parallelle, men som er knyttet til forskjellige byer. Disse
regnes ikke som dobbeltruter.

VIRTIGT

| spill med 2 og 3 deltagere skal ikke dobbeltrutene henyttes. Det er valgfritt hvilken av to parallelle ruter som tas i bruk, men den
andre kan ikke benyttes etter at den fgrste er tatt.

FERGER

Ferger erspesielle gra ruter som knytter sammen to nabobyer over vann.
En fergerute har minst 1 lokomotivsymbol.

For @ta i bruk en fergerute ma du spille ut like mange lokomotivkort
som angitt pa ruten, samt et sett av vognkort for a dekke opp for de
andre feltene. Du kan selvfglgelig ogsa her spille lokomotivkort som

erstatning for vognkort.

y. 2 . 2 Yo\ g. A 2 4 y. /
Du sikrer deg fergeruten fra Smyrna til Palermo ved d legge ut et sett av 4 vognkort i en
valgfri farge, samt 2 lokomotiver.

TUNNELER

Tunnelruter har spesielt innrammede felter. Det spesielle med disse strekningene er at du aldri kan vite hvorlange de er pa
forhand!

Nar du skal sikre deg en slik rute, legger du farst ut et sett av kort som
matcher feltenes farge og antall. Deretter legger du opp de tre gverste
kortene i trekkebunken. Lengden pa strekningen aker for hvert av de tre
kortene som matcher rutefargen (lokomotivkort gker lengden uansett
rutefarge). Du ma nd legge opp et tilsvarende antall kort i riktig farge
(evt. Lokomotivkort) for kunne opprette denne ruta.

Dersom du ikke kan legge ut tilstrekkelig antall kort, eller ikke @ansker @ opprette denne ruta allikevel,
s tar du kortene opp pa handen igjen og avslutter runden din.
De tre kortene fra trekkebunken legges i kastebunken.

Dersom du forsgker & opprette en tunnelrute ved hjelp av et sett som hestar utelukkende av
lokomotiver, sa ma du bare legge pa flere kort hvis du far opp lokomotiver blant de tre trekkekortene.

Da ma du i tilfelle legge pa flere lokomotiver. A\ D ‘ g
Om alle spillere hamstrer kort, sa er det teoretisk mulig at det ikke finnes tre tilgjengelige trekkekort.

26 s : } Pamplona og Madrid er knyttet sammen med to paral-
Da trekker dere i tilfelle sa mange som mulig, og lar det veere med det. Om det ikke finnes noen lelle tunnelspor.

trekkekort, kan du opprette tunnelruter uten risiko for @ matte legge ut flere kort enn farst antatt.
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Du spiller 2 rade kort, og trekker
1 radt kort. Du md legge pd enda 1 radt kort.

Du spiller 2 gronne kort, og trekker
1lokomotiv. Du md legge pa enda 1 grant kort.

Du spiller 2 lokomotiver, og trekker
1 lokomotiv. Du md legge pd enda 1 lokomotiv.

TRERRE BONUSBILLETTER

Du kan benytte runden din til a trekke flere bonusbilletter. Da tar du i sa fall tre billetter fra bunken, eller
sa mange du kan dersom det er ferre enn tre igjen i bunken.

Du ma beholde minst ett av de tre kortene, men du kan ogsa beholde to eller alle tre. Billetter som du
ikke beholder, skal legges nederst i billettbunken. Du md beholde alle billetter som du trekker og ikke
umiddelbart kaster. Du kan altsa ikke kaste kort som du har trukket tidligere. -

Byene pa hillettene angir en bonusmulighet. Dersom du i lapet av spillet klarer & lage en sammenhengende
serie av egne vogner mellom de to hyene, sa tildeles du det antallet poeng som er angitt pa kortet. Om du
ikke lykkes i dette prosjektet, mister du i stedet et tilsvarende antall poeng.

Bonushilletter skal holdes hemmelig helt til den endelige opptellingen. Det eringen begrensninger for hvor
mange bonushilletter du kan ha, men du trenger heller ikke trekke flere enn startbillettene hvis du ikke
gnsker. Du er ikke avhengig av @ ha bonusbilletter for a bygge ut strekninger.

BYGGE En sSTASION ‘

En stasjon gjer at eieren kan regne en annen spillers strekning inn i ‘ s
sitt eget rutesystem. Strekningen ma ligge mellom byen der stasjonen * * *

ligger og en naboby.

Du kan bygge stasjon i en hvilken som helst by, selv om den for
gyeblikket ikke har noen ruter. Det er bare plass til én stasjon per by.

Du betaler 1 vognkort i en hvilken som helst farge for din farste stasjon.
Din andre stasjon koster 2 vognkort i valgfri farge, og din tredje koster
3. Som vanlig kan du ogsa bruke lokomotivkort til dette.

Dersom du henytter en stasjon til & knytte opp flere bonushilletter,
ma du bruke samme strekning inn til stasjonsbyen for hver billett. Du
trenger ikke & bestemme deg for hvilken strekning for den endelige
opptellingen.

Du er aldri nadt til & bygge stasjoner, og ved sluttopptellingen far du
4 poeng for hver stasjon du har igjen i reserven.

SLUTTEN

Nar en spiller ikke har mer enn 0, 1 eller 2 tog igjen etter sin tur, starter siste runde av spillet. Hver spiller far na en siste tur,

: : : o : Med 2 eller farre tog
for spillet avsluttes av den som trigget sisterunden. Etterpa starter poengberegningen. i reserven innledes

sisterunden

POENGBEREGNINGEN RUTELENGDE PoEnG
Spillerne hor allerede ha fatt poengene de har rett pa i forbindelse i 1
med strekningene de har sikret seg. Ved tvil anbefaler vi at dere telle

over én gang til. Det er forbausende hvor ofte man glemmer 3 fa med 2
seg smapoeng her og der. 4
Deretterleggeralle frem sine billetter, trekker fra poeng for ufullfarte =
ruter og legger til for de fullferte. Husk a benytte stasjonene som er 7
plassert ut. 15
Du far 4 poeng for hver stasjon du ikke har bygd. ;
Spilleren med lengst sammenhengende rute far Europaekspresskortet 21

og tildeles 10 poeng. Ved ugvgjort far alle mvolvertg spillere S T A G S M G
10-poengshonusen. Du kan ikke bruke andres strekninger ved Poengmarkgren skal altsd flyttes hver gang du tar en ny rute. .
opptelling av lengste rute, her er det bare dine egne vognbrikker é

som gjelder. En sammenhengende rute kan ga gjennom samme hy flere ganger, men ingen vogner kan telles mer enn én gang.



Vinner er den som nd har mest poeng. Ved uavgjort vinner den av de involverte som har fullfart flest bonushbilletter.
Om det fortsatt er likt, vinner den som har brukt farrest stasjoner. Eventuelle uavgjortsituasjoner vinnes nd av
den som har kortet for Europaekspressen.

RESS

ENDELIG
POENGSUM

Navzrende Bonuser/fratrekk +4 poeng/ubr. Bonus for Europa-
poengsum for billetter stasjoner ekspressen
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Geographical Note: We strove to accurately represent the political
boundaries of Europe in 1901 and preserve the cities' common name in

their local language at the time. For gameplay purposes however, we

were forced to slightly adjust the position of certain cities on the map.
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dinburghin vehreiltd kukkuloilta Konstantinopolin auringossa kylpevdan satamaan. Palermon

polyisilta kujilta Berliinin ruuhkaiselle rautatieasemalle. Menolippu Euroopassa pelaajat matkaavat
1900-luvun alun Euroopan keskeisiin suurkaupunkeihin. Uskallatko valita reitin, joka kulkee lapi Sveitsin
sysimustien rautatietunneleiden? Rakennatko rautatieasemia Euroopan suurvaltojen paakaupunkeihin?
Seuraava siirtosi saattaa sinetdida voittosi!

Pakkaa laukkusi ja hyppaa kyytiin!

PELIN SISALTO

@ Euroopan rautateitd kuvaava pelilauta

@ 240 muovista junanvaunua (45 jokaista varid, jonka lisdksi kolme varavaunua jokaista varia kohden)
@ 15 rautatieasemaa (3 jokaista varid)

@ 158 kuvallista korttia:

V:W\

i |

110 junakorttia (12 kappaletta jokaisessa 8 viirissi ja lisiksi 14 moniviristi veturia)

?j

40 tavallista reittid 6 pitkdd reittid 1 "pisin yhtendinen reitti"”
siniselld taustalla bonuskortti

@ 5 puista pistemerkkia (1 jokaiselle pelaajalle)
@ 1sddntokirja

TARREA

Pelaajat, jotka ovat jo pelanneet Menolippua, voivat keskittya osioihin, jotka kdsittelevat uusia saantdja. Nama osiot ovat "Lautat”, "Tunnelit” ja "Rautatieasemat”.




PELIN ALKRKUVALMISTELUT

Asettakaa pelilauta poyddn keskelle. Jokainen pelaaja valitsee itselleen vdrin ja ottaa valitsemansa vdrin mukaiset 45 vaunua ja pistemerkin.
Pistemerkki asetetaan pelilautaa kiertdvan pisteasteikon alkupddhdn Q Pelin aikana, aina kun pelaaja keraa pisteitd, Hanen pistemerkkidan tulee
siirtaa eteenpain pisteasteikolla ansaittuja pisteits vastaavan maaran verran. Sekoittakaa junakortit ja jakakaa jokaiselle pelaajalle nelja korttia @.
Asettakaa loput junakortit pinoon pelilaudan viereen kuvapuoli alaspdin ja kddntdkda poyddlle kuvapuoli yldspdin esiin pakan viisi pddllimmdistd
junakorttia €.

Asettakaa "pisin yhtenainen reitti” bonuskortti pelilaudan viereen @Y. Ottakaa menoliput ja erotelkaa niista pitkat reitit (menoliput, joissa on sininen
tausta). Sekoittakaa pitkat reitit ja jakakaa yksi jokaiselle pelaajalle @ Loput pitkat reitit laitetaan kortteja katsomatta takaisin pelilaatikkoon.
Sekoittakaa loput tavalliset menoliput ja jakakaa jokaiselle pelaajalle kolme lippua (®. Asettakaa loput menoliput nostopakaksi pelilaudan viereen.
Peli voi nyt alkaa.
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PELIN ALOITTAMINEN

Ennen ensimmdistd pelivuoroa, jokaisen pelaajantulee valita mitkd neljdstd menolipusta haluavat pitda. Heiddn tulee pitdd vahintddn kaksi menolippua,
mutta he voivat halutessaan pitda kolme tai kaikki nelja. Menoliput, joita pelaajat eivdt halua pitdd, laitetaan takaisin pelilaatikkoon ndyttamatta niita
muille pelaajille. Pois heitetyt menoliput voivat olla joko pitkia tai tavallisia reittejd. Ne menoliput, jotka pelaajat sdilyttdvat, pidetdan salassa muilta
pelaajilta aina pelin Toppuun saakka.

PELIN TAVOITE

Pelin tavoitteena on keratd mahdollisimman paljon pisteitd. Pisteitd saa seuraavista asioista:
@ rakentamalla reittejd kaupunkien valille;
@ rakentamalla katkeamattoman reitin pelaajan menolipussa mainittujen kahden kaupungin valille;
@ rakentamalla pisimmadn yhtendisen reitin; ja
@ jokaisesta pelin padttyessd pelaajan hallussa olevasta rakentamattomasta rautatieasemasta.
Pelaajat menettdvidt pisteitd, jos he eivit kykene rakentamaan katkeamatonta reittid menolipussaan mainittujen kahden kaupungin vilille.

PELIN RULRU

Pelaaja, joka on elamansd aikana kdynyt useimmassa Euroopan maassa aloittaa pelin. Tamdn jalkeen pelivuoro etenee myotdpdivdan. Vuorollaan,
pelaajan on tehtdva valintansa mukaan yksi (ja vain yksi) seuraavista neljasta vaihtoehdosta:

Junakorttien nostaminen - Pelaaja voi nostaa kaksi junakorttia (tai vain yhden, jos han valitsee kuvapuoli ylspain olevan veturikortin. Katso

tarkemmin kohta "Veturikortit");

Reitin rakentaminen - Pelaaja voi rakentaa kartalle reitin pelaamalla reitin pituutta ja vdrid vastaavan joukon junakortteja. Pelattuaan kortit, pelaaja

asettelee yhden oman védrisen vaununsa rakentamansa reitin jokaiseen ruutuun. Taméan jalkeen pelaaja siirtda pistemerkkidan pisteasteikolla eteenpéin

rakentamansa reitin pisteteitd vastaavan mddrdn verran.

Menolippujen nostaminen - Pelaaja nostaa kolme menolippua menolippupakan pddltd. Menolipuista on pidettdva vahintdan yksi, mutta pelaaja voi

pitda kaksi tai kaikki kolme, jos han haluaa.

Rautatieaseman rakentaminen - Pelaaja voi rakentaa rautatieaseman kaupunkiin, jossa sellaista ei vield ole. Rakentaakseen 1. aseman, hdnen tulee

pelata kddestddn 1 junakortti ja asettaa rautatieasemansa valitsemaansa kaupunkiin. Rakentaakseen 2. aseman, tulee hdnen pelata 2 samanvdrista

junakorttia ja 3. aseman rakentamiseen tarvitaan 3 samanvdrista korttia.

JUNARORTTIEN NOSTAMINEN

lunakorteissa on kahdeksaa erilaista vaunutyyppia (véria), 12 kutakin, joiden lisdksi pakassa on 14 veturikorttia. Korttien vérit vastaavat eri reittien
vdreja pelilaudalla: violetti, sininen, ruskea, valkoinen, vihred, keltainen, musta ja punainen. Jos pelaaja paattaa nostaa junakortteja, voi han nostaa
kaksi korttia vuoronsa aikana. Kortit voidaan nostaa joko viiden kuvapuoli yléspdin olevan kortin joukosta tai pakan pddltd "sokkona". Jos pelaaja nostaa
yhden kuvapuoli yldspdin olevista korteista, korvataan se valittomasti uudella kortilla. Jos pelaaja vuorollaan nostaa poydalld kuvapuoli yldspdin olevien
viiden junakortin joukosta veturikortin, han ei saa vuorollaan nostaa kuin yhden kortin kahden sijaan. Jos pelaaja nostaa nakyvissd olevien junakorttien
seasta ensin yhden junakortin, joka ei ole veturi, hdn ei voi sen jdlkeen nostaa ndkyvissa olevaa veturia. Jos hdn nostaa ""sokkona" junakorttipakasta
veturin, han voi tietysti nostaa vield toisen junakortin (pakasta tai poydaltd). Jos kolme viidestd esilld olevasta junakortista on vetureita, kaikki viisi
korttia siirretadan heti poistopakkaan ja korvataan viidella uudella kortilla junakorttipakan paaltd. Kadessa pidettavien junakorttien lukumaaraa ei ole
rajoitettu. Kun junakorttipakka loppuu, poistopakka sekoitetaan uudeksi junapakaksi ja peli jatkuu normaalisti. Kortit tulee sekoittaa huolella, silla
kaikki kortit on pelattu poistopakkaan samanvdristen korttien sarjoina. Mikali kdvisi niin, ettd junakorttipakassa ei ole kortteja, eikd poistopakassakaan
ole mitaan (eli pelaajat ovat haalineet kaikki junakortit kisiinsd), junakortteja ei voi saada lisad. Pelaajan tdytyy joko rakentaa reitti, nostaa lisda
menolippuja tai rakentaa rautatieasema.

VETURIRORTIT

Veturikortit ovat monivdrisid ja toimivat pelissa jokereina. Veturikortin voi pelata osana vdrisarjaa reittid
rakennettaessa. Ne ovat tarpeen myos lauttareittejd rakennettaessa (katso tarkemmin kohta "Lautat”). Jos
pelaaja padttaa vuorollaan nostaa junakortteja ja haluaa nostaa kuvapuoli yléspdin olevan veturikortin, ei hdan
voi nostaa vuorollaan kuin yhden kortin. Vaikka veturikortti kddnnettdisiin nostetun kortin korvaavaksi kortiksi
tai jos veturikortti oli nakyvissa, mutta sita ei valittu nostokortiksi, ei kuvapuoli ylospdin olevaa veturikorttia
voi nostaa vuoron toisena korttina. Jos:pelaajalla kdy tuuri ja hdn nostaa veturikortin «sokkona>», lasketaan
tamad vain yhdeksi nostoksi ja pelaaja voi nostaa vuorollaan yhteensd kaksi junakorttia.
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REITTIEN RARENTAMINEN

Rakentaakseen reitin, pelaajan on pelattava kddestadn joukko junakortteja, jotka
vastaavat rakennettavan reitin ruutuja (tai harmaita ruutuja). Korttien tulee olla
keskenddn samanvarisia (tai korvattu jokereilla) ja vastata maaradltaan reitin pituutta.
Useimmat reitit vaativat tietynvarisia junakortteja. Vetureita voi kdyttda jokereina (katso
esimerkki 1). Harmaan reitin voi rakentaa minka varisilla junakorteilla tahansa, mutta
silloinkin kaikkien junakorttien on silti oltava yhdenvdrisia. Sarjassa voi tietysti kayttaa
veturikortteja jokereina (katso esimerkki 2). Kun reitti rakennetaan, pelaaja laittaa
yhden oman vaununappulan reitin jokaiseen ruutuun. Kaytetyt junakortit heitetddn
poistopakkaan. Rakennettu reitti pisteytetdan ja reitin rakentanut pelaaja merkitsee ne
itselleen siirtdimalld pistemerkkidan pisteasteikolla eteenpdin (reittien rakentamisesta
saatavat pisteet ilmenevét sivun 7 taulukosta). Pelaaja voi rakentaa minka tahansa vapaan
reitin. Reitin ei ole pakko olla yhteydessa johonkin pelaajan omaan aiemmin rakennettuun
reittiin. Koko reitti on rakennettava pelivuoron aikana. Pelaaja ei siten esimerkiksi voi
rakentaa kolmen pituisesta reitista yhdella vuorolla kahta ruutua ja seuraavalla vuorolla . ¢
viimeistd kolmatta. Yhden vuoron aikana voi rakentaa vain yhden reitin. Rakentaakseen keltaisen reitin, Rakentaakseen kaksi

Jjoka on 3 ruutua pitkd. Tulee ruutua pitkin harmaan
pelaajalla olla jokin seuraavista reitin, pelaaja voi kiiyttid
yhdistelmisti: kolme keltaista esirlnerki S —
korttia; kaksi keltaista korttia ; - 5
ja veturikortti: yksi keltainen yhdistelmia: kaksi punaista
kortti ja kaksi veturikorttia; tai korttia, yksi keltainen kortti
kolme veturikorttia. Jja veturi; kaksi veturia.




RARSOISREITIT

Joitakin kaupunkeja yhdistdd kaksoisreitti. Nama reitit kulkevat rinnakkain kahden
kaupungin valilla. Sama pelaaja ei voi pelin aikana rakentaa kaksoisreitin molempia reitteja.
Huomioikaa, ettd kartalla on myos reittejd, jotka kulkevat osittain rinnakkain, mutta yhdistyvat
eri kaupunkeihin. Nama eivat ole kaksoisreitteja.

TARREA POIRREUS

Kahden ja kolmen pelaajan peleissa, vain toinen kaksoisreitin reiteista voidaan kayttaa. Pelaaja voi rakentaa kumman reitin tahan-
sa, mutta taman jalkeen muut pelaajat eivat voi enda rakentaa kaksoisreitin toista reittia.

LAUTAT

Lauttareitit ovat harmaita erikoisreittejd, jotka kytkevat kaksi
vesiston erottamaa kaupunkia toisiinsa. Ne on helppo erottaa
muista - harmaista reiteistd, sillda vahintddn yhdessa lauttareitin
ruudussa on veturin siluetti. Rakentaakseen lauttareitin, pelaajan on
pelattava kadestaan yksi veturikortti jokaista lauttareitin sisdltamaa
veturisiluettia kohden ja lisaksi tavallinen sarja kortteja reitin loppuja
harmaita ruutuja kohden.

TUunnELIT

Tunnelit

kohden.

Siind harvinaisessa tapauksessa, ettd nosto- ja poistopakassa ei ole riittdvdsti kortteja kolmen
kortin kddntamista varten, vain jdljelld olevat kortit kddnnetddn. Jos pelaajat ovat hamstranneet
kaikki junakortit itselleen, on tunneli mahdollista rakentaa ilman riskia siitd, etta rakentaminen

maksaisi ylimddrdisid kortteja.

( (
MADRID & MADRID &

SBOA SBOA

CADIZ 7 CADIZ
Tunnelin rakentaminen 2 punaisella kortilla, 1 punainen
kortti kidnnetddn nostopakasta: 1 ylimddrdiinen

punainen (tai veturi) tarvitaan

Tunnelin rakentaminen 2 vihreilld kortilla, 1 veturikort-
ti kidnnetddn nostopakasta: 1 ylimddrdinen vihred (tai
veturi) tarvitaan

Smyrnasta Palermoon kulkevan lauttareitin rakentamiseen vaaditaan
nelji samanviristd vaunukorttia ja kaksi veturikorttia

Tunnelit ovat erikoisreitteja, jotka erottuvat muista reiteistd siten, etta tunneleiden ruutujen paadyt on tummennettu ja
reittien ddriviivat ovat erilaiset. Kun pelaaja rakentaa tunnelireitin, hdn ei ikind voi olla varma siitd, kuinka pitkaa reittia han
onviime kddessd rakentamassa. Yrittdessddn rakentaa tunnelireitin, pelaajan tulee ensin pelata kadestddn reitin pituutta ja
varid vastaava madrd junakortteja. Taman jdlkeen nostopakasta kddnnetddn kolme paallimmaista junakorttia.

Jokaista nostopakasta nostettua junakorttia kohden, joka on samanvdrinen kuin pelaajan kddesta pelaamat Kkortit,
pelaajan tulee pelata kddestadn ylimddrdinen samanvdrinen junakortti -

(tai veturikortti). Vasta taman jdlkeen pelaaja saa rakentaa itselleen
kyseisen tunnelireitin. Jos pelaajalta ei 16ydy vaadittua maaraad ylimadraisia junakortteja (tai han ei
halua pelata niitd), hdn saa ottaa kaikki kyseiselld kierroksella pelaamansa kortit takaisin kateensa.
Hanen vuoronsa paattyy tahan. Pelaajan vuoron paatteeksi nostopakasta tunnelia varten kdannetyt
kolme korttia siirretddn poistopakkaan. Muistakaa, etta veturikortit ovat monivdrisia jokereita.
Tastd syysta kaikki veturikortit, jotka kddnnetddn nostopakasta tunnelin rakentamisen yhteydessa,
tdsmddvdt pelaajan kddestd pelaamiin kortteihin. Pelaajan on siten aina pelattava kddestddn
ylimadrainen junakortti jokaista nostopakasta kddnnettyd veturikorttia kohden. Jos pelaaja aikoo
rakentaa tunnelin pelkkid veturikortteja kdyttden, hdanen on pelattava kddestddn ylimadraisia
junakortteja (tassd Tapauksessa veturikortteja) vain jokaista nostopakasta kddnnettya veturikorttia

Kaksoistunneli - yksi musta ja yksi valkoinen
- yhdistid Madridin ja Pamplonan.
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CADIZ 7
Tunnelin rakentaminen 2 veturikortilla, 1 veturikortti

kddnnetddn nostopakasta: 1 ylimddrdinen veturikortti
tarvitaan

MENOLIPPUIEN NOSTAMINEN

Pelaaja voi kdyttdd vuoronsa myds menolippujen nostamiseen. Valitessaan tamadn toiminnon, han
nostaa kolme pdallimmadista korttia menolippupakasta. Jos menolippupakassa ei ole kolmea korttia, hdn
nostaa ne, jotka ovat jaljella. Nostamistaan kolmesta menolipuista hdnen tdytyy pitda vahintdan yksi,
mutta halutessaan hdn voi pitda kaksi tai vaikka kaikki kolme. Menoliput, joita pelaaja ei halua pitda,
laitetaan takaisin pakan pohjalle kuvapuoli alaspdin. Menoliput, jotka pelaaja padtti pitdd, on pidettava
pelin loppuun saakka. Niitd ei voi heittda pois pelin myshemmassa vaiheessa. Jokaisessa menolipussa
on kahden kaupungin nimi ja pistearvo. Jos pelaaja rakentaa omia reittejaan siten, ettda menolipussa
mainitusta kaupungista toiseen menee pelaajan rakentama yhtendinen muovisten junavaunujen kuvaama
reitti (mitd kautta pelilautaa hyvansd), han saa menolipussa mainitun pistemaardn pelin lopussa. Jos
yhdistdminen ei onnistu, pelaaja menettaa menolipun pistearvon verran pisteita. Menoliput pidetdan
salassa muilta pelaajilta pelin loppuun asti. Pelaajien menolippujen lukumddrdlle ei ole rajoituksia pelin
aikana.

RAUTATIEASEMAN
RARENTAMINEN

Rautatieasema antaa omistajalleen mahdollisuuden kdyttaa yhta,
ja vain yhtd, toisen pelaajan kaupungista johtavaa reittid omissa
menolipuissa olevien kaupunkiensa yhdistamiseen. Aseman voi
rakentaa kaupunkiin, johon ei aiemmin ole rakennettu toista asemaa,
riippumatta siitd, onko kaupungista rakennettu reittejd viela vai ei.
Kaksi eri pelaajaa ei voi rakentaa asemaa samaan kaupunkiin.

Pelaaja voi rakentaa vain yhden aseman vuorossa, pelin aikana
yhteensa kolme. Rakentaakseen 1. aseman, pelaajan tulee pelata
kadestaan 1 junakortti ja asettaa rautatieasemansa valitsemaansa
kaupunkiin. Rakentaakseen 2. aseman, tulee hanen pelata kadestdan
2 samanvdristd junakorttia ja 3. aseman rakentamiseen tarvitaan
3 samanvaristd korttia. Kuten muutoinkin, vaunukortin voi korvata
jokerilla, eli veturikortilla. Jos pelaaja kayttaa rautatieasemaansa
useiden eri menolippujen tarpeisiin, tulee hanen aina kdyttdd samaa
kaupungista johtavaa reittia kaikkiin menolippuihin. Rautatieaseman
omistajan ei tarvitse paattdd mika kaupungista johtavista reiteista
otetaan kayttdon ennen pisteytysvaihetta pelin lopussa. Pelaajan ei
tarvitse rakentaa yhtadan asemaa pelin aikana, jos hanelld ei ole tahan
tarvetta. Jokaisesta kdyttamattémadstd asemasta saa pelin lopussa

nelja pistettd.

PELIN PAATTYMINEN

Kun jollain pelaajista on jaljella vain kaksi junaa tai vahemman vuoronsa lopussa, kaikki pelaajat (mukaan lukien tama

pelaaja) pelaavat vield yhden vuoron. Sen jalkeen peli paattyy ja pisteet lasketaan.

PISTEIDEN LASRY

Jos jollakin
pelaajalla on
2 tai vithemmiin
junavaunua jiljelld,
viimeinen pelikier-
ros alkaa.

Pelin pddttyessd, pelaajilla tulisi jo olla laskettuna pisteet
rakentamistaan reiteistd. Voi kuitenkin olla hyva tarkistaa,
ettei pelin aikana ole sattunut laskuvirheitd ja laskea reiteista 1 m
ansaitut pisteet uudelleen. Tdmdn jdlkeen pelaajat paljastavat s
menolippunsa ja lisddvat tai vahentavat niiden pistearvon, riippuen 2 m
siitd, onnistuiko yhtendisen reitin rakentaminen menolipun
kaupunkien vdlille vai ei. Muistakaa, ettd pelaajat voivat tdssa 3

REITIN PITUUS

vaiheessa kdyttaa rautatieasemiaan ja hyodyntda toisen pelaajan 4
rakentamaa (yhtd reittia per asema) hyvikseen tdyttdessaan

menolippujensa reittivaatimuksia. Jos pelaaja kdyttdad samaa 6
asemaa useamman menolipun reittivaatimuksiin, tulee hdnen aina 4
kayttad samaa kaupungista johtavaa reittia kaikkiin menolippuihin. 3

Lisdtkdd jokaisen pelaajan pisteisiin neljd pistettd jokaista pelaajan
kayttamatta jattamaa rautatieasemaa kohden. Lopuksi, pelaaja,
jolla on pisin yhtendinen reitti (laskekaa vaunut, ei yhteyksien

maarad) saa "pisin yhtendinen reitti” bonuskortin, joka tuo kymmenen lisdpistettd. Pisin yhtendinen reitti voi sisdltad ympyréita ja kulkea saman

kaupungin 1api useaan kertaan, mutta samaa reittia ei voi kdyttaa kuin yhteen kertaan.

Kun pelaaja rakentaa reitin, tulee reitin rakentamisesta ansaitut pisteet heti merkiti pisteastei-

kolle.

PISTEET
1
2
4
7

15

21




Asemienavullakdyttoon otettuja toisten pelaajien reittejd ei saa laskea hyvaksi pisintd yhtendistd reittid laskettaessa.
Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on yhta pitka katkeamaton jono, kaikki pisimman reitin rakentaneet saavat
taydet kymmenen pistetta. Pelaaja, jolla on eniten pisteita voittaa. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on yhta
monta pistettd, voittaa pelaaja, jolla on eniten suoritettuja menolippuja. Jos suoritettuja menolippuja on myds yhta
monta, on voittaja se pelaaja, joka on kdyttanyt vdhemmadn rautatieasemia. Jos vield tdmédnkin jdlkeen on tasapeli, pelin

LOPPUPISTEIDEN LASREMINEN.

LOPPU-
PISTEET

s A1)

Pelin aikana 7 +4 pistettii / "Pisin yhteniinen
keriityt pisteet Menoliput (+/-) sddstetty asema reitti” honus

ﬁ- Velkommen til en verden med Ticket *
to Ride.
Oplev flere fantastiske spil samt din
eksklusive gave med din personlige kode!
For at abne din gave, skal du scanne QR-koden
eller besgge
gift.unboxnow.com/tickettorideeurope

Valkommen till Ticket to Ride!

Upptack ger fantastiska spel samt en
exklusiv gava med din personliga kod!
For att 1asa upp din gava kan du skanna QR-

koden eller besika
gift.unboxnow.com/tickettorideeurope

,': Tervetuloa Ticket to Riden %

Velkommen til Ticket to Ride-universet!

Opplev flere fantastiske spill og motta en
eksklusive gave med din personlige kode!
Fa tilgang til gaven din ved a scanne QR-koden

eller ved & ga inn pa:
gift.unboxnow.com/tickettorideeurope

maailmaan.

Loyda lisaa uskomattomia peleja seka sinun
lahjasi henkilokohtaisella koodillasi!
Voit avata lahjasi skannaamalla QR-koodin tai
kdymalla osoitteessa
gift.unboxnow.com/tickettorideeurope

PELIN TOTEUTUS

Pelin suunnittelija : Alan R. Moon
Kuvitus : Julien Delval
Grafisk Designer Cyrille Daujean
Norske regler Nils Hakon Nordberg

Geographical Note: We strove to accurately represent the political houndaries of Europe in
1901 and preserve the cities' common name in their local language at the time.
For gameplay purposes however, we were forced to slightly adjust
the position of certain cities on the map.

Haluamme kiittaa seuraavia pelitestaukseen osallistuneita henkildita:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy,
Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy, Michael
Robert, Boh Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony
Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist ja koko Days of Wonderin henkilokunta.
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