E n stormfuld efterarsdag modets fem gamle venner i en af hyens @ldste og mest eksklusive loger. Ingen af dem kom fra samme
retning, men alle kom de langvejs fra for at modes pa denne s@rlige dag... den 2. oktober 1900, pracis 28 ar efter at den excentriske
Phileas Fogg fra London tog imod udfordringen om at rejse jorden rundt pa 80 dage - og vandt de £20.000, der var sat pa hgjkant.

Da historien om Foggs fantastiske rejse fyldte datidens aviser, gik de fem venner stadig pa universitetet sammen. Inspirerede af hans
store vovemod (og et par glas i den lokale pub) fejrede de hans omsejling med en mere beskeden tur og et mindre voldsomt veddemal.
Den farste af de fem, der naede til Le Procupe i Paris, ville vinde en god flaske radvin.

Hvert af de falgende ar madtes de for at fejre arsdagen og hylde Fogg. Og hvert ar var der en ny tur (altid lidt mere udfordrende end det
foregaende ar) og et nyt veddemal (ligeledes altid med en lidt hojere indsats). Ved indgangen til et nyt arhundrede var tiden moden
til den ultimative udfordring. Indsatsen: $ 1.000.000, vinderen far det hele. Malet: at finde ud af hvem af de fem, der kan rejse til flest
byer i Nordamerika med jernbanen - pa blot 7 dage. Rejsen begynder med det samme...

Ticket to Ride er et eventyrligt togkapleh, hvor spillerne konkurrerer om at forbinde forskellige Nordamerikanske byer ved pa kortet at
indsatte tog pa jernbanesporene mellem dem.




2. Inds=t tog mellem 2 nabohyer - Spilleren ma indsatte tog pa spillepladen ved at indlgse sine togvognskort. Kortene skal passe i farve og antal
INDHOLD til strekningens farve og lengde. Herefter placeres for hvert indlast kort en togvogn i spillerens egen farve pa strekningen. De derved opnaede

o 15pillebraet med kort over Nordamerikas togstraekninger point vises ved at spillerens pointmarker flyttes et tilsvarende antal felter.

& 240 togvogne i plast (45 af hver farve i blg, rad, gren, gul og sort - samt 3 ekstra reserve-togvogne i hver farve) 3. Trak rutekort - Spilleren traekker 3 rutekort fra kortbunken. Man skal beholde mindst et af kortene, men ma ogsa gerne valge at beholde to

& 142 illustrerede kort : s eller alle tre, hvis man gnsker det. Tilbageleverede kort 1eegges i bunden af stakken med rutekort.

Sy --.. B . i) W— - -
o } | s TOGVOGNSHORT
" ) X S | & SN— N Der er 8 slags almindelige togvognskort, plus lokomotivkortene. Farven pa hver type togvognskort svarer til forskellige ruter mellem nabobyer pa
110 togvognskort (12 af hver type togvogne: lukkede, passager-, tank-, mine-, gods-, Gbne, kul- og standard togvogne, plus 14 lokomotiver) spillepladen - lilla, b1a, brun, gren, gul, sort og red.

T 1 ey d Lokomotiverne er flerfarvede jokere,. der kan Pruges qveralt 0g kan kombineres med en anden farve, ndr man 1'ndsaett_er tog. Er et af de vendte
A . e | B e SN togvognskort ved bunken et lokomotivkort, ma den spiller, der treekker det, kun traekke ét kort i stedet for to. Har en spiller trukket et vendt kort,
s | g og er det naste, der vendes et lokomotiv, kan spilleren ikke vaelge det. Ligger der pd noget tidspunkt tre lokomotivkort vendt, fieres de fem

vendte kort med det samme (som om de allerede var brugte) og fem nye vendes som

30 Rutekort 1 pointoversigt , erstatning for dem.

7 & Pointmarkereri tree (1 for hver spilleri bl, red, gren, gul og sort) Der eringen hegransning pa, hvor mange kort en spiller ma have pa sin hand.
& Regelbog

# Days of Wonder Online adgangskode (findes bagest i regelbogen)

FORBEREDELSE AF SPILLET
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Er derikke flere kort tilbage i bunken, blandes de brugte kort og lgges som ny bunke.
Kortene skal blandes grundigt, da de jo er blevet smidt som hele farvesat.

Skulle det ske, at der ikke er flere togvognskort tilbage at treekke (fordi spillerne har
hamstret dem alle), kan en spiller ikke traekke flere togvognskort. Man mé sa i stedet for

7 s ¥

] g sl g
- ; ] tte tog eller traekke rutekort.

Leeg spillepladen midt pa bordet. Hver spiller tager et s&t med 45 togvogne samt EEE inseug R ke iekon
pointmarkaren i samme farve. Hver spiller setter sin pointmarker pa startfeltet @Y. Ved e
pointsporet langs spillepladens kant. Under hele spillet flyttes hver spillers pointmarkar E":‘E I“DSET“'“G AF TOG

. . ° . ] gl sd|
[Tl KERaRbl e AR, alsillerne Tarpoint, EE= @nsker en spiller at indstte tog pa en strekning, skal denne indlgse et st
Bland kortene med togvogne og giv hver spiller 4 kort @ Leg resten af kortene """"'= togvognskort svarende til antallet af felter pa straekningen mellem de valgte nabobyer.
nar spillepladen og vend de fem gverste kort ved siden af hinanden med hilledsiden J. === ;—’:":r Et sddant seet skal bestd af togvognskort i ens farve. Pa de fleste straekninger, skal
opad ). b e B | & der bruges en hestemt farve (samme farve, som felterne har). P& de grd felter ma
Cadh e b taarit d billedsid g D === ;Ej ‘g}:“*\_) man dog selv valge hvilken farve, man gnsker at benytte - men altid kun én farve,
&‘fﬁ ?ndusp(g- g [OOSR Pl e deden === man ma aldrig blande flere farver. Vil man fx bygge pa en bla strekning, skal man
SR EpatEl o “,? et B RGN | bruge de bla togvognskort med passagertog. Pa hver af de gra streekninger kan man

Bland rutekortene og giv hver spiller 3 kort @ Spillerne kigger deres kort igennem W - indsatte tog ved hjelp af kort i en enkelt farve efter eget valg.
0g beslutter hvilke, de gnsker at beholde. Hver spiller skal beholde mindst 2 kort, men
ma gerne beholde alle 3. Tilbageleverede kort l2gges med bagsiden opad i bunden af
stakken med rutekort. Denne stak placeres herefter nar spillepladen @ Spillernes

rutekort er hemmelige indtil spillets afslutning.

. Y 7 5 iy 3 Nar der erindsat tog pa en streekning, satter spilleren sine plastiktogvogne pa hvert
2t V7 kb B felt pa streekningen. Alle kortene, der blev indlgst for at indseette tog smides i bunken
- g 4 3 med brugte togvognskort.

En spiller kan indsatte tog pa enhver aben streekning pa landkortet, man behaver

ikke bygge i forleengelse af sine etablerede togvogne. En spiller ma under hver tur kun

indsatte tog pa maksimalt én straekning, aldrig flere (dvs. man forhinder to nabohyer,
men kan aldrig bygge "igennem" en by under sin tur).

Nu kan spillet begynde.

FORMALET MED SPILLET

Spillets formal er at fa det hojeste antal samlede point. Man kan fa point ved at:
& 1. Indstte tog pa streekningerne mellem to nabobyer;
# 2. Indsztte tog pa en samlet rute mellem to byer ifalge et rutekort;
# 3. Indsxtte tog pa den lengste rute ifglge et rutekort.
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Hvis man ved spillets afslutning ikke har ndet at indstte tog pa en rute ifalge et af

sine rutekort, treekkes disse point fra ens pointsum. ‘ J ‘

Bemaerk: Veer opmarksom pa, at straekninger er defineret som spor, der gér 2 nabobyer. Ruter er defineret som spor, der gar mel lem 2 byer pa kor- ot ‘

tet jaevnfar en spillers rutekort! Nogle byer er forbundet via
dobbeltspor. En spiller kan aldrig

inds@tte tog pa begge spor i et
SPILLETS FASER dobbeltspor til en given by.

Den mest herejste i selskabet ma starte, herfter gar turen med uret rundt om bordet. Hver spiller far nu pa skift en tur, indtil spillet slutter. Under ens dobbeltsor
tur skal spilleren gare en (og kun en) af falgende 3 ting:

1. Trak togvognskort - Spilleren ma traekke 2 togvognskort. Man kan vaelge at tage et af de fem kort, der ligger med billedsiden opad, eller ; ; . 3 .
traekke et kort fra bunken (altsa uden at vide, hvad man traekker). Vaelger man et af kortene med synlig billedside, treekkes med det samme Bemeerk: 1 spil med 2 eller 3 spillere, kan kun det ene af sporene For at indsette tog pa streekningen

et nyt fra bunken, som l@gges i dets sted. Herefter treekkes s& det andet Kort, enten et af kortene med synlig billedside, eller et fra bunken i dobbeltsporene benyttes. En spiller kan indsztte tog pa et af n;zi.lﬁgelmgmgéogII]\IIEU;O);J:‘I)(;]:I;?I
(Se afsnittet om togvognskort for serlige regler for lokomotiver). sporene pa et dobbeltspor, men det andet spor er herefter ikke kort.

lngere tilgaengeligt for andre spillere.

For at indsztte tog pd streekningen
mellem Montréal og Toronto,
kan spilleren velge farven sely,
sd lenge der kun bruges en farve.
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Nar en spiller indsztter tog pa en straekning, flyttes 4
spillerens pointmarker pa pointsporet et tilsvarende antal
. felter, for at markere de derved opnaede point 7
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| TRAEKRNING AF RUTEKRORT

En spiller kan bruge sin tur til at treekke flere rutekort. For at gare dette, treekker spilleren 3 nye rutekort fra bunken med rutekort. Man skal beholde
mindst et af kortene, men ma ogsa gerne bheholde to eller alle tre. Er der mindre end 3 kort tilbage i bunken med rutekort, traekker spillen de kort, der
er tilbage. Tilbageleverede kort 1eegges i bunden af stakken med rutekort.

P& hvert rutekort star navnet pa to byer pa landkortet og en pointvardi. Lykkes det spilleren at indsatte tog pa de straekninger, der forbinder de to
byer, udger disse en ubrudt rute. Ved spillets slutning leegges disse point til spillerens totale pointsum, der er angivet i pointsporet. Lykkes det ikke at
forbinde byerne pa et eller flere af sine rutekort, traekkes de angivne point fra spillerens totale pointsum.

Rutekort holdes hemmelige for medspillerne indtil pointopteellingen ved spillets afslutning. Der er ingen hegraensning pa, hvor mange rutekort en
spiller kan have.

SPILLETS AFSLUTNING

Har en af spillerne efter hans tur er slut kun 2 eller feerre plastiktogvogne tilbage, far hver spiller (inklusive den spiller, der kun havde 2 eller faerre
togvogne tilbage) en sidste tur. Herefter slutter spillet og den enkeltes samlede point heregnes.

BEREGNING AF POINT

Spillerne har allerede registreret de point i pointsporet, de har faet for at have indsat toge pa straekningerne mellem nabobyer. For at sikre sig mod fejl,
kan det dog veere en god idé at tzlle hver spillers point igen.

Spillerne afslarer nu deres rutekort og leegger point for dem til (eller traekker dem fra), afhangingt af, om de har haft held til at forbinde byerne pa
deres rutekort eller ej.

Tildel slutteligt spilleren, som har indsat tog pa den lengste, ubrudte streekning, 10 bonuspoint for kortet for lngste togrute. Nar man sammenligner
lengden, teeller ubrudte ruter af plastiktog i samme farve med. Der ma gerne kares omveje og turen kan ga gennem samme by mere end én gang, men
hvert plastiktog kan kun benyttes en gang under optallingen. Har flere spillere etableret spillets laengste rute (altsa bygget lige langt), far alle disse
spillere 10 bonuspoint. y

Spilleren med det hgjeste antal point er vinder af spillet. Har to eller flere spillere lige mange point, vinder spilleren, der har indsat tog pa flest ruter ifalge
sine rutekort. Skulle det ske, at det herefter stadig star uafgjort, vinder den af spillerne, som har indsat tog pa den lengste straekning ifglge sine rutekort.
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