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4 1 mapa hrizostrasného mésta — tu umistéte doprostred stolu.

4 80 plastovych strasidelnych vozi - (plus nékolik ndhradnich, kdyby se né&jaky ztratil) - kazdému
hraci dejte 20 strasidelnych vozi jedné barvy.

# 72 karet slavnostnich povozl (dale nazyvané karty povozu) — zamichejte je a dejte kaZzdému hraci
4 ndhodné karty. Ze zbylych karet licem dold vytvorte balicek karet povoz(.

# 33 karet jizdenek — zamichejte je a dejte kazdému hraci 2 ndhodné karty jizdenek. Ze zbylych karet
licem dold vytvorte balicek jizdenek.
Z&dné ze svych karet neukazujte ostatnim hracim!

# 4 karty kolednickych bonust - ty zatim nepotiebujete. OdloZte je vedle herniho planu.

4 1 karta jackpotu - tu si vezmete, pokud se vam ve hre podafri zvitézit!

-/§~\'\ Vasim cilem ve hrie je stat se prvnim hracem, ktery splni 6 karet jizdenek.

DA HERMI X0Lo

Hru zadina nejmladsi hrac. Pak hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek kolem stolu
a hradi se poporadé stridaji ve svych tazich az do zavéru hry.

Co délat ve svem tahu

Pfi svém tahu mUZete udélat JEDNU ze dvou véci:

® Dobrat si karty povozi: Vezméte si dvé karty povozl z vrchu balicku.
NEBO
@ Obsadit trasu: Zahrajte karty povozu za své ruky k obsazeni trasy a umistéte na tuto trasu
své strasidelné vozy.
Jizdenky,

¢

| Karty povozil

Ve hie jsou karty povozU v Sesti rGznych barvach: Zluté, zelené,
oranzové, cerné, modré a cervené. Ty vam umoznuji obsadit trasy
na hernim planu. Vicebarevné lokomotivy lze pfi obsazovani
trasy pouzit jako divoké karty na libovolnou trasu.
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Obsazeni trasy

K obsazeni trasy musite ze své ruky zahrat karty povozU, které barvou a po¢tem odpovidaji polickiim
této trasy. Pak na kazdé policko trasy umistéte jeden ze svych strasidelnych vozu. V3echny karty
pouZité k obsazeni trasy odhod'te na hromadku vedle balicku povozt.

Pokud napriklad chcete obsadit modrou trasu dlouhou dvé policka, miZete zahrat dvé modré karty
povozid nebo modrou kartu povozu a vicebarevnou lokomotivu (pamatujte, Ze lokomotivy jsou divoké
karty a lze je pouZit namisto karty povozu libovolné barvy).

MuiZete obsadit libovolnou trasu na hernim planu, ktera dosud neni obsazena, dokonce i kdyZ neni
spojena s Zadnou jinou vasi obsazenou trasou. V jednom tahu mizZete obsadit nejvy3e jednu trasu.
Barva trasy se nemusi shodovat s barvou vasich strasidelnych vozd, abyste mohli danou trasu obsadit.

Dvojité trasy: Nékteré lokace jsou spojeny dvéma soubéZnymi trasami. NemiZete obsadit obé dvé.
Nechte prostor i ostatnim!

Nédrazi

Splneni jizdenky =
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Kdyz vytvofite souvislou fadu vozl mezi dvéma lokacemi uvedenymi na vasi e
jizdence, gratulujeme — podafilo se vam splnit zadani této jizdenky! Oznamte to -
ostatnim hracdim a kartu poloZte licem vzhiru pred sebe. Pak si vezméte novou kartu jizdenky z vrchu
balicku.

® Odhozeni jizdenek: Pokud vite, Ze nebudete schopni svou jizdenku splnit (napfiklad proto, Ze
vam ostatni hraci zablokovali trasu), miZete svij tah vyuZit k tomu, Ze OBE své jizdenky odhodite
(namisto dobrani karty povozu nebo obsazeni trasy). Pak si vezméte nové dvé karty jizdenek
z vrchu balicku jako nahradu.

Kolednicky bonus @>» © f%%
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KdyZ poprvé spojite lokaci z oblasti temného lesa (v levém hornim rohu herniho
planu) s lokaci v oblasti pobrezi (v pravém spodnim rohu herniho planu), musite
nahlas oznamit ,Koledu, nebo néco provedu!", poté si vezméte jednu kartu kolednického bonusu
a poloZit ji pred sebe.

Lokace temného lesa jsou: Pernikova chaloupka, Chmurna mytina a Duty strom. Pobfezni lokace
jsou: BaZina, Mlhavy majak a Rybarské molo.

Karta kolednického bonusu se pocita jako jedna splnéna jizdenka.

Radniéni bonus >

KdyzZ poprvé svymi straSidelnymi vozy spojite Radnici s Kryptou, doberte si dvé
karty povoz{ navic.

KdyZ poprvé svymi stradidelnymi vozy spojite Radnici se Strasidelnym sidlem,
doberte si dvé karty povozl navic.

ZAVER HRY

Hra kondi ihned, jakmile néktery z hraca splni svou Sestou jizdenku. Tento hrac je vitéz a jako
odménu si vezme kartu jackpotu!

Hra také kondi v pfipadé, Ze néktery z hracd na herni plan umisti sv(j posledni strasidelny viz.
V tomto piipadé vitézi hrac, ktery ma nejvice splnénych jizdenek. Pokud je takovych hracu vice,
0 vitézstvi se podéli.

Herni testefi: Janet Moon, Bobby West, Keith Ward, Adrien
Martinot a tym Days Of Wonder.
Days of Wonder, logo Days of Wonder, Ticket to Ride - deskova hra
a Ticket to Ride: Ghost Train jsou obchodni znamky nebo registrované
obchodni zndmky Days of Wonder, Inc. a copyrighty © 2004-2022 Days
of Wonder, Inc. V3echna prava vyhrazena.
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