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P ravidelny rytmus vlaku poniika pristub dobrodruzstva, zatial ¢o za oknami
plynie krajina Severnej Ameriky zaciatku 20. storocia.

Cestovné listky, prosim!™ je dobrodruzna hra o cestovani vlakom naprie¢ krajinou.
Hraci superia v prepajani roznych miest tym, ze si narokuji Zeleznitné trate na
farebnej mape.



Herné komponenty

# slovenské pravidla
# 1 hern{j plan (mapa severoamerickijch Zeleznicn(ch tratf)

+ umelohmotné viaky v 5 farbach (niekolko
nahradngch od kazdeJ farby je sucast'ou
balenia, uistite sa, Ze na zaCiatku kaZdej
hry ma kazdg hrat 45 vlakov)

# 5hodovacich Zetonov (1 od kazdejfarby) @ @ ® @

i
# 1 bonusova karta najdlhSej trate
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# 110 kariet vlakov: 12 od kaZdej z 8 farieb trati (fialova, Cervena,
oranzovd, 71ta, zelend, modra, biela, Cierna) a 14 lokomotiv,
ktoré st Zolikové karty
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Priprava hry

1. Umiestnite herny plan doprostred stola.

2. Kazdy hrac obdrzi subor 45 farebnych vlakov spoloéne s bodovacim
zetonom rovnakej farby.

3. Kazdy hrac umiestni svoj bodovaci Zeton na policko 0 na bodovacej
stupnici na okraji herného planu @. Vidy ked hraé pocas hry ziska
body, posunie svoj bodovaci Zetdn o prislusny pocet policok dopredu.

L. ZamieSajte karty vlakov a rozdajte kazdému hracovi 4 karty ).

5. Umiestnite zvy$né karty vlakov vedl'a herného planu a vylozte z nich
5 kariet licom nahor. Ak st aspoi 3 z 5 otocenych kariet lokomotivy,
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vSetkych 5 kariet okamzite odhodte licom nahor na odhadzovaciu
kdpku a vylozte 5 novych kariet 3).

6. Polozte bonusovu kartu najdihsej trate licom nahor vedi'a herného
planu @).

7. ZamieSajte karty cestovnych listkov a rozdajte kazdému hracovi 4
karty (B). Kazdy hrac sa tajne pozrie na svoje karty a rozhodne sa, ktoré
si necha. Kazdy hrac si musi nechat aspori dve karty, mdZe si ich vSak
nechat viac. VSetky vratené karty zamieSajte a vlozte dospodku balicka
cestovnych listkov, ktory potom umiestnite vedr'a herného planu @®).

Teraz ste pripraveni zacat hru.




° 6
Gel hry
Ciefom hry je ziskat'Co najviac bodov.
Body ziskavate:

# Obsadenim trate medzi 2 susednjmi mestami na mape.

# UspeSn(m dokoncenim nepreruSeného radu trati medzi dvo-
ma mestami uveden(jmi na ponechanom cestovnom listku.

# Vytvorenim najdihSej sdvislej trate.

Dolezité upozornenie: Ak nesplnite cestovné listky, ktoré ste si
nechali, body stracate.

CHICAGO  # NEW ORLEANS

Splnenie cestovného listka: V

Na spinenie cestovného listka mu-
site prepojit'obidve mesta uvedené
na cestovnom listku sivislou tratou umelohmotnyjch viakov
vo svojej farbe.

Herné kolo

Lubovolngm sp6sobom urcite prvého hraca. Hra potom
pokracuje v smere hodinovych ruticiek okolo stola, pricom sa
budete striedat'v tahoch, kgm hra neskonci. Vo svojom tahu
musite vykonat'presne jednu z troch dostupnijch akci:

1. Dobranie kariet vlakov
2. Obsadenie 1 trate
3. Dobranie cestovnyjch listkov

1. Dobranie kariet viakov

Svoj tah mbzete vyuZzit'na dobranie kariet viakov. Ak to urobite,
moZete si dobrat'2 z nich. Ktortkol'vek z tychto kariet si moZete
vziat'z 5 vyloZenych kariet vedl'a herného planu alebo z vrchu
balicka (naslepo). Po dobrani vyloZenej karty ju okamZite
nahrad'te novou kartou z vrchu balicka.

Ak kedykol'vek nastane situacia, Ze 3 z 5 vyloZenych kariet
vlakov sul lokomotivy, vsetkich 5 kariet okamzZite odhod'te
a vylozte 5 novyjch kariet.

V ruke mdzete mat'Tubovoln(j pocet kariet. Ked'je balicek kariet
vlakov vycerpany, zamieSajte vSetky odhodené karty viakov
a vytvorte tak novy balicek. Karty dokladne zamieSajte, pretoze
vdCSina z nich je odhadzovana vo farebngch skupindch.

V nepravdepodobnom pripade, ked'nie st Ziadne karty na dobranie
a nie je k dispozicii ani odhazovacia kopka, hrac nemdze vykonat'
akciu dobranie kariet viakov. Namiesto toho mdze vykonat'iba
akcie obsadenie 1 trate alebo dobranie cestovnijch Iistkov.

Lokomotivy Yy
-

Lokomotivy st viacfarebné Zolikové karty,
ktoré moZu byt'sucast'ou akejkolvek farebnej

skupiny kariet pri obsadzovani trate.

Ak si chcete dobrat' vyloZend kartu Tokomotivy, musi to byt'
prva karta vlaku, ktord si v danom tahu doberate, a potom si uz
nemdzete dobrat'druhi kartu.

Poznamka: Ak mate Stastie a ziskate lokomotivu z vrchu balic-
ka naslepo, pocita sa ako jedna karta a v danom tahu si stdle
mdZete dobrat'aj druhd kartu.

2. Obsadenie 1trate

Svoj t'ah mobZete vyuzit'na obsadenie 1 trate. Trat'ou sa rozumie
rad nadvazujlcich farebnich policok (pripadne Sedich policok)
medzi dvoma susedngmi mestami na mape.

Aby ste trat'obsadili, vylozte z ruky to'ko kariet viakov, koTko
je natrati policok. Vylozené karty musia mat'rovnakd farbu ako
trat'(priklad 1). Umiestnite 1 zo svojich umelohmotn{ch viakov
na kazdé policko danej trate a potom odhod'te karty, ktoré ste
pouZzili na obsadenie trate.

Dbsade[lie modrej trate
MONTREAL - NEW YORK
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Poznamka:

@ Sedli trat'je moZné obsadit' pomocou Kariet jednej lubovolhej
farby (priklad 2).

@ Pocas svojho tahu moZete obsadit'iba 1 trat"

@ MdZete obsadit'akiikolvek volnii trat'na hernom plane. Ne-
musia nadvazovat'na Ziadnu vami skbr obsadend trat'

@ Celu trat'je potrebné obsadit'v ramci jedného tahu.



Niektoré mesta sl spojené dvojitou tratou o )

(dve trate rovnakej diZky, ktoré spajaji \
rovnaké mesta). Jeden hra¢ nemdze obsadit' ’Z y
viac ako jednu trat'z dvojitej trate. "
Poznamka: Pri hre dvoch alebo troch hracov 5 Z P
je mozné obsadit'iba jednu trat'z dvojitej #, __.}f,f:{,
trate medzi dvoma mestami. Ked' hra¢ 3..{,{"‘
obsadi jednu z nich, je druhd trat' danej =, &

dvojitej trate uzamknuta a ostatngm hra-
¢om nedostupna.

Ked obsadite trat, zaznamenaijte si prislusné body posunutim
svojho bodovacieho Zetonu na bodovacej stupnici podla tejto
tabulky:
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3. Dobranie cestovnych =5
listkov s £

Svoj tah moZete vyuzit' na dobranie dalSich kariet cestovngch
listkov. To urobite tak, Ze si vezmete 3 vrchné karty z balicka
cestovnijch Tistkov. Ak st v balicku menej ako 3 karty, vezmite
si vSetky zvysné karty.

Aspon jeden z takto dobrangch cestovnych listkov si musite
nechat’. Nevybrané cestovné listky vrat'te dospodku halicka
cestovnijch listkov v poradi podla svojej voThy.

Poznamka: Vratit' do balicka moZete iba karty z tijch cestov-
nijch listkov, ktoré ste si prave dobrali, nikdy nie z tijch, ktoré
ste uz mali v ruke.

Svoje cestovné listky udriujte v tajnosti pred ostatnijmi
hratmiaz do konca hry. Pocas hry moZete mat'Tubovol'ng pocet
cestovnych listkov.

Koniec hry

Ak niektorému hracovi zostavaji na konci jeho t'ahu v zasobe
iba 0, 1 alebo 2 umelohmotné viaky, vietci hraci vratane neho
odohrajui svoj posledny tah. Hra potom konci a hraci si spocitaju
svoje konecné skdre v nasledujicom poradi:

1. Hraci by uZ mali mat'zapocitané body ziskané za obsadenie
roznych trati. Aby ste sa uistili, Ze nedoSlo k chybam, moZete
body za trate kazdého hraca prepocitat.

Autor hry: Alan R. Moon

llustracie: Fajareka Setiawan
a Régis Torres

Graficky navrh: Cyrille Daujean

Zvlastne podakovanie od Alana a vydavatel'stva Days of Wonder vSetkym, ktori pomohli pri testovani hry:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes,
Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Nosewarthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob
Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

Days of Wonder a logo Days of Wonder st registrované obchodné znamky skupiny Asmodee North America a Days of Wonder.
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BODOVANIE CESTOVNYCH LiSTKOV

Modry hrac uspesne spinil obidva cestovné listky ,Montréal - Atlanta”
a ,New York - Atlanta”, takze si pridal 15 bodov ku svojmu skore.

Naopak zeleny hrac spinil ,Sault Ste. Marie - Nashville”, ale nepodarilo
sa mu splnif listok ,Atlanta - Washington”, takze ziskal iba &4 body.

2. HraCi odhalia vSetky cestovné listky, ktoré si ponechali.
Hodnota (spesne splnenijch listkov sa pripocita k ich celkovému
skore. Hodnota vSetk(ch nesplnenyjch listkov sa odpocita zich
celkového skore (priklad 3).

3. Hrac, ktor() ma najdlhsSiu sivisli trat' umelohmotngch viakov,
obdrZi bonusovU kartu a pripocita si 10 bodov ku svojmu skore.
V pripade remizy o najdlhSiu trat'si vSetci tito hraci pripocitaju
10 bonusovych bodov.

@ Pri hodnoteni a porovnavani diZok tratf berte do Gvahy iba
s(ivislé rady umelohmotngch viakov rovnakej farby.

@ Sivisla trat'moZe obsahovat'slucky a prechadzat'rovnakgm
mestom niekolkokrat, ale danij umelohmotnij vlak nesmie
byt'v ramci rovnakej stivislej trate zapocitany dvakrat.

Vyhrava hrac s najvyssim poctom bodov.

Ak majli dvaja alebo viaceri hraci rovnak( najvyssi pocet bodov,
vyhrava ten z nich, ktoryg splnil najviac cestovnych listkov. V ne-
pravdepodobnom pripade, Ze je stale remiza, vyhrava ten z nich
(ak je medzi nimi), ktor( ma kartu najdih3ej trate. V opacnom
pripade sa tito hraci o vitazstvo podelia.

© 2025 Days of Wonder - VSetky prava vyhradené.



