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edného burlivého jesenného vecera sa pat dobrych priatelov zislo v zadnej miestnosti jedného z najstarsich siikromnych klu-

bov. Kazdy z nich mal za sebou dlhu cestu. Prisli z réznych kiitov sveta, aby oslavili tento velmi mimoriadny dei - 2. oktobra
1900. Prave uplynulo 28 rokov odo diha, ked'znamy londynsky cudak, Phileas Fogg, vyhral stavku o 20 000 libier. Dokazal totiz
obist'svet za 80 dni!

V case Foggovej neuveritelnej cesty studovali tito priatelia spolu na univerzite. Inspirovani jeho neuveritelnou cestou a niekol-
kymi pollitrami z miestnej krcmicky, oslavili pamiatku jeho cesty okolo sveta skromnejSou vypravou a malou stavkou - flasou
dobrého cerveného vina pre toho, kto sa prvy dostane do Le Procope v Parizi. Kazdy rok sa znova zisli, aby vzdali hold Foggovej
ceste. Zakazdym predlozili navrh na novu expediciu (vidy o nieco zlozZitejSiu) a novii stavku (vzdy o nieco vyssiu). Teraz, na tisvi-
te nového storoia, nadisiel éas uskutoénit novii velkolepu cestu. Stavka: 1 milion dolarov pre vitaza. Uloha: len za sedem dni
precestovat po Zeleznici Severni Ameriku. Cesta zacina hned'teraz ...

4 Cestovné listky, prosim! je hra pre vsetkych milovnikov sveta Zeleznic. Hradi sutaZia v prepajani roznych miest stavanim Zeleznic-
.~ nychtratina mape Severnej Ameriky.
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OBSAH BALENIA

# 1 hernd mapa severoamerickych Zeleznicnych trati
# 240 farebnych vagonov (45 modrych, cervenych, zelenych, Zltych a ¢iernych, plus niekolko ndhradnych vagénov z kazdej farby)

o 142 lustrovanych kariet:
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110 kariet vagonov (po 12 kusoch: cisterny, ndkladné aj osobné vagony, chladiarenské,
otvorené ndkladné, na uhlie, sluZobné vagany, vyklopniky, plus 14 lokomotiv)
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30 kariet cielovych stanic 1 karta so struénym prehladom

1 bonusovd karta za najdlhsiu neprerusovanti trat

# 5 drevenych bodovacich Zeténov (1 pre kazdého hraca — modry, Cerveny, zeleny, ZIty a Gierny)
o 1 pravidla
& 1 pristupové cislo k internetovému Gctu Days of Wonder

PRIPRAVA HRY

PoloZte mapu doprostred stola. Kazdy hrac si vezme stipravu 45 vagénov spolu s bodovacim
zetonom v rovnakej farbe. Hraci umiestnia svoje bodovacie Zetony na Start @ bodovacej
drahy veducej pozdl okraja mapy. Kedykolvek hra¢ v priebehu hry ziska body, posunie svoj
Zeton o prislusny pocet policok dopredu.

Zamiesajte karty vagonov a na zadiatku rozdajte kazdému hracovi Styri karty @. Zosta-
vajlci balicek kariet vagénov umiestnite vedla hracej dosky a otocte vrchnych pat kariet
obrazkom nahor €.

Bonusovi kartu za najdlhsiu neprerusovan trat polozte obrdzkom nahor vedla hracej dosky
0.

Zamiesajte karty cielovych stanic a rozdajte kazdému hracovi po tri karty @. Hradi si ich prezri
a rozhodnd sa, ktoré si ponechajt. Musia si ponechat najmenej dve karty, ale ak chcd, mozu si
nechat vietky tri. Vratené karty sa polozia naspodok kopky kariet ciefovych stanic. Tdto kopku
potom polozte vedla hracej plochy @. Hraci uchovavaji svoje karty cielovych stanic v tajnosti
az do konca hry.

Teraz ste pripraveni zacat hrat.

S/ Hun

CIEL HRY

Ciefom hry je nazbierat ¢o najvyssi pocet bodov. Body mozno ziskat tromi spdsobmi:
# zaobsadenie trate medzi dvomi susednymi mestami na mape;
« za dokoncenie neprerusovanej trate medzi dvomi mestami uvedenymi na karte (kartach) cielovych stanic;
+ za dokondcenie najdlh3ej neprerusovane;j trate.

Body sa od¢itajti z hracovho celkového skére za kazdd kartu cielovej stanice, ktora nie je na konci hry dspesne dokoncend.

HERNDE HOLO

Hrdc, ktory je najsktisenejsim cestovatefom, zacina hru. Ostatni hraci sa zapdjajui do hry v smere hodinovych ruciciek. Pocas svojho kola musi hrac vykonat'iba jednu
z troch nasledujucich akii:
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Potiahnutie kariet vagonov — hrdc si moze potiahnut dve karty vagonov. MoZe si vziat akukolvek z piatich kariet vagénov otocenych obrzkom nahor alebo si
méze potiahnut vrchnd kartu z kdpky (potiahnutie naslepo). Ked'si vezme kartu otocent obrazkom nahor, okamyZite ju nahradi vrchnou kartou z kdpky. Potom si
potiahne druhd kartu, a to opat bud'z kariet otocenych obrazkom nahor, alebo zvrchu kdpky. (Pozor: Specidlne pravidIa pre karty lokomotiv - pozri niZsie Potiah-
nutie kariet vagonov.)

Obsadenie trate — Hra¢ moze obsadit trat tak, Ze zahrd slpravu kariet vagonov, ktoré sa s tratou zhoduju farbou a poctom. Na kazdé policko tejto trate umiestni
jeden zo svojich farebnych vagénov. Potom zaznamend ziskané body posunutim svojho bodovacieho Zeténu o prislusny pocet policok na bodovacej drahe (pozri
Bodovacia dréha).

Potiahnutie kariet cielovych stanic — Hra¢ si potiahne tri karty ciefovych stanic zvrchu kdpky kariet ciefovych stanic. Musi si nechat aspon jednu z nich, ale méze
si nechat dve alebo v3etky tri. Vratené karty sa umiestnia naspodok kopky.

POTIAHNUTIE HARIET VAGONOV

V hre je osem druhov kariet vagénov a 14 kariet lokomotiv. Farby kariet vagonov zodpovedajt réznym cestdm medzi mestami na hracej doske - fialovd, modrd,
oranZova, biela, zelend, ZIta, Cierna a cervend.Lokomotivy st viacfarebné a slizia ako divoké
karty v hre, ktoré mozu byt sticastou akejkolvek stpravy kariet pri stavani trate. Ak je karta
lokomotivy jednou z piatich kariet otocenych obrazkom nahor, hréc, ktory si ju potiahne,
si uz nemoZe vziat dalSiu kartu (ziska tak iba jednu kartu namiesto dvoch). Ak sa stane lo-
= komotiva ndhradou za prvd potiahnutd kartu, hrac si ju nemdze vziat. Ak sd kedykolvek tri
g z piatich kariet obratenych obrazkom nahor lokomotivy, potom sa ihned'v3etkych pat kariet vyradi
a nahradi novymi kartami

Pozndmka: Ak md hrdc stastie a potiahne si lokomotivu zvrchu kdpky kariet pri potiahnuti naslepo,
povazuje sa za jednu kartu a hrdc si stdle méZe tahat dalsie karty do celkového poctu dvoch kariet za
toto kolo.

Hra¢ moze mat pocas hry v ruke lubovolhy pocet kariet.

Len ¢o sa kdpka spotrebuje, vyradené karty sa znova zamiesajui a vznikne tak nova kdpka
kariet. Karty je potrebné zamie3at dokladne, pretoZe boli vyradené v siipravach. Ak nastane
nepravdepodobnd situdcia, Ze kdpka kariet je rozobrand a Ziadne odhodené karty uz nie su
k dispozicii (pretoZe hrd¢i drZia karty v ruke), hrd¢ nemé moznost potiahnut si dalSie karty
vagonov. Musi preto obsadit trat alebo si potiahnut kartu cielovej stanice.

» OBSADENIE TRATE

Pre obsadenie trate musi hréE zahrat karty, ktorych pocet zodpovedé poctu poli vybranej

qﬁcky typ supravy. Napriklad modrd trat musi byt obsadend pouzitim modrych osobnych
vagonov. Niektoré trate (tie, ktoré su oznacené Sedou farbou) sa moZu obsadit pouZitim
stpravy kariet akejkolvek farby. Pri obsadzovani trate hrd¢ umiestni na kazdé policko trate
jeden zo svojich plastovych vagonov. V3etky karty, ktoré sa pouZili na ziskanie trate, sa potom
odstrania z hry. Hrd¢ méze obsadit akukolvek neuzavretu trat na hernom plane. Nikdy nie je
povinny pripdjat trate k inym, ktoré uz zahral predtym v hre. Hrd¢ moze v jednom kole obsadit
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maximélne jednu trat, teda spojit dve sused-
né mestd, nikdy nie viac.

Niektoré mesta sd spojené dvojitymi tratami.
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Pocas hry nemoZe jeden hrdc obsadit obe tra-  \/' | E:'f;ﬁ

te medzi rovnakymi mestami. Dvojité trate

Na obsadenie trate z Montrealu do

Toronta moze hrdc pouZit akukolirek

stipravu kariet vagonov za predpo-
kladu, Ze budii rovnakeho typu.

Délezitd pozndmka: pri hre dvoch alebo troch hrdcov sa méze pousit Na obsadenie tratez Montrealu do
New Yorku potrebuje hrdc stipravu

len jedna z dvojitych trati. Hrd¢ méZe obsadit jednu s tychto trati, dru- troch kariet modryich osobnyich
hd je aZ do konca hry pre ostatnych hrdcov nepristupnd. vagonov.
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BODOVACIA DRAHA

Len ¢o hrac obsadi trat, zaznamend si pocet bodov, ktoré ziskal, po-

DLZHA TRATE POCET ZISRANYCH BODOV

hybom bodovacieho Zetonu po bodovacej dréhe: 1 m 1
2 Y 2

POTIAHNUTIE KARIET CIELO-

VUCH STANIC I LR .

Hrd¢ moZe vyuit svoj tah na potiahnutie dalSich kariet ciefovych 4 mmw T

stanic. Urobi to potiahnutim troch novych kariet zvrchu kdpky ka-
riet ciefovych stanic. Hrac si musi nechat vzdy aspon jednu kartu, 5 mm 10
ale moZe si nechat dve alebo v3etky tri. Ak kopka obsahuje menej
ako tri karty, hrac siich potiahne len tolko, kolko ich je k dispozicii. 6
Karty, ktoré si neponechd, odlozi naspodok kdpky kariet cielovych
stanic.

Kazdd karta cielovych stanic obsahuje nazov dvoch miest na mape a bodovii hodnotu. Ak hraé dspesne dokondi sériu trati spajajlcich tieto dve mestd, pripocita si
k svojmu vysledku na konci hry pocet bodov napisanych na danej karte. Ak sa mu v3ak nepodari tieto dve mestd spojit, uvedeny pocet bodov sa mu od¢ita.

Hrdi neukazujd ostatnym spoluhracom karty cielovych stanic az do zévere¢ného sitania bodov. Hra¢ mdZe mat pocas hry fubovolny pocet kariet cielovych stanic.

KONIEC HRY

V okamihu, ked zésoba farebnych vagénov jedného hraca klesne na pocet dvoch a menej na kondi jeho kola, kazdy z hracov, vratane uvedeného hrada, ziska este
jedno posledné kolo. Hra potom konci a hréci si spocitaju vysledné body.

PocCITANIE BODOV

Hradi by mali mat spocitané body, ktoré ziskali obsadzovanim roznych trati. Aby ste sa ubezpecili, Ze nedoslo k chybe, rad3ej ziskané body este prepocitajte.
Hradi potom musia odhalit v3etky svoje karty ciefovych stanic. Hodnota za Uspesne dokoncené trate z kariet sa pridava k celkovému si¢tu bodov. Hodnota nedo-
koncenych trati z kariet sa odpocita od celkového stictu bodov. -
Hra¢, ktory postavil najdlhsiu neprerusovanu trat na hernej doske, dostane Specidlnu bonusovu kartu a pripocita si 10 bodov k svojmu vysledku. Na dcely porov-

nania dfZky trate berte do Gvahy len trate tvorené liniou vagonov rovnakej farby. Neprerusovana trat moze zahfiat slucky a prechadzat viackrét jednym mestom.

Avak jeden vagdn sa nemdze pouit dvakrét v jednej nepreruSovanej trati. Ak je vysledok najdlh3ej trate nerozhodny (viac hrdcov mé rovnako dlhd najdihsiu trat),

vetci hrdci s nerozhodnym vysledkom ziskavaju 10 bonusovych bodov.

Hrd¢ s najvy3sim poctom bodov vyhrava. Ak dvaja alebo viaceri hraci majt rovnaky pocet bodov, vyhrdva hrdc, ktory dokon¢il najviac trati z kariet cielovych stanic.
V pripade, Ze je vysledok stéle nerozhodny, vyhrdva hrd¢, ktory ziskal kartu za najdIh3iu neprerusovand trat.

Zaregistrujte si svoji deskovou hru Zde je vae jizdenka na viak do
internetového svéta Days of Wonder -

Zaregistrujte i svoju dOSkOVt'I hru online komunity hracd, kde VSICHNI vasi PODAKOVANIE f:

pratelé jiz hrajil Zaregistruijte si vasi hru na

www.daysofwonder.com a ziskate Navrh hry: Alan R. Moon G
online slevu, objevite nové varianty A
hry, dodate¢né mapy a mnohem vice. llustracie: Julien Delval

Jednoduse kliknéte na tlacitko ,New Lo .
Player” a postupujte podle instrukci. Graficky dizajn: Cyrille Daujean
e " Specialne podakovanie od Alana

. s Tu je vas cestovny listok na vlak do a Days of Wonder vietkym, ktori hru

internetoveho sveta Days of Wonder - testovali a prispeli k jej tvorbe:
online komunity hracov, kde VSETCI vasi . .
priatelia uz hraja! Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazza-
Zaregistruijte si vasu hru na ni, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave
www.daysofwonder.com a ziskate Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon,
online zfavu, objavite nové varianty Mark Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz,
!’

hry, dodatoéné mapy a ovela viac. Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony
Jednoducho kliknite na tlacidlo ,New Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick
Player” a postupuijte podfa pokynov. Thornquist.
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