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ednoho bouflivého podzimniho vecera se pét dobrych pratel seslo v zadni mistnosti jednoho z nejstarsich soukromych klubdi.

Kazdy z nich mél za sebou dlouhou cestu. Pijeli z riznych kouti svéta, aby oslavili tento velmi zvlastni den - 2. fijna 1900.
Pravé uplynulo 28 let ode dne, kdy znamy londynsky podivin, Phileas Fogg, vyhral sazku 0 20.000 liber. Dokazal totiz objet svét
za 80 dni!

V dobé Foggovy neuvéiitelné cesty studovali tito pratelé spole¢né na univerzité. Inspirovani jeho neuvéritelnou cestou a néko-
lika pillitry z mistni hospiidky, oslavili pamatku jeho cesty kolem svéta skromnéjsi vypravou a malou sazkou — lahvi dobrého
cerveného vina pro toho, kdo se prvni dostane do Le Procope v Pafizi.

Kazdy rok se znovu sesli, aby vzdali hold Foggoveé cesté. Pokazdé piedlozili navrh na novou expedici (vdy o néco slozitéjsi) a no-
vou sazku (vidy o néco vyssi). Nyni, na dsvitu nového stoleti, nadesel cas pro novou velkolepou cestu. Sazka: 1 milion dolarii pro
vitéze. Ukol: za pouhych sedm dni procestovat po Zeleznici Severni Ameriku. Cesta zacina hned ted'. ..

Jizdenky, prosim! je hra pro vSechny milovniky svéta Zeleznic. Hraci soutézi v propojovani riiznych mést stavénim Zeleznicnich
~trati na mapé Severni Ameriky.
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OBSAH BALENI HERNI HOLO
Hrd¢, ktery je nezkusenéjsim cestovatelem, zacina hru. Ostatni hrdci se zapojuji do hry po sméru hodinovych rucicek. BEhem svého kola musi hrac vykonat pouze

# 1 herni mapa severoamerickych Zelezni¢nich trati jednu ze tii ndsledujicich akci:
# 240 barevnych vagon(i (45 modrych, cervenych, zelenych, Zlutych a ernyich, plus nékolik ndhradnich vagoni od kazdé barvy) Liznuti karet vagonii — hra¢ si mliZe liznout dveé karty vagond. MiiZe si vzt jakoukoli z péti karet vagon( otocenych obrédzkem nahoru nebo si miize liznout vrchni

kartu z balicku (liznuti naslepo). Kdyz si vezme kartu otocenou obrazkem nahoru, okamzité ji nahradi vrchni kartou z balicku. Potom si lizne druhou kartu, a to opét
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bud'z karet otocenych obrézkem nahoru, nebo z vrchu balicku. (Pozor: specidlni pravidla pro karty lokomotiv - viz niZe Liznuti karet vagon(.)

Obsazeni traté — Hra¢ miiZe obsadit trat tim, Ze zahraje sadu karet vagon(, které se s trati shoduji barvou a poctem. Na kazdé policko této traté umisti jeden ze
svych barevnych vagon(i. Potom zaznamend ziskané body posunutim svého bodovaciho Zetonu o pfislusny pocet policek na bodovaci draze (viz Bodovaci draha).

Liznuti karet cilovych stanic — Hrd¢ si lizne tfi karty cilovych stanic z vrchu balicku karet cilovych stanic. Musi si nechat alesponi jednu z nich, ale miZe si nechat

110 karet vagonii (po 12 kusech: cisterny, vozy ndkladni, osobni, chladirenské, oteviené ndkladni, uhelné, sluzebni, vyklopniky, — dvé nebo viechny tfi. Vrdcené karty jsou umistény dospod balicku.
plus 14 lokomotiv)
) T =1 == o A
§ @3] e 5 =l === LiznuTi RARET VAGOND
— — — Ve hfe je osm druhd karet vagonii a 14 karet lokomotiv. Barvy karet vagon(i odpovidaji

30 karet cilovych stanic 1 karta se strucnym prehledem rliznym cestim mezi mésty na hraci desce — fialovd, modra, oranzova, bila, zelend, Zlutd,
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Hunnm = ‘-:51') 2) e "_& ¢ernd a cervend. Lokomotivy jsou vicebarevné a slouzi jako divoké karty ve hie, které mohou
Haamm oy L byt soucésti jakékoliv sady karet pfi stavéni traté. Pokud je karta lokomotivy jednou z péti karet
i @k otocenych obrazkem nahoru, hrd¢, ktery si ji lizne, si uz nemlze vzit dalsi kartu (ziska tak pouze
CHHTTHETE T & y , hrdc, ktery si i lizne, p
e LR milize vzit. Pokud jsou kdykoli tfi z péti karet obrdcenych obrazkem nahoru lokomotivy, pak je

1 bonusovd karta za nejdelsi neprerusovanou trat

jednu kartu misto dvou). Stane-li se lokomotiva nahradou za prvni liznutou kartu, hrac si ji ne-
okamyZité viech pét karet vyfazeno a nahrazeno novymi kartami.
# 5 dfevénych bodovacich Zetonii (1 pro kazdého hrace — modry, Cerveny, zeleny, Zluty a Cer- P ) ’

ny)
# 1 pravidla

Pozndmbka: JestliZe md hrdc Stésti a lokomotiva je liznuta z vrsku balicku pfi liznuti naslepo, je pova-
Zovdna za jednu kartu a hrd¢ si stdle miiZe liznout dalsi do celkového poctu dvou karet za toto kolo.

.

s e Sl S A= . _ i Hra¢ miZe mit béhem hry v ruce libovolny pocet karet.
& 1 pfistupové dislo k internetovému G¢tu Days of Wonder . 2 T I ) W oY ; W ey : i , s
. 5 / | T o e Jakmile se vycerpé balicek, vyfazené karty jsou znovu zamichany a vznikne tak novy balicek

: karet. Karty je zapotfebi zamichat diikladné, jelikoz byly vyfazeny v sadach. Pokud nastane
ks nepravdépodobna situace, Ze je balicek dolizany a Zadné odhozené karty nejsou k dispozici

(protoZe hraci drzi karty v ruce), hrd¢ nemd moznost liznout dalsi karty vagondi. Musi tedy
H obsadit trat nebo si liznout kartu cilové stanice.
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PRIPRAVA HRY

Umistéte mapu doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme sadu 45 vagonii spolu s bodovacim
Zetonem ve stejné barvé. Hraci umisti své bodovaci Zetony na start @ bodovaci dréhy
vedouci podél okraje mapy. Kdykoliv hra¢ v pribéhu hry ziskd body, posune sviij Zeton
0 pfisludny pocet policek vpred.

Zamichejte karty vagonti a pro zaatek rozdejte kazdému hradi ctyfi karty @. Zbyvajici
balicek karet vagond umistéte vedle hraci desky a otocte vrchnich pét karet obrzkem na-
horu @.

Bonusovou kartu za nejdelsi neprerusovanou trat umistéte obrazkem nahoru vedle hraci
desky @.

Zamichejte karty cilovych stanic a rozdejte kazdému hraci ti z nich @. Hraci si je prohlédnou
a rozhodnou se, které si ponechaji. Musi si ponechat nejméné dvé karty, ale pokud chtéji,
mohou si nechat viechny tfi. Vracené karty jsou umistény dospod balicku karet cilovych

OBSAZEN TRATE

Pro obsazeni traté musi hrac zahrét karty, jejichz pocet odpovida poctu poli vybrané traté.
Sada karet musi byt stejného typu. VétSina trati vyZaduje pro své obsazeni specificky typ
sady. Napiiklad modra trat musi byt obsazena s pouzitim modrych osobnich vagond. Nékteré
traté (ty, které jsou znaceny Sedou barvou) mohou byt obsazeny za pouziti sady karet jakéko-
liv barvy. Je-li trat obsazovana, hra¢ umisti na kazdé policko traté jeden ze svych plastovych
vagon(i. V3echny karty, které byly pouZity pro ziskani traté, jsou poté odstranény ze hry. Hra¢
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stanic. Tento bali¢ek poté polozte vedle hraci plochy @. Hraci uchovavaji své karty cilo- Fr%l F—-@ @
vych stanic v tajnosti az do konce hry.

Nyni jste pfipraveni zacit hrét. ; 2 : !
miiZe obsadit jakoukoliv neuzavienou trat na hernim planu. Nikdy neni
povinen piipojovat traté k jinym, které jiz zahral dfive ve hfe. Hra¢ mlze

GIL HRY v jednom kole obsadit maximalné jednu trat, a tudiz spojit dvé sousedni

mésta, nikdy ne vice.
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Cilem hry je nashirat co nejvyssi pocet bodd. Body Ize ziskat tfemi zpiisoby:

¢ za obsazeni traté mezi dvéma sousednimi mésty na mapé; Néktera mésta jsou spojena dvojitymi tratémi.
Béhem hry nemiize jeden hrd¢ obsadit obé tra-

té mezi stejnymi mésty.

+ za dokonceni nepreruSované traté mezi dvéma mésty uvedenymi na karteé (kartach) cilovych stanic;
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Dvajité traté

# za dokonceni nejdelSi nepierusované trate.

Body se odecitaji z hracova celkového skére za kazdou kartu cilovych stanic, kterd neni na konci hry tspésné dokoncena. Diilezitd pozndmka: pFi hie dvou nebo ti e
hrdcii miiZe byt pouZita jen jedna z dvojitych trati. Hrd¢ miiZe obsadit K obsazeni traté z Montrealu do New T I(ol:s azent tga{gz Mo!!{ ::ezlu Zol'
; 5 by 0 i hrdéi i Yorku potrebuje hrd¢ sadu tii karet oronta muze firdc pouztt Jaxolkoity
jednu z téchto trati, druhd je aZ do konce hry pro ostatni hrdce nepri- potreouje nra L du karet dpoklad
modryich osobnich vagonii. sadu karet vagont, 2a predpokiadu,
stupnd. ) Ze budou stejneho typu.



BoDOVACI DRAHA

Jakmile hrac obsadi trat, zaznamena si pocet bodd, které ziskal,

DELKA TRATE POCET ZISRANYCH BODU

pohybem bodovaciho Zetonu po bodovaci draze: 1 m 1
2 A A 2
IS_iTZHIH:(T:i HARET CILOVYCH 3 L 4
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Hra¢ mdze vyuZit svij tah k liznuti dalSich karet cilovych stanic. Udi-
ni tak liznutim tfi novych karet z vrchu balicku karet cilovych stanic. s N L N L 10
Hrdc si musi nechat vzdy alespor jednu kartu, ale miize si nechat
dvé nebo viechny tfi. Je-li v balicku méné nez tfi karty, hrdC si jich 6 BB BN BN BEE BN

lizne jen tolik, kolik je jich k dispozici. Karty, které si neponechd, se
odlozi do spodku balicku karet cilovych stanic.

Kazda karta cilovych stanic obsahuje nazev dvou mést na mapé a bodovou hodnotu. Pokud hra¢ dspésné dokonci sérii trati spojujicich tato dvé mésta, picte si ke
svému vysledku na konci hry pocet bodd napsanych na dané karté. Pokud se mu vsak nepodai tato dvé mésta spojit, uvedeny pocet bodi se mu odecitd.

Karty cilovych stanic hraci neukazuji ostatnim az do zavérecného scitani bodd. Hrac miize mit béhem hry libovolny pocet karet cilovych stanic.

KONEC HRY

V okamziku, kdy zasoba barevnych vagon( jednoho hrace klesne na pocet dvou a méné na konci jeho kola, kazdy z hracdi, vetné tohoto, ziskd jesté jedno posledni
kolo. Hra poté koni a hrdci si spocitaji vysledné body.
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PociTani Boby
Hrdci by méli mit spocitané body, které ziskali obsazovanim riiznych trati. Abyste se ujistili, Ze nedoslo k chybé, rad&ji ziskané body jesté prepocitejte.

Hraci poté musi odhalit v3echny své karty cilovych stanic. Hodnota za dspé3né dokoncené traté z karet se pfidava k celkovému souctu boddi. Hodnota nedokonce-
nych trati z karet se odeitd od celkového souctu bodd.

Hrac, ktery postavil nejdelsi nepierusovanou trat na herni desce, obdrzi specidlni bonusovou kartu a pricte si 10 bodi ke svému vysledku. Pro Gcely srovnani délky
traté berte v tvahu jen ty, tvorené linii vagonl stejné barvy. Nepferusovana trat miize zahrnovat smycky a prochazet vicekrat jednim méstem. Avsak jeden vagon
nemize byt pouZzit dvakrat v jedné nepiferuSované trati. Jestlize je vysledek nejdelsi traté nerozhodny (vice hracli mé stejné dlouhou nejdelsi trat), vsichni hraci
s nerozhodnym vysledkem ziskdvaji 10 bonusovych bodd.
Hra¢ s nejvy3sim poctem bodi vyhravd. Jestlize dva nebo vice hracii ma stejny pocet bodd, vyhréva hra¢, ktery dokoncil nejvice trati z karet cilovych stanic. V pfipa-
dé, Ze je vysledek stale nerozhodny, vyhravé hrd¢, ktery ziskal kartu za nejdel3i nepferusovanou trat.
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Navrh hry: Alan R. Moon
llustrace: Julien Delval

Graficky design: Cyrille Daujean

Specialni podékovani od Alana a Days of Wonder viem, ktefi hru testova-
li a prispéli k jeji tvorbé:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani,
Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon,
Mark Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony
Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.
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