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“S%  la jocurile dvs. Ticket to Ride.

Aceasta brosura cu reguli descrie schimbarile de gameplay
specifice jocului in echipd pe harta Asiei si considera ca
sunteti familiarizat cu regulile prezentate in jocul original
Ticket to Ride.

Acest joc este o extensie si necesita utilizarea urmatoarelor
componente ale jocului de la o versiune anterioara a jocului
Ticket to Ride:
o O rezerva de 45 de trenuri pentru fiecare echipa si
marcatorii de puncte corespunzatori luati din jocul
Ticket to Ride sau Ticket to Ride Europa

o 110 carti cu vagoane, preluate din aceleasi jocuri sau din
extensia USA 1910
Se vor mai utiliza si suporturile de carti si trenurile de plastic
colorate suplimentare incluse in aceasta extensie (9 trenuri
suplimentare din fiecare culoare corespondenta si 2 supor-
turi de carti din lemn pentru fiecare echipa).

JocuL in EcHiPf

Harta Asiei este special conceputa pentru jocuriin echipa,
cu 4 sau 6 jucdtori. Jucatorii trebuie sa se asocieze in echipe
de cate 2 inainte de inceputul jocului si sd se aseze unul
langa altul, pentru ca jucatorii din aceeasi echipa sa joace
intotdeauna unul dupa altul.

Impartiti trenurile de plastic de culoarea fiecdrei echipe
in 2 seturi de 27 de trenuri, cate un set pentru fiecare
jucator din echipa. Jucatorii din aceeasi echipa isi aduna
punctele, folosind marcatorul de scor comun, de culoarea
corespunzatoare, dar trebuie sd isi pdstreze seturile de
trenuri separate. :

Colegii de echipa folosesc in comun 2 suporturi
de cdrti (unul pentru cdrtile Tren comune ale

=100 Bun venit la Ticket to Ride® flsia - 0 noua extensie distractiva, care
introduce jocul in echipa si oportunitatea de a adauga al 6-lea jucator

echipei si unul pentru biletele comune), asezandu-le in
fata lor, la distanta usor accesibila. In timpul jocului, colegii
de echipa pot purta discutii, dar nu pot face schimb de
informatii de joc, decat cu exceptiile specificate in regulile
care controleaza utilizarea suporturilor de carti ale echipei.

«
CARTI TREN et

La inceputul jocului, fiecare jucator |
primeste 4 carti Tren, ca intr-un joc  [*
normal Ticket to Ride, si le pastreaza
pentru sine; suportul comun de cérti Tren rdmanand gol.

in timpul jocului, cdnd un jucator alege s tragd carti
Tren, trebuie sa ia o carte in mana si sa o aseze pe cealalta
in suportul de carti al echipei sale. Cand un jucdtor trage
prima carte, trebuie sa decida imediat dacd sa o adauge la
mana sau sd o partajeze cu colegul de echipd, asezand-o
in suportul de carti comun. A doua carte trasa trebuie sa
ajunga in a doua locatie (in mana sau pe suport). Dacd
jucatorul alege sd traga o singura carte Locomotiva asezatd
cu fata in sus, trebuie sa o aseze in suportul de cdrti comun.

Pentru a revendica o ruta, un jucdtor trebuie sa foloseasca
orice combinatie de carti Tren din mand si/sau din suportul
de carti al echipei.

BILETE DE DESTINATIE

Aceastd extensie include 60 de bilete de destinatie. La
inceputul jocului, fiecare jucdtor primeste 5 bilete de
destinatie, secrete fatd de toti ceilalti jucdtori, inclusiv
fata de colegul de echipa. El trebuie sa pastreze 3 dintre
aceste bilete. Dupd ce ambii colegi de echipa
si-au selectat biletele, trebuie sa aseze simultan
cate 1 bilet in suportul de cérti Bilete comun
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al echipei. Astfel, fiecare echipa are 2 bilete partajate la
inceputul jocului. Toate celelalte bilete aflate in mainile
jucatorilor trebuie sa ramand secrete.

in timpul jocului, dacd un jucator doreste sa traga alte
bilete de destinatie, trage 4 bilete noi, din care trebuie sa
pastreze cel putin 1. Apoi jucdtorul asaza 1 dintre biletele
nou pastrate in suportul de carti Bilete comun al echipei,
pastrand celelalte bilete secrete fata de colegul de echipa.

Biletele de destinatie respinse, fie la inceputul jocului, fie
dupa o tragere de noi bilete de destinatie in timpul jocului,
se asaza la baza pachetului cu bilete de destinatie, ca intr-un
joc Ticket to Ride normal.

PARTAJAREA BILETELOR
SUPLIMENTARE

in timpul jocului, un jucator isi poate folosi randul pentru
a aseza cel mult 2 bilete de destinatie din mana in suportul
comun de bilete, pentru a partaja informatii cu colegul de
echipad. Alte operatii nu mai sunt permise in aceasta tura.

RUTE DUBLE SI TRIPLE

Numai la jocurile cu 4 jucatori, dupd revendicarea
uneia dintre pdrtile unei rute duble, cealaltd ruta devine
indisponibild pentru toti jucatorii, cu o exceptie. Ambele
parti ale rutei duble de la Hong Kong la Canton rdman
deschise, chiar si atunci cand nu sunt decét 4 jucatori.

Harta Asiei contine cateva rute triple. La jocurile cu 4
jucatori, se pot revendica numai 2 din aceste 3 parti, desi
ambii jucatori din aceeasi echipa pot decide sa revendice
fiecare cate o parte, blocand efectiv cealaltd echipa.

RUTE CU TUNRELURI

Tn Asia, tunelurile sunt jucate ca in jocul Ticket to Ride Europa, unde
au fost introduse pentru prima data. Singura diferentd este ca,
in muntii Himalaya, numarul de carfi Tren trase din partea de
sus a pachetului este mai mare, variind intre 4 si 6.

Tunelurile sunt rute speciale, identificate prin marcajele
tunel speciale, de culoare neagra, care delimiteaza fiecare
spatiu aferent acestora de pe ruta. Cand incearcd sa revendice
o rutd de tip Tunel, un jucator asaza jos mai intai numarul
de carti necesar. Apoi, primele 4 - 6 carti de sus (conform
numarului de pe ruta Tunel respectivd) din pachetul cu
carti cu vagoane sunt intoarse cu fata in sus. Pentru fiecare
carte intoarsa a carei culoare corespunde culorii folosite
pentru revendicarea tunelului (inclusiv locomotive), o carte
suplimentara de aceeasi culoare (sau o locomotiva) trebuie
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jucatd din mand sau din cartile comune ale echipei pentru a
revendica tunelul cu succes. Daca jucdtorul nu are suficiente
carti Vagon suplimentare de culoarea corespondenta (sau
nu doreste sa le joace), isi poate lua toate cartile inapoi
in mang, iar randul sdu se incheie. Cartile Vagon intoarse
pentru tunel sunt aruncate.

De retinut cu privire la tuneluri:

+ Locomotivele sunt cdrti substitut multicolore. Ca
atare, orice carte Locomotiva trasa forteaza jucatorul sa
adauge o carte vagon (de culoare corespondentd) sau o
locomotiva.

+ Daca un jucator joaca numai carti Locomotiva pentru
a revendica o ruta Tunel, numai cdrtile Locomotiva
suplimentare trase din pachet vor fi considerate potriviri.
Aceastainseamnad ca nu trebuie sa vd ingrijorati ca o carte
colorata de culoarea tunelului determina o potrivire! in
cazul in care cartile de tip locomotivd aparin cartile trase
pentru tunel, determindnd o potrivire, aceasta poate fi
obtinutd numai jucand carti Locomotiva suplimentare
din mana.

+ In situatia rara in care nu sunt carti suficiente in
pachetele de carti de tras, respectiv aruncate, pentru a
intoarce carti noi si pentru a determina efectul tunelului
asupra unui jucdtor, vor fi intoarse numai cartile
disponibile. Daca, in situatia in care jucatorii colecteaza
cartile, nu mai sunt carti de intors, puteti sa revendicati
un tunel fara sd riscati carti suplimentare.

SFARSITUL JocuLUI

Cand stocul combinat de trenuri de plastic colorate al oricarei
echipe se reduce la 4 trenuri sau mai putin la sfarsitul randului
unui jucator, fiecare jucdtor, inclusiv jucatorul respectiv, are
dreptul la un rand final. Apoi, jocul se incheie si echipele isi
calculeaza scorurile finale.

Echipa cu cea mai lunga cale continua de pe tabla primeste
un bonus Asian Express de 10 puncte. La sfarsitul jocului se
acordd un bonus Globetrotter de 10 puncte echipei care a
completat cele mai multe bilete de destinatie. Daca 2 echipe
sunt la egalitate pentru un bonus, ambele echipe vor primi
bonusul.

Castiga echipa cu cel mai mare scor final.

Daca echipele sunt la egalitate de puncte, cdstiga echipa
care a completat cele mai multe bilete de destinatie. Dacd
egalitatea persistd, echipa cu cea mai lunga cale continud
cdstigd jocul.
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