ELEMENTY | PRZVED TONIANMIE

@ plansza - potézcie ja na Srodku stotu.

# 80 nawiedzonych wagonikéw (plus kilka zapasowych, gdyby jakies sie zgubity) — kazdy z graczy otrzy-
muje zestaw 20 nawiedzonych wagonikéw w wybranym kolorze.

@ 72 karty Platform - potasujcie je i rozdajcie kazdemu z graczy po 4 karty. Z pozostatych kart Platform
stworzcie talie Platform i potézcie ja obok planszy.

@ 33 karty Biletow - potasujcie je i rozdajcie kazdemu z graczy po 2 karty. Z pozostatych kart Biletéw
stworzcie talie Biletéw i potézcie jg obok planszy.
Nie pokazujcie swoich kart innym graczom!

@ 4 karty Biletéw Specjalnych ,,Cukierek albo psikus” - jeszcze ich nie potrzebujecie. Potdzcie je obok
planszy.

@ Ztoty Bilet - to nagroda za wygran3.

Zwyciezca zostaje gracz, ktory jako pierwszy zrealizuje 6 Biletow.

PRAEBIEE TURY

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Po nim swoja ture rozgrywa osoba siedzaca po jego lewej
stronie i tak dalej, az do konca gry.

Co robisz w swojej turze?

W swojej turze mozesz zrobic tylko 1 z 2 rzeczy:

@ dobrac karty Platform. Dobierz 2 karty Platform z wierzchu talii.
ALBO

@ utworzyc potaczenie. Zagraj zestaw kart Platform z reki i umies¢ swoje nawiedzone wagoniki
na kazdym polu wybranej trasy.

Karty PlatForm

) Karty Platform wystepuja w 6 kolorach: z6ttym, zielonym, poma-

| raficzowym, czarnym, niebieskim i czerwonym. Za pomoca tych kart
mozesz tworzy¢ potaczenia na planszy. Lokomotywy s3 wielokolo-
rowe i podczas tworzenia potaczenia moga zastapic karte dowol-
nego koloru.
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Utworzenie potgczenia

Aby utworzy¢ potaczenie, musisz zagra¢ z reki tyle kart Platform, ile p6l ma zajmowana trasa.
Zagrywane karty muszg by¢ w tym samym kolorze co zajmowana trasa. Nastepnie ktadziesz po 1 ze
swoich nawiedzonych wagonikéw na kazdym polu zajmowanej trasy. Wszystkie karty, ktérych uzytes do
utworzenia potgczenia, odrzucasz na odkryty stos obok talii Platform.

Przyktad. Jesli chcesz utworzyc¢ niebieskie potaczenie sktadajace sie z 2 p6l, mozesz zagrac 2 niebieskie
karty Platform albo 1 niebieska karte Platformy i 1 wielokolorowa karte lokomotywy. Pamietaj, ze
lokomotywy dziataja jak dZokery i moga zastgpic karte Platformy dowolnego koloru.

Mozesz utworzyc dowolne niezajete potgczenie na planszy, nawet jesli nie taczy sie z Twoimi pozostatymi
zajetymi trasami. Mozesz utworzy¢ tylko 1 potgczenie na ture. Kolor tworzonego potaczenia nie musi by¢
taki jak kolor Twoich nawiedzonych wagonikéw.

Podwajne potgczenia. Niektére miejsca sa potaczone 2 réwnolegtymi trasami. Nie wolno Ci zaja¢ obu
nitek takiego potaczenia. Zostaw troche miejsca dla innych!

Stacja kolejowa

Realizowanie Biletu =
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Jesli utworzyte$ ze swoich nawiedzonych wagonikéw nieprzerwany cigg potaczen, S«
ktéry taczy 2 miejsca widoczne na Bilecie, gratulacje — zrealizowates 1 ze swoich Biletow!
Poinformuj o tym innych graczy i potéz przed soba odkryty Bilet, ktory wtasnie zrealizowates. Nastepnie
dobierz 1 Bilet z wierzchu talii.

@ Odrzucanie Biletow. Jesli dojdziesz do wniosku, ze nie jeste$ w stanie zrealizowaé swoich
Biletow (np. dlatego, ze inni gracze zablokowali interesujgce Cie trasy), mozesz poming¢ swojg ture
i zrezygnowac z dobierania kart Platform albo utworzenia potaczenia, a zamiast tego odrzuci¢ oba
swoje niezrealizowane Bilety. Nastepnie dobierz w ich miejsce 2 nowe Bilety z wierzchu talii.
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Premia ,Cukierek albo psikus" @®>» © § ﬂff@% %

Jesli utworzytes ze swoich nawiedzonych wagonikéw szlak taczacy miejsce potozone
w regionie Mrocznego Lasu (lewy goérny rég planszy) z miejscem potozonym w regionie
Wybrzeza (prawy dolny rég planszy), powinienes gtosno powiedzie¢ ,,Cukierek albo psikus!”, a nastepnie
wzig€ 1 z Biletéw Specjalnych i potozyc go przed soba.

Miejsca w regionie Mrocznego Lasu to: chatka z piernika, ponura polana i spréchniate drzewo. Miejsca
w regionie Wybrzeza to: bagno, latarnia morska i przystan rybacka.

Bilet Specjalny ,,Cukierelk albo psikus” wlicza sie do puli zrealizowanych Biletéw.

Premia ratusza &>

Jesli utworzytes ze swoich nawiedzonych wagonikéw szlak taczacy ratusz z krypts,
dobierz 2 dodatkowe karty Platform.

Jesli utworzytes$ ze swoich nawiedzonych wagonikéw szlak taczacy ratusz z posiadtoscia na wzgérzu,
dobierz 2 dodatkowe karty Platform.

KOWIEC

Gra konczy sie natychmiast, gdy 1 z graczy zrealizuje swoj szosty Bilet. Ten gracz zostaje zwyciezca
i otrzymuje w nagrode Ztoty Bilet.

Gra konczy sie réwniez wtedy, gdy 1 z graczy potozy na planszy swoj ostatni nawiedzony wagonik.
W takiej sytuacji zwycieza gracz, ktéry zrealizowat najwiecej Biletow. Jesli dojdzie do remisu, remisujacy
gracze wspétdzielg zwyciestwo.
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