Tervetuloa! Menolippu™ Pennsylvania on Menolipun lisaosa, joka sijoittuu osavaltioon
taynna rautateiden historiaa. Suurin osa maineikkaista amerikkalaisista rautateista
kulki Pennsylvanian halki. Osaatko sina sijoittaa tuottoisimpiin yhtidihin?

Ndmd sddnnot selittdvdt Pennsylvanian karttaan liittyvdt

sdanndt ja olettavat, ettd tunnet alkuperdisen Menolipun

sddnnot. Lisdosa on suunniteltu 2-5 pelaajalle. Kaksinpeliin
on erityiset saannot (katso alla).

Tama peli on lisdosa ja edellyttad, etta kaytat seuraavia osia
aikaisemmista Menolippu-versioista:
+ 45 junanvaunua jokaiselle pel- o 110 vaunukorttia jostain naista
aajalle ja vastaavat pistemerkit  peleista:
jostain seuraavista peleista: - Menolippu
- Menolippu - Menolippu Eurooppa
- Menolippu Eurooppa - USA 1910 -lisdosa

MENOLIPUT
Tama laajennusosa sisaltaa 50 menolippua.

Kun pelaaja rakentaa reitin, hdn saa ottaa padllimmdisen osakekor-
tin joltakin reitin rautatieyhtigistd. Joillain reiteilld ei ole lainkaan
yhtididen Togoja: niistd ei saa osakkeita.

Osakkeet pidetddn pelaajien edessa kuvapuoli alaspdin. Omat
osakkeet saa tarkistaa pelin aikana koska tahansa.

Anni rakentaa reitin
0il City - Warren.
Hdn saa ottaa

ddllimmdisen
osakkeen Pennsylva-
nia Railroadilta,
Baltimore & Ohiolta,
tai Erie Lackawanna
Railroadilta.

Hdn pddttdd ottaa
Pennsylvania

Pelin alussa jokaiselle pelaajalle jaetaan (B
5 menolippua, joista on pidettavd vahintadn 3. Jos pelaaja haluaa
nostaa lisdd menolippuja pelin aikana, hdn nostaa 4, joista on
pidettdvd vahintddn 1. Ne menoliput, joita pelaaja ei pidd pelin
alussa tai nostaessaan uusia menolippuja pelin kuluessa, viedddn
nostopakan pohjalle aivan kuten Menolippu peruspelissdkin.

LAUTAT

Lautat ovat reittejd, jotka yhdistdvat kaksi kau-

punkia veden poikki. Ne on helppo tunnistaa

reitilla olevista veturimerkeistd. Lauttayhteyden NS5
rakentamiseksi pelaajan on pelattava vahintdan ™=

niin monta veturikorttia kuin reitilld on veturin kuvia. Muuten
reitti rakennetaan tavalliseen tapaan. Pennsylvanian kartalla
on vain kaksi lauttayhteyttd, molemmat johtavat Ontarioon.
Lauttareitit eivdt yhdisty toisiinsa.

OSARREET

Alkuvalmistelujen yhteydessa 60 osakekorttia lajitellaan yh-
tion mukaan. lokaisen yhtitn osakkeet lajitellaan kasvavaan
numerojarjestykseen. Osake 1 tulee pdallimmaiseksi, alle
osake 2 ja niin edelleen. Huomatkaa, ettd eri yhtigilla on eri
mddrd osakkeita.

Railroadin osakkeen.

PISTEENLASKRU

Pelin Topussa pelaajat paljastavat osakkeensa ja lajittelevat ne
yhtion mukaan. Yhtiot pisteytetdan. z s

# Pelaaja, jolla on eniten kunkin yhtién osak-
keita, saa eniten pisteita (pistemaarat naky-
vit osakekorteissa), toiseksi eniten osakkeita
kerannyt saa seuraavan pistemddran ja niin
edelleen. Jos pelaajalla ei ole yhtitn osak-
keita, hdn ei saa lainkaan pisteita.

# Tasapelejd ei ole: jos useammalla pelaa-
jalla on sama madrd osakkeita, pienem- <8
pinumeroisen osakkeen omistaja voittaa tasapelin ja saa
suuremman mddrdn pisteitd, koska han otti rautatien osak-
keita ensimmaisend.

# Jos rautatietd omistaa useampi pelaaja kuin siitd saa pisteitd,
vahiten osakkeita keranneet pelaajat jdavdt ilman pisteitd.

15 pisteen Globetrotter-honus menee pelaajalle, joka sai pelin ai-
kana eniten matkalippuja suoritettua. Tasapelin sattuessa kaikki
tasoissa olevat pelaajat saavat bonuksen. Matkalipuilla, joita ei saatu
pelin aikana valmiiksi, ei ole bonuksen kannalta mitddn merkitystd.

KAKRSINPELIN SAANNOT

Kaksinpelissd mukana on kuvitteellinen kolmas pelaaja. Sdan-
toihin tulee seuraavanlaiset muutokset:

o Aina kun pelaaja ottaa osakkeen, hdn valitsee myds yhden
osakkeen mielikuvituspelajaalle. Valittu osake laitetaan
kolmannen pelaajan pinoon kuvapuoli alaspdin.

# Pelinlopussa ennen rautateiden pisteyttamista, kolmannen
pelaajan osakekortit sekoitetaan ja lasketaan. Niista paljas-
tetaan vain puolet (pyoristettynd ylospain).

+ Kolmannen pelaajan paljastetut osakkeet huomioidaan
enemmisttjd laskettaessa. Hanelle ei tarvitse kuitenkaan
laskea pisteita.

Esimerkki: Annilla on kaksi B&0:n osaketta, kolmannella pel-
aajalla on kaksi ja Mintulla on yksi osake. Anni saa 20 pistettd
(koska hdnelld oli pienempinumeroinen osake kuin kolman-
nella pelaajalla) ja Minttu saa 9 pistettd.
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CREDITS
Game Design by Alan R. Moon

Mustrations by Julien Delval
Graphic Design by Cyrille Daujean

PLAY TESTING

Tests - Spieletests - Pruebas de Juego - Playtester - Testspelers -
Kiitokset - Spiltestere - Spilltesting - Speltestare
Thank you to everyone who contributed: Martha Garcia-Murillo & lan Maclnnes, Celia & Tony Soltis,
Ashley Soltis, Emilee Lawson Hatch & Ryan Hatch, Janet Moon, Adrien Martinot
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