


. Witamy we Wsigsc¢ do Pociggu™: Legendarna Azja. Ten ekscytujacy dodatek ‘
4 przeniesie Was na grozne, lecz fascynujace krainy z poczatku XX wieku. 4

Azji. Do gry niezbedna jest znajomo$c zasad gry podstawowe;.

KARTY BILETOW

W dodatku znajduje sie 36 kart Biletéw — 30 zwyktych i 6 dtugich
tras oznaczonych fioletowym ttem.

Na poczatku gry kazdy z uczestnikw otrzymuje losowo 1 Bilet
z dtugq trasq i 3 zwykte Bilety, z ktérych musi zatrzymac co naj-
mniej 2. Wszystkie Bilety z dtugimi trasami, ktdre nie zostaty
rozdzielone pomiedzy graczy, oraz wszystkie Bilety, ktore gracze
odrzucili na poczatku rozgrywki, trafiaja z powrotem do pudetka.

Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w regutach charakteryzujace gre na mapie Legendarnej

"

Dodatek, ktory trzymasz w reku, nie jest
samodzielna gra i wymaga elementow z jednej
z poprzednich czesci serii:

@ Po 45 wagonikéw dla kazdego gracza w wybranym
przez niego kolorze wraz z odpowiadajacym im
znacznikiem punktadji z Wsigs¢ do Pociggu: USA albo
Wsigs¢ do Pociggu: Eurapa.

@ 110 kart Wagondw z Wsigs¢ do Pociggu: USA, Wsigs¢
do Pociggu: Europa albo dodatku Wsigs¢ do Pociggu:
USA 1910.

, W trakcie rozgrywki, jesli gracz chce dobra¢ nowe karty Biletéw,
dobiera 3 Bilety ze stosu i musi zatrzymac co najmniej jeden z nich. Bilety, ktdrych gracze nie
chca zatrzymag, trafiaja na spéd stosu kart Biletéw, tak jak w grze podstawowej.

Promy

Promy to specjalne trasy faczace 2 sasiednie miasta przez wode. katwo je rozpoznac dzieki ikonie Lokomotywy wystepujacej na przynaj-
mniej 1 polu tworzacym taka trase. Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagrac karte Lokomotywy za kazdy symbol Lokomotywy
wystepujacy na trasie i zestaw kart odpowiedniego koloru za pozostate pola trasy.

PODWO] NE POLACZENIA

Mapa Legendarnej Azji umozliwia gre 2-5 graczom. W rozgrywkach 4- i 5-osobowych gracze moga zajmowac obie nitki podwdjnych
potaczen, jednak 1 gracz nie moze zajac obu nitek tej samej trasy. W rozgrywkach 2- i 3-osobowych po zajeciu jednej z nitek podwéjnego
pofaczenia druga nitka jest niedostepna dla graczy juz do korica gry.

Na tej mapie niektére podwdjne potaczenia sktadaja sie z szarych nitek umiejscowionych obok kolorowych. Gracz moze zajac szarq nitke,
zagrywajac karty Wagondw w jednym dowolnym kolorze, nawet jesli kolor ten jest taki sam jak rownolegtej kolorowej nitki.

GORSKIE POLACZENIA

Gorskie pofaczenia wptywaja na zuzywanie sie wagonikow, ktdre po nich jezdza. Potaczenia te oznaczone sg przez symbol X na przy-
najmniej jednym z tworzacych je pél. Aby zaja¢ gdrskie potaczenie, gracz musi standardowo zagrac zestaw kart w odpowiednim kolorze
i liczbie oraz umiesci¢ wymagana liczbe wagonikéw na trasie. Wagoniki umieszczone na trasie licza sie zgodnie z tabela punktowania tras,
tak samo jak zwykte.

Dodatkowo gracz musi odrzuci¢ swéj 1 wagonik za kazdy symbol X widniejacy na wtasnie utworzonym przez siebie potaczeniu. Te dodat-
kowe wagoniki zabierane s z zasobéw gracza i umieszczane na obszarze gérskiego przejscia widocznym na planszy. Kazdy odrzucony
wagonik natychmiast dodaje 2 punkty do wyniku gracza.

Jesli gracz nie ma w swoich zasobach wystarczajaco duzo wagonikdw, by umiescic je na trasie i odrzuci¢ po wagoniku za
kazdy symbol X na tej trasie, nie moze utworzy¢ tego gérskiego potaczenia.

Niektre podwdjne potaczenia sktadaja sie z kolorowej trasy gorskiej i réwnolegtej zwyktej szarej trasy. Szara trasa nie
przechodzi przez gory i w przeciwiefistwie do gorskiej trasy nie wymaga odrzucania wagonikéw.

DODATKOWE PUNKTY NA KONIEC GRY

Gracz (albo gracze), ktdry potaczy najwiecej miast w nieprzerwanej sieci potaczer wagonikami w swoim kolorze, otrzy-
muje bonus Odkrywcy Azji w wysokosci 10 punktow. Taka sie¢ moze sktadac sie z réznych potaczonych ze soba rozgatezien
i petli, ale kazde miasto w sieci liczone jest tylko raz.

Gracz z najwigksza liczba punktéw wygrywa.
Jesli 2 lub wiecej graczy ma tyle samo punktéw, gracz, ktory zrealizowat najwiecej Biletéw, jest zwyciezca. W przypadku

Wsiasé

dalszego remisu wygrywa gracz, ktdry zajat najwiecej gérskich potaczen. po Pociacu™
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