Witamy we Wsigs¢ do Pociggu: USA 1910 - dodatku do
jednej z kultowych gier autorstwa Alana R. Moona.

Ten z pozoru prosty dodatek znaczgco zmieni strategie gry nawet wérdd starych
kolejowych wyjadaczy i dostarczy Wam wiele kolejnych godzin $wietnej zabawy.
Wskakujcie do wagonu i odkryjcie zupetnie nowa jakos¢ jazdy!

DODATER ZAUIERA: s

@ 35 nowych Biletéw (z logo 1910 w prawym gérnym rogu), L

# bonusowga karte Globtrotera za najwiecej zrealizo- ey .‘ 7
wanych Biletéw (wartg 15 punktéw), tla g
# karty z talii podstawowej w wiekszym formacie, w tym:
« 30 standardowych Biletéw (szare tto), w tym 4 Bilety, ktérych wartos¢
punktowa zostata obnizona,
« 4 Bilety pochodzace z niedostepnego juz dodatku Tajemniczy pocigg,
ktdry zostat pierwotnie wydany na targi Essen 2004,
« 110 kart Wagondw,
« bonusowa karta Najdtuzszej trasy.
Dodatek USA 1910 oferuje 3 nowe warianty gry. Oprécz tego kartami z talii podsta-
wowej mozna gra¢ zgodnie ze standardowymi zasadami.

1910

Gra toczy sie wedtug zwyktych zasad, ale nalezy korzysta¢ jedynie z nowych
Biletéw z logo 1910 zamiast tych z talii podstawowej. Bonusowa karte Najdtuzszej
trasy nalezy zastgpi¢ nowa karta Globtrotera — to bonus za najwiecej zrealizo-
wanych Biletéw.

MECACGRA

Obie bonusowe karty s3 w grze. Wszystkie 69 Biletéw nalezy potasowaé
i rozdaé po 5 kazdemu graczowi na poczatku rozgrywki. Kazdy gracz musi
zachowa¢ co najmniej 3 Bilety (ale moze wiecej, jesli sie odwazy!). W trakcie gry
za kazdym razem, gdy gracz decyduije sie dobra¢ Bilety, dobiera 4 i zachowuje
co najmniej 1. Odrzucone Bilety nalezy kfa$¢ na spdd stosu Biletow.

DUZE MIASTA

W tym wariancie uzywa sie wszystkich Biletéw, ktére posiadaja przynajmniej 1 duze
miasto (miasta, ktdre na Bilecie s3 oznaczone na czerwono). Duzymi miastami s3:
Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles, Miami, Nowy Jork (New York) i Seattle.
Wystepuje 35 takich Biletéw: 15 z gry podstawowej i 20 nowych z dodatku, w tym
Bilet pochodzacy z dodatku Tajemniczy pocigg.

Na poczatku gry nalezy potasowac Bilety duzych miast
i rozda¢ kazdemu graczowi po 4, z ktérych nalezy
zatrzymaé przynajmniej 2. W trakcie gry za kazdym
razem, gdy gracz decyduje sie dobra¢ Bilety, dobiera
4 i zachowuje co najmniej 1. Odrzucone Bilety nalezy
kfa$¢ na spéd stosu Biletow.
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