Om det finns en turistmarker pa minst en av de tva platser du just
kopplade samman tar du en turistmarker, forutsatt att du inte
redan har en med den symbolen. Om det finns turistmarker pa
bdda sammankopplade platserna mdste du valja vilken du vill ta,
med samma restriktioner. Turistmarkers laggs framfor dig och ar
synliga for alla spelare.

Nar du mutar in en stracka flyttar du samtidigt fram din
podngmarker pa poangsirackan. Den inmutade strackans langd
bestammer hur mdnga poang du far vilket visas av tabellen pa
spelplanen. Turistmarker ger dig poang i slutet pa spelet.

Du kan muta in denna svarta trerutors-strackan genom att
kasta vilken som helst av de foljande uppsattningarna kort:

Om du inte redan ager en
turistmarker med denna
symbol tar du en och lagger
framfar dig.

Dubbelstrackor

Vissa platser kopplas ihop med en
dubbelstracka (tva strackor med
samma langd som binder ihop samma
platser). En spelare kan aldrig muta
in bdda strackorna i en dubbelstracka.

Notera: I ett tvd-personers parti kan aldrig den andra strdckan I en
dubbelstracka mutas in om en av strackorna dr inmutad av den andra
spelare.
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Farjor

Fdarjor dr speciella strackor som
sammankopplar platser over vatten. De kanns
lattigen pd att en av rutorna langs strackan har
en farjeikon i sig. For att muta in en fdrjestracka
maste spelaren spela ett farjekort for varje
farjesymbol pa strackan (bara en pa denna
karta) och den vanliga uppsattningen av Kort
i den ratta fargen for resten av rutorna pa farjestrackan.

Dra bilje(lkort

Varje biljettkort har tva platser och ett e
podngvarde. I slutet pa spelet far du Kortets - los 6.
poang for alla de biljetter du Klarat av, eller i dg?;@:‘% A
forlorar podangen om de dr ofdardiga. For | i I
ait klara av en hiljett mdste du bygga en LIL
sammanhdngande stracka mellan de tva platser som visas pd kortet. Du
kan ha obegransat med biljettkort.

Denna handling later dig dra fler biljettkort. Dra de tva dversta korten fran
hiljetthogen. Du maste behadlla ett av korten, men du far behdlla bada om
du vill. De kort du valjer att inte behdlla laggs underst i biljetthogen. Nar
du val valt att behalla ett biljettkort kan du aldrig kasta det.

Om det bara finns ett kort kvar i biljetthogen kan du fortfarande utfora
denna handling, men du maste behalla kortet.

Vilka biljetter du har och vilka du klarat eller ej maste du hdlla hemligt
for de andra spelarna tills spelet ar slut.

Spelel lar slut
och sisla poavgrakyingen

Sa fort en spelare har tva eller farre sparvagnar kvar i sin reserv far alla
spelare (inklusive denna spelaren) en sista tur. Ddrefter tar spelet slut
och spelarna raknar ut sin slutpodng:

B> Spelarna ska redan ha rdknat ut sin poangsumma for strack-
or de mutat in. For att sikra att inga misstag begatts kan ni
rdkna om varje spelares poang for inmutade strackor om ni
vill.

B> Sedan visar alla spelare sina biljettkort, summerar sina
avklarade och drar bort vardet for de biljetter som inte blev
fardiga.

B Till sist far varje spelare poang for sina turistmarkers de
samlat pa sig enligt foljande tabell:

Markers 0-1| 2 | 3 | 4
Podng 0 1 | 2 4

Spelaren med mest poang vinner spelet.

Om det blir lika vinner den som klarat av flest biljetter. Om spelarna
fortfarande har lika delar de glatt segern.
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ouvenirerna vager ungl i din vaska

Ndr du lular dig ul frax sparvagnen.

Solen skivrar genom dimman som doljer
din vy over dlcatlraz och Coldex Cate brow.
San francisco dr verkligen den Cyllene
Sladext

— Forberedelser —

@ Ligq spelplanen mitt pa bordet. Varje spelare tar en uppséttning firgade sparvagnar med
sin matchande podngmarker och lagger sin poangmarker pa ruta 0 pa poangstrickan @).

@ Ligg turistmarkerna i hogar med samma symbol och placera varje hag pa var och en
av de 5 foljande platserna pa kartan: Alcatraz, Golden Gate Bridge, The

Embarcadero, Sunset och Potrero Hill (kénns igen pa de roda prickarna &i).

Ligg de sista tva hogarna at sidan @), de ska anvandes senare. Antalet

turistmarker i varje hog beror pa antalet spelare:

« 3 marker i ett fyra personer parti,
« 2 markeri ett tva eller tre personers parti.

@ Blanda transportkorten och dela ut en starthand pa tva kort il
varje spelare @). Lagg resterande transportkort néra bridet och vand
upp fem kort fran leken €. Om det finns tre eller fler farjekort bland
de uppvanda korten kastas alla fem korten och fem nya kort vands upp
fran leken for att ersatta dem.

@ Blanda biljettkorten och dela ut tva till varje spelare @. Varje
spelare far titta pa sina biljetter och vélja vilka de vill behalla. Varje
spelare maste behdlla ett eller bada korten. Om de bara behaller ett
laggs det andra kortet i botten pa hiljettkortshogen. Placera sedan
hiljettkortshogen nira bridet (. Spelarna haller sin biljettkort hemliga
till spelet tar slut.

@ Slumpa vem som ska vara forsta spelaren. Spelet fortsatter sedan
i medurs ordning med start pa forsta spelaren.

Innan spelet borjar, i ett parti med tre eller fyra spelare, ska den
sista spelaren ta en av de tva undansatta hogarna med turistmarker
och placera pa en plats som inte redan har en stack. Darefter gor den
nastsista spelaren samma sak med den sista undansatta hogen.

| ett tva personers parti placerar andra spelaren tva hogar med bara en
marker var pa tva valfria platser som inte redan har en hog. Sa bradet
kommer att ha fem hogar med 2 marker och tva hogar med bara en
marker.

@™ Ni dr nu redo att horja spela.

< 1 spelbrade med karta dver
San Franciscos
transportndtverk

€ 80 sparvagnar
(201 varje farg)

€ Ett par extra reservsparvagnar

<& 21 turistmarker
(3 marker for varje symbol)
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& ¥ 24 biljettkort
J ¢ Detta regelhdfte

<& 4 podngmarker

< 44 transportkort
(8 flerfargade farjekort och
6 kort i vardera fargen: bla,
gron, svart, lila, rod och orange)

Spelels mdl

Den som har fatt mest podng i slutet pa spelet vinner. Du far poang
genom att:

Muta in en stracka mellan tva intilliggande platser pa bradet.

Lyckas bygga en sammanhdngande stracka mellan de tva
platserna som visas pa ditt, eller dina, biljettkort.

Samla et set av unika turistmarkers.

I slutet av spelet blir du blir av med podng for de biljettkort som
du inte lyckats bygga klart.

Ex spelrunda

Med start pa forsta spelaren och sedan i medurs ordning fortsatter
spelarna att ta turer tills spelet tar slut. Pa din tur maste du gora en
(och endast en) av foljande tre handlingar: dra transportkort, muta
in en stracka eller dra biljettkort.

Dra (ransporikor(

Transportkorten matchar strackornas farger pa @~
brddet (gron, svart, orange, lila, gul och bld) forutom N
farjekorten som dr flerfargade och fungerar somen | %g&*: ‘
joker. (De kan ersatta ett annat Kort ndr strackor % e
mutas in) Du far alltid ha obegransat med ™
transportkort pa din hand. : #”“““'/d
[ denna handling far du dra tva transportkort. Du kan antingen ta det
oversta kortet fran hogen (dra blint) eller ta ett av de fem uppatvanda
kortet. Gor du det senare ersatts det omedelbart av det oversta kortet
fran leken.

Det finns ett undantag. Om du tar ett uppatvant farjekort som ditt
forsta Kort far du inte ta ett andra kort denna tur. Du kan inte heller
ta ett uppdtvant farjekort som ditt andra Kort.

Sa fort tre av dem fem uppdtvanda transportkorten ar farjekort ska
alla fem korten slangas och ersattas med fem nya kort som vands
upp fran hogen.

Nar hogen tar slut blandas alla kastade kort och hildar en ny hog
med transportkort.

Mula in en slracka

En stracka bestdr av ett antal rutor med
samma farg (och ibland gra rutor) som hinder
ihop tva intilliggande platser pd kartan.

For att muta in en stracka maste du kasta
lika manga kort fran din hand som antalet
rutor pa strackan och stalla en av dina
sparvagnar pa varje ruta. De flesta stracker
kraver att specifika kort kastas. Till exempel
maste en bla stracka mutas in genom att
kasta bla transportkort. De gra strackorna
kan mutas med en uppsaitning kort i en valfri farg.

Du kan muta in valfri stracka pa bordet dven om den inte hanger
ihop med en stracka du redan har mutat in. Du kan bara muta in en
stracka per tur.

Om du inte har tillrackligt med sparvagnar kvar att placera pa varje
ruta av en stracka kan du inte muta in den strackan.




