Jos pelaajalla ei ole riittavasti raitiovaunuja reitin jokaiseen ruutuun,
han ei voi rakentaa kyseista reittid.

Jos jommassakummassa paikoista, joiden valille pelaaja rakentaa
reitin, on turistimerkkeja, han saa ottaa niista yhden, jos hanella ei viela
ole kyseista merkkid. Jos molemmissa paikoissa, joiden valille pelaaja
rakentaa reitin, on turistimerkkeja, han valitsee yhden (jota hanella ei
vield ole). Pelaajat pitavat turistimerkit edessadn kaikkien nakyvilla.

Kun pelaaja rakentaa reitin, hdn saa siitd heti pelilautaan merkityn
pistetaulukon mukaisen mddran pisteitd ja siirtaa pistemerkkiaan
pisteradalla tamdn mukaisesti. Turistimerkeista saatavat pisteet las-
ketaan vasta pelin lopussa.

Taman kolmiruutuisen mustan reitin voi rakentaa jollain
seuraavista korttiyhdistelmista:

Jos pelaajalla ei viela ole
turistimerkkia, jossa on
tama kuva, hdn ottaa sen ja
asettaa sen eteensa.

Rinnakkaisel reilil

Joidenkin paikkojen valille on mahdol-
lista rakentaa rinnakkaiset reitit (kaksi
yhta pitkda rinnakkain kulkevaa reittia).
Sama pelaaja ei voi rakentaa niitd kum-
paakin.

Huomio: Kahden pelaajan pelissd kayte-

tddn rinnakkaisista reiteistd vain toista. Kun yksi reitti on rakennettu, toista
ei saa endd rakentaa.

Laullareilil

Lauttareitit yhdistavat kaksi paikkaa toisiinsa
vesiteitse. Ne tunnistaa helposti siitd, etta yhdes-
sd reitin ruudussa on lautan kuva. Lauttareitin
rakentamiseen pelaaja tarvitsee lautan kuvien
maddrda vastaavan madran lauttakoriteja (tassa
kartassa yhden) seka oikeanvarisen raitiovau-
nukortin jokaista muuta reitin ruutua kohden.

Menolippujen noslaminen

Jokaisessa menolipussa on mainittu kaksi
paikkaa ja pistemdara. Pelin lopussa pelaaja
saa menolippuun merkityn pistemaaran, jos
han on onnistunut yhdistimaan menolipun
kaksi paikkaa toisiinsa rakentamalla niiden
valille katkeamattoman reitin. Jos pelaaja ei ole
onnistunut rakentamaan katkeamatonta reittia, han menettaa menolippuun
merkityn pistemadran. Pelaaja voi hankkia pelin kuluessa haluamansa
madran menolippuja.

Tassd toiminnossa pelaaja nostaa lisad menolippuja. Talloin han nostaa
menolippupakan kaksi paallimmaista korttia. Hanen on pidettava niista
vahintadn toinen, mutta han voi myos pitaa molemmat. Hylatty menolippu
pannaan menolippupakan pohjalle. Jos pelaaja padttda pitad menolipun,
han ei voi myohemmin heittda sita pois.

Jos pakassa on jaljella vain yksi menolippu, pelaaja voi valita taman toimin-
non ja nostaa sen. Nostettu menolippu on talloin pakko pitda.

Pelaajat pitavat menolippunsa ja niiden reitit salassa muilta pelaajilta pelin
loppuun asti.

Pelin paallyminen
ja pislelasku

Kun jollakulla pelaajista on jaljelld endd kaksiraitiovaunua (tai vahemman),
jokainen pelaaja, myos tama pelaaja, saa viela yhden vuoron. Taman jalkeen
peli paattyy ja pelaajat laskevat lopulliset pisteensa:

B Pelaajat ovat jo merkinneet pisteradalle yksittaisten
reittien rakentamisesta saamansa pisteet. Tassa vaiheessa
pisteet voidaan vield laskea uudelleen virheiden valttami-
seksi.

B Seuraavaksi pelaajat nayttavat menolippunsa ja lisddvat
(tai vahentavat) niiden pistemaédran sen mukaan, onnis-
tuivatko he rakentamaan katkeamattoman reitin niiden

paikkojen valille.

B> Lopuksi pelaajat saavat kerddmistaan turistimerkeista
pisteitd seuraavan taulukon mukaisesti:

Merkkejd 0-1 2 | 3
Piseila 0 | 1 | 2

Pelin voittaa pelaaja, jolla on eniten pisteita.

Tasapelin sattuessa voittaja on pelaaja, joka on rakentanut eniten katkea-
mattomia menolippujen reittejd. Jos peli padttyy edelleen tasapeliin, pelaajat
jakavat voiton.
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ojaudul ulos railiovaunusla laukku pullollaay

malkamuisloja. Aurivko kajastaa lapi usvas, joka

peilldd nakymdn Alcatraziiy ja Coldey Cale Bridgelle.
San francisco on losiaankin kullainen kaupunkit

— lkuvalmistelul —

@ Asettakaa pelilauta keskelle poytaa. Jokainen pelaaja ottaa itselleen yhdenvariset
raitiovaunut ja samaa varid olevan pistemerkin ja asettaa pistemerkkinsa pisteradan

<& 1 San Franciscon
litkenneverkkoa
kuvaava pelilauta

<¢ 4 pistemerkkid

<€ 44 kulkuneuvokorttia
(8 monivarista lauttakorttia ja
6 korttia jokaista seuraavaa
varia: sininen, vihred, musta,
violetti, punainen, oranssi)

<& 80 raitiovaunua
(20 kutakin varia)

<¢ Muutama ylimaardinen raitiovaunu

. . <& 24 menolippua
<& 21 turistimerkkia PP

(3 kutakin kuvaa) <€ Tama saantokirjanen [
@ﬂlﬂg&

aloituskohtaan ). s

@ Jaotelkaa turistimerkit niissa olevien kuvien mukaan ja muodostakaa niista ” ﬁ S H

seitseman pinoa. Asettakaa yksi pino kuhunkin viiteen paikkaan: Alcatraz, Golden Gate "g

Bridge, The Embarcadero, Sunset ja Potrero Hill (merkitty punaisella (). Pankaa loput \ 15 00 et

kaksi pinoa sivuun toistaiseksi @). Turistimerkkien maard kussakin pinossa

madraytyy pelaajamddran mukaan:
« 3 merkkid neljan pelaajan pelissa
« 2 merkkia kahden ja kolmen pelaajan pelissa.

@ Sekoittakaa kulkuneuvokortit ja jakakaa niita jokaiselle pelaajalle
aluksi kaksi @). Asettakaa kulkuneuvokorttipakka pelilaudan viereen (s
ja kdantakaa sen viisi paallimmaista korttia poydalle kuvapuoli

ylospain @). Jos kolme viidestd kuvapuoli yldspdin kdénnetysta

kortista on lauttakortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle
nostetaan uudet.

@ Sekoittakaa menoliput ja jakakaa niitd jokaiselle pelaajalle

kaksi @). Jokainen katsoo menolippunsa ja paattad, mitké niistd haluaa
pitad. Vahintaan toinen menolipuista on pidettava. Jos pelaaja paattaa
pitaa vain yhden menolipun, hylatty menolippu pannaan menolippupakan
pohjalle. Taman jalkeen pakka asetetaan pelilaudan viereen (@. Pitikaa
menolippunne salassa muilta pelaajilta pelin loppuun asti.

@ Arpokaa aloittaja haluamallanne tavalla. Aloittaja pelaa ensimmaisen
vuoron, ja peli jatkuu sitten myotapaivaan.

Kolmen ja neljan pelaajan pelissa viimeisena vuorossa oleva pelaaja
ottaa ennen pelin alkua toisen sivuun pannuista turistimerkkipinoista
ja asettaa sen haluamaansa paikkaan, jossa ei viela ole pinoa. Sitten
toiseksi viimeisena vuorossa oleva pelaaja tekee saman viimeiselle
turistimerkkipinolle.

Kahden pelaajan pelissa sivuun pannuista turistimerkkipinoista otetaan
kummastakin yksi merkki ja toisena vuorossa oleva pelaaja asettaa

ne paikkoihin, joissa ei viela ole pinoa. Talloin pelilaudalla on viisi
kahden merkin pinoa ja kaksi yksittaista merkkia.

@™ Nyt peli voi alkaa.

Pelin lavoile

Pelin voittaa pelaaja, jolla on pelin lopussa eniten pisteitd. Pisteitd saa

rakentamalla reitin pelilaudan kahden vierekkaisen paikan
valille

rakentamalla katkeamattoman reitin menolipussa mainittujen
kahden paikan valille

kerdamalla kokoelman erilaisia turistimerkkeja.

Pelaaja menettdd pisteitd, jos hdn ei onnistu rakentamaan itsellaan
olevan menolipun mukaista katkeamatonta reijttid.

Pelin kulku

Aloittajaksi valittu pelaaja aloittaa. Peli jatkuu myotapdivaan, ja jokainen
pelaaja pelaa yhden vuoron kerrallaan pelin loppuun asti. Pelaajan tulee
suorittaa vuorollaan yksi (ja vain yksi) seuraavista kolmesta toiminnos-
ta: kulkuneuvokorttien nostaminen, reitin rakentaminen, menolippujen
nostaminen.

Kulkuneuvokortlien
NoslaMinen

Kulkuneuvokortit ovat pelilaudan eri reittien varisia (si-
nisia, vihreitd, mustia, violetteja, punaisia, oransseja).
Tasta poikkeavat lauttakortit, jotka ovat monivarisid ja
toimivat jokerikortteina (ne voivat korvata reitin ra-
kentamisessa minka tahansa kortin). Kadessa olevien
kulkuneuvokorttien madraa ei ole rajoitettu.

Tassa toiminnossa pelaaja nostaa kaksi kulkuneuvokorttia. Han voi
nostaa pakan paallimmaisen Kortin (sokkona) tai valita haluamansa
kuvapuoli ylospdin olevista viidesta kortista. Jos pelaaja ottaa jonkin
kuvapuoli ylospdin olevista korteista, han nostaa heti pakasta uuden
kortin sen tilalle.

Poikkeus: Jos kuvapuoli ylospain olevien korttien joukossa on lautta-
kortti ja pelaaja valitsee sen, hdn ei saa nostaa samalla vuorolla endd
toista korttia. Kuvapuoli ylospdin olevaa lauttakorttia ei voi myoskdan
valita toiseksi kortiksi.

Jos jossain pelin vaiheessa kolme viidesta kuvapuoli ylospdin olevasta
kortista on lauttakortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle
nostetaan uudet.

Jos pakasta loppuvat kortit, pelaajien poisheittamista korteista sekoite-
taan uusi kulkuneuvokorttipakka.

Reilin rakeniaminen

Reitti tarkoittaa pelilaudalla perakkain olevia
samanvarisid ruutuja, jotka yhdistavat toisiin-
sa kaksi vierekkaista paikkaa.

Pelaaja rakentaa reitin pelaamalla kadestaan
reitin ruutujen mukaisen madran Kortteja ja
asettamalla yhden oman raitiovaununsa reitin
kuhunkin ruutuun. Useimpiin reitteihin tarvi-
{aan tietynlaiset kortit. Esimerkiksi sininen
reitti voidaan rakentaa vain sinisilla kulku-
neuvokorteilla. Harmaan reitin pelaaja voi
kuitenkin rakentaa itse valitsemallaan varilld.

Pelaaja saa rakentaa minka tahansa vapaan
reitin. Uuden reitin ei tarvitse olla yhteydessd
pelaajan aiemmin rakentamiin reitteihin. Vuoron aikana saa rakentaa
vain yhden reitin.




