Hvis man spiller et st af transportkort svarende til antallet af
felteri en strekning, ma man indsette en af sine vogne pa hvert felt i
. strekningen. Pa de fleste strekninger kreeves kort af en specifik farve.
@nsker man f.eks. at indsette vogne pd en pink streekning, skal man
" bruge pink transportkort. P4 de gra strekninger kan man derimod
indsette vogne ved at spille et set af kort i samme, valgfri farve.

‘ , Detertilladtat indstte vogne pa en hvilken som helst ledig
. } streekning pd spillepladen, uanset om den er forbundet med en
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(Dan kan indszette vogne pa den onne straekning;

der er 3 felcer lang; ved at spille ec hvilket som helsc af
folgende szt af kort:

Trak Kontraktkort

* Hvert kontraktkort viser to steder og en point-
% veerdi I slutningen af spillet far man det viste

strekning, som man tidligere har indsat
vogne pa eller ej. Man kan ikke indsatte
vogne pa mere end én streekning i hver tur.

Har man ikke vogne nok til at indsette €n
pa hvert felt i en strekning, kan man ikke
indsette vogne pa strekningen.

Nar man setter vogne ind pa en streekning,
far man gjeblikkeligt point for streeknin-
gen og flytter sin pointmarker fremad pa
pointsporet sa mange felter som angivet i
pointtabellen pa spillepladen.

Hvis strekningen, som man netop har indsat vogne pd, har vogn-
symboler pa felterne, ma man ogsa trekke 1 handelsvarekort fra

8 stakken. Disse bonuskort skal placeres med billedsiden opad foran

spilleren, sa alle spillere kan se, hvor mange de evrige spillere har.

Bemerk: man modtager altid kun et enkelt handelsvarekort for en
strekning, uanset hvor mange felter strekningen med vognsymboler
bestdr af
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antal point for hver kontraki, man har opiyldt, og mister lilsvarénde point

A

W forhver kontrakt, som man ikke har opfyldi. For at opfylde en kontrakt

skal man have forbundet de to steder pa kortet ved at have indsat vogne

= pdenubrudt rute mellem stederne. Der er ingen begransning pa, hvor
' mange kontraktkort en spiller ma have.

* Velger man at trekke flere kontrakikort i sin tur; skal man treekke de

o gverste 2 kort fra stakken af kontraktkort. Man skal beholde mindst ét

af kortene, men man ma gerne beholde begge, hvis man vil. Veelger
spilleren at skille sig afmed det ene af de to kort, Iegges kortet i bunden
af stakken. Man kan ikke skille sig af med et kontraktkort, nar man ferst
har besluttet sig for at beholde det.

1 Erderkun et enkelt kontrakikort tilbage i stakken, ma man stadig gerne

veelge at trekke kontraktkort, men i sd fald skal man beholde Kortet.

Kontraktkort og opfyldelsen af dem holdes hemmeligt for de
avrige spillere indtil spillets afslutning.

S}oi[fets cy‘%fuming og )
pointﬁeregnin&ﬁ

Har en af spillerne, efter hans tur er slut, kun 2 eller ferre vogne
tilbage, far hver spiller (inklusive den spiller, der kun havde 2 eller
feerre vogne tilbage) en sidste tur. Herefter slutter spillet, og spillerne

teeller deres point: 1

<& Spillerne har allerede registreret de point i pointsporet, de har i
faet for at have indsat vogne pa strezkningerne mellem steder. o
For at sikre sig mod fejl kan det dog vare en god idé at tzelle
hver spillers point igen.

<& Nuafslgrer hver spiller sine kontraktkort og far point som vist pa

kortet for alle kontrakter, som spilleren har opfyldt, og mister o

tilsvarende point for hver kontrakt, der ikke er opfyldt.

<& Til sidst far spillerne bonuspoint for handelsvarekort. Hver ¢
spiller tller sine handelsvarekort og sammenligner med mod- .
spillerne. Spillerne med flest handelsvarekort belgnnes med

bonuspoint som vist: | =l
|
+8 +8 +8
+6 +5 +4 -
+4 +2
+2

En spiller uden handelsvarekort kan ikke modtage en bonus.

Star to eller flere spillere lige, far alle spillere honuspoint for place-
ringen, og de/den efterfglgende placeringer ignoreres.

Spilleren med flest point har vundet.
Star to eller flere spillere lige, vinder den, der har opfyld_l flest kon-
traktkort. Star spillerne stadig lige, deles sejren ligeligt.

I |

Enstortak fra Alan og DoW til alle, der har hjulpet med at spilteste spillet: Janet Moon,
Bohhy West, Martha Garcia Murillo & lan MacInnes, Michelle & Scott Alden, Ewan Martinot-Tudal,

Alicia Zaret &Jonathan Yost, Casey Johnson, Emilee Lawson Hatch & Ryan Hatch.
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Del’commen til det 17. arhundrede. Opbyg dit handelsnetverk i det sande hjerte af den globale akonomi. 7 cesken
Lykken kalder dit navn i Amsterdaml
<O Lag spillepladen pa midten af bordet. Giv < Bland kontraktkortene, og giv 2 til hver spiller L o < 1Spilleplade med Amsterdams bandelsnecvark
| hver spiller et szt af farvede plastikvogne samt den @. Hver spiller kigger nu pa sine egne kontraktkort eail R 64Plastikvogne (16 i bver farve)
g matchende pointmarkgr. Pointmarkgrerne placeres og veelger, hvilke han gnsker at beholde. Man skal g T —— ]
i E | pa Start @). De 16 handelsvarekort lzgges i en stak E heholde mindst ét kort, men ma gerne beholde begge. ¥ ! P 3n '
ved siden af spillepladen @. Valger en spiller kun at beholde ét kort, l2gges det < 44 Gransportkort (8 flerfarvede
. x andet kort i bunden at stakken med kontraktkort. Stakkenleggesved  [Flli - = jokere og 6 kort af bver af folgende farver: pink,
it s(mer?;asqgriﬁ;sgogmrt{g:énogfglc\rla};‘geroiflluﬁtreflektl):. D::tf eer: siden af spillepladen (. Spillernes kontraktkort holdes hemmeligt [} % bla, gron, sort, rod og orange)
] p 4 =, p ; 99 for de gvrige spillere indtil spillets afslutning. I |
|| stak ved siden af spillepladen, og de gverste 5 kort i stakken leegges
; 1l med billedsiden opad pa bordet @). Hvis 3 eller flere af de 5 kort er <& Spillet kan nu begynde.
1| flerfarvede jokere, skal alle 5 kort gjeblikkeligt fjernes, legges i en
_ 1| bunke med brugte kort og erstattes af 5 nye kort fra stakken.
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Formdl-med gpt[fet

Spillets formdl er at fa det hejeste antal samlede poml Man kan fa
point ved at:

<& Indsztte vogne pa strekninger mellem to steder pa spillepladen;

<& Indsztte vogne pa en samlet rute mellem to steder ifglge en
kontrakt;

<& Indsamle handelsvarekort ved at indsatte vogne pa strakninger
med vognsymboler.

Man mister point for de af sine kontrakter, som man ved spillets
afslutning ikke har opfyldt.

S 1[[61“5 faser

Yngste spiller slarler 0g herefter gar turen med urets retning rundt om
bordet. I sin tur ma man gere en (og kun en) af felgende 3 ting: trek
transportkort, indset vogne pa en strekning, eller trek kontraktkort.

Trak Transportkort

Transportkort matcher farverne pa streknin-
gerne pad spillepladen (pink, bld, gren, sort,
red og orange) med undtagelse af jokerne, der er flerfarvede (og
kan representere en valgfri farve, nar man indsetter vogne pa en
strekning). Der er ingen begrensning pa, hvor mange transportkort
en spiller mad have pa handen i spillet..

Hvis man veelger at traekke transportkort i sin tur, nd man traekke 2

kort. Kortene traekkes enten fra toppen af stakken med transportkort
(uden at vide, hvad man trekker) eller blandi de 5, der ligger med
billedsiden opad pa bordet. Trakker man et kort fra bordet, skal det
gjeblikkeligt erstattes af det averste Kort fra stakken.

Enundtagelse tilreglen er, at hvis man tager et jokerkort, der ligger

med billedsiden opad pa bordet, som sit ferste kort, sa ma man ikke
traekke flere kort i turen. Man ma heller ikke tage enjoker, derligger
med billedsiden opad, som sit andet Kort i turen.

Hvis der pa noget tidspunkt ligger mindst 3 jokere blandt de 5 trans-

portkort med billedsiden opad, skal alle 5 kort gjeblikkeligt smides i
bunken med brugte kort og erstattes af 5 nye kort fra stakken.

Nér stakken er tom, blandes de brugte Kort til en ny kortstak.

Indsat vogne pa en strakning

En strekning bestar af en sammenhengende rekke af farvede felter
(nogle af dem er gra), der forbinder to steder, som ligger ved siden
afhinanden pa spillepladen.

Nogle steder er forbundet via dobbeltstrekninger (to strekninger
af samme lengde, der forbinder de samme to steder). En spiller kan
aldrig indsette vogne pa begge strekninger i en dobbeltstrakning.

Bemerk: I et spil med 2 spillere kan der kun indsettes vogne pd den
ene af de to straekninger i en dobbeltstrekning.




