Du kan muta in valfri stracka pa bordet aven om den inte hanger
ihop med en stracka du redan har mutat in. Du kan hara muta in
en stracka per tur.

Om du inte har tillrackligt med bussar att placera pa varje ruta av
en stracka kan du inte muta in den strackan.

Nar du mutar in en stracka flyttar du samtidigt fram din poangmar-
kor pa poangstrackan. Den inmutade strackans langd bestammer
hur manga poang du far vilket visas av tabellen pa spelplanen.

Du kan muta ill en gul stricka som ar tre rutor1ang genom
att kasta nagon av foljande uppsattningarav kort:

Dra biljettkort

Varje biljettkort har tva platser och ett po- (e,

Cross

dngvarde. I slutet pd spelet far du kortets
poang for alla biljetter du avklarat. For
ait klara av en biljett mdste du bygga
en sammanhdngande stracka mellan de
tva platser som visas pd kortet. 0m du
inte lyckas koppla ihop platserna blir du
istallet av med Kortets podang. Du kan ha
obegransat med biljettkort.

Denna handling later dig dra fler biljettkort. Dra de tva oversta
korten fran biljetthogen. Du mdste behdlla ett av korten, men du
far behalla bada om du vill. De kort du valjer att inte behdlla laggs
underst i biljetthogen. Nar du val valt att behdlla ett biljettkort kan
du aldrig kasta det.

Om det bhara finns ett kort kvar i biljeithogen kan du fortfarande
utfora denna handling, men du maste behalla kortet.

Vilka biljetter du har och vilka du klarat eller ej mdste du hadlla
hemligt for de andra spelarna tills spelet ar slut.

For att ett distrikt ska riknas som komplett maste alla dess
platservarasammankopplade med varandra.
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SPELETS SLUT
. OCH QISTA
POANGRAKNINGEN

Sa fort en spelare har tva eller farre bussar kvar far alla spelare
(inklusive denna spelaren) en sista tur. Darefter tar spelet slut och
spelarna raknar ut sin slutpoang:

@~ Spelarna ska redan ha raknat ut sin poangsumma for strackor de
mutat in. For att sikra att inga misstag begatts kan ni rakna om
varje spelares podng for inmutade strackor om ni vill.

@ Sedan visar alla spelare sina hiljettkort, summerar sina avklarade
och drar hort vardet for de biljetter som inte blev fardiga.

@ Till sist far varje spelare poang for de distrikt de
klarat av. Ett distrikt bestar av ett antal platser med
samma farg och siffra. Siffran anger hur manga
poang distriktet ger. For att ett distrikt ska vara
komplett maste en spelare koppla ihop all distriktets platser
med varandra. Ordningen spelar ingen roll.

Spelaren med mest podng vinner spelet.

Om det blir lika vinner den som klarat av flest biljetter. 0m
spelarna fortfarande har lika delar de segern.
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en hypnotiska rytmen av rockmusik flodar ut bland elegant uppklddda ungdomar pa
Londons gator. Din buss tar dig genom stadens gator, pa vig mot nista destination.
Ska du hoppa av eller fortsdtta aka? Att turista staden pa en dubbelddckarbuss ar

fantastiskt!

@@ Lagg spelplanen mitt pa bordet. Varje spelare tar en uppséttning
firgade bussar och lagger sin matchande podngmarkirer pa
podngstrickans startruta @).

@ Blanda transportkorten och dela ut en starthand pa tva kort till
varje spelare @). Ligg resterande transportkort nira bradet och vind
upp fem kort ur leken @). Om det finns tre eller fler taxikort bland de
uppvinda korten kastas alla fem korten och fem nya vands upp fran
leken for att ersatta dem.
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«@ Blanda hiljettkorten och dela ut tva till varje spelare €)). Alla spelare
far titta pa sina biljetter och valja vilka de vill behalla. Spelare maste
behalla ett eller bada korten. Om de bara behaller ett l4ggs det andra
kortet i botten pa biljettkortshigen. Placera sedan hiljettkortshagen
nira bridet @. Spelarna haller sin biljettkort hemliga till spelet tar slut.

@ Niar nu redo att borja spela.
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1 spelbriide med karta 6ver Londons transportndtverk.
68 bussar i plast (17 i varje fiirg)
Ett par extra reservbussar ~

44 transportkort .
(8 Alerfirgade busskort och 6 kort i vardera fiirgen; bla, grén,
svart, rosa, gul och orange)

20 biljettkort
4 poiingmarkdrer
Detta regelhiifte

SPELETS MAL

Den som fatt mest poang i slutet av spelet vinner. Du far podng
genom att:

@ Muta in en stracka mellan tva intilliggande platser pa bradet.

@ Lyckas bygga en sammanhingande stricka mellan de tva
platserna som visas pa ditt, eller dina, biljettkort.

@ Kopplaihop alla platser som utgor ett distrikt.

I slutet av spelet blir du blir av med poang for de biljettkort du inte
lyckats bygga klart.

EN SPELRUNDA

Den yngste spelaren horjar med att ta en tur, darefter fortsatter
spelarna att ta en tur i medurs ordning runt hordet tills spelet tar
slut. Pa din tur maste du gora en (och endast en) av foljande tre
handlingar: dra transportkort, muta in en stracka eller dra biljettkort.

Dra transportkort

Transportkorten matchar strackornas farger

pa bradet (gron, svart, orange, rosa, gul och

bld@) forutom busskort som ar flerfargade och

fungerar som en joker. (De kan ersatta et annat

kort nar strackor mutas in.) Du far alltid ha obegransat med transportkort
pd din hand.

I denna handling far du dra tva transportkort. Du kan antingen ta det
oversta kortet fran hogen (dra blint) eller ta ett av de fem uppatvanda
kortet. Gor du det senare ersatts det omedelbart av det oversta kortet
fran leken.

Det finns ett undantag. Om du tar ett uppdtvant busskort som ditt forsta
kort far du inte ta ett andra kort denna tur. Du kan inte heller ta ett
uppdtvant busskort som ditt andra kort.

Sé fort tre av dem fem uppatvanda korten ar busskort ska alla fem korten
slangas och ersattas med fem nya kort som vands upp fran hogen.

Nar hogen tar slut blandas alla kastade kort och bildar en ny hog med
transportkort.

Muta in en stracka

En stracka bestdr av ett antal rutor
med samma farg som binder ihop
tva intilliggande platser.
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Vissa platser kopplas ihop med en
dubbelstracka (tva strackor med
samma langd som binder ihop
samma platser). En spelare kan
aldrig muta in bdda strackorna i en
dubbelstracka.

Notera: I eit tvd-personers parti kan aldrig den andra strackan i
en dubbelstracka mutas in om en av sirackorna dr inmutad in av
den andra spelare.

BIG BEI\ i

For att muta in en stracka maste du kasta lika mdanga kort fran din
hand som antalet rutor pd strackan och stalla en av dina bussar
pa varje ruta. De flesta stracker Kraver att specifika kort kastas.
Till exempel madste en bld stracka mutas in genom att kasta bld
transportkort. De grd strackorna kan mutas med en uppsatining
kort av valiri farg.




