Pelaaja saa rakentaa minka tahansa vapaan reitin. Uuden reitin ei tar-
vitse olla yhteydessa pelaajan aiemmin rakentamiin reitteihin. Vuoron
aikana saa rakentaa vain yhden reitin.

Jos pelaajalla ei ole riittavasti busseja reitin jokaiseen ruutuun, han ei
voi rakentaa Kyseista reittid.

Kun pelaaja rakentaa reitin, han saa siitd heti pelilautaan merkityn
pistetaulukon mukaisen madran pisteita ja siirtaa pistemerkkiaan
pisteradalla timan mukaisesti.

Kolmiruutuisen keltaisen reitin voi rakentaa jollain
seuraavista korttiyhdistelmista:

Menolippujen nostaminen

Jokaisessa menolipussa on mainittu kaksi (-

Cross

paikkaa ja pistemaddra. Pelin lopussa pelaaja
saa menolippuun merkityn pistemddran
jokaisesta sellaisesta menolipustaan, jonka
kaksi paikkaa hdn on yhdistanyt toisiinsa
rakentamalla niiden valille katkeamattoman
reitin. Jos pelaaja ei ole onnistunut rakenta-
maan katkeamatonta reittia, han menettaa
menolippuun merkityn pistemdaran. Pelaaja voi hankkia pelin kuluessa
haluamansa mddran menolippuja.

Tassa toiminnossa pelaaja voi nostaa lisaa menolippuja. Talloin han nos-
taa menolippupakan kaksi padllimmaista Korttia. Hanen on pidettavad
niistd vahintdan toinen, mutta hdan voi myos pitdaa molemmat. Hylatty
menolippu asetetaan menolippupakan pohjalle. Jos pelaaja padttad pitaa
menolipun, han ei voi myohemmin heittdd sitd pois.

Jos pakassa on jaljelld vain yksi menolippu, pelaaja voi valita taman toi-
minnon ja nostaa sen. Nostettu menolippu on talloin pakko pitda.
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Kun jollain pelaajalla on jaljella enintdan kaksi bussia, jokainen pelaaja,
myos tama pelaaja, saa viela yhden vuoron. Taman jalkeen peli paattyy ja
pelaajat laskevat lopulliset pisteensa:

@ Pelaajat ovat jo merkinneet pisteradalle yksittaisten reittien
rakentamisesta saamansa pisteet. Tassa vaiheessa pisteet
voidaan viela laskea uudelleen virheiden valttamiseksi.

Seuraavaksi pelaajat ndyttavit menolippunsa ja lisaavat (tai
vahentavit) niiden pistemaaran sen mukaan, onnistuivatko he
rakentamaan katkeamattoman reitin niiden paikkojen valille.

Lopuksi pelaajat saavat jokaisesta muodostamastaan 48
alueesta sen mukaisen pistemddran. Alue
koostuu paikoista, joilla on sama vari ja numero.

Paikkoihin merkitty numero on alueesta saatava pistemaara.
Alue muodostetaan yhdistamalla kaikki alueen paikat toisiinsa.
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Yhdistamisjarjestykselld ei ole valia.

Pelaajat pitavat menolippunsa ja niiden reitit salassa muilta pelaajilia
pelin loppuun asti.

Pelin voittaa pelaaja, jolla on eniten pisteitd.

Tasapelin sattuessa voittaja on pelaaja, joka on rakentanut eniten ,‘,,,L, el
katkeamattomia menolippujen reitteja. Jos peli paattyy edelleen i LR

tasapeliin, pelaajat jakavat voiton. lmnﬁ‘“}
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Alue muodostetaan yhdistamalla kaikki alueen paikat
toisiinsa.
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ontoon kaduilla kaikuu rockmusiikin hypnoottinen rytmi. Kaikkialla kulkee
tyylikkaita nuoria. Bussi ajaa kaupungin halki kohti seuraavaa kohdettaan, mutta
mietit, hyppaisitko pois kyydista. Kaupunkiin tutustuminen kaksikerroksisella

bussilla on mahtavaa!

@ Asettakaa pelilauta keskelle poytad. Jokainen pelaaja ottaa
itselleen yhdenvdriset bussit ja samaa varid olevan pistemerkin
ja asettaa pistemerkkinsd pelilaudan reunaa kiertavan pisteradan
aloituskohtaan @).

@ Sekoittakaa kulkuneuvokortit ja jakakaa niitd jokaiselle pelaajalle
aluksi kaksi @). Asettakaa kulkuneuvokorttipakka pelilaudan viereen ja
kaantdkaa sen viisi paallimmaista korttia poydalle kuvapuoli ylospdin
©. los kolme viidestd kuvapuoli ylospain kddnnetystd kortista on
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bussikortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle nostetaan uudet.

@ Sekoittakaa menoliput ja jakakaa niita jokaiselle pelaajalle kaksi €).
Pelaajat katsovat menolippunsa ja paattavat, mitka niista haluavat pitaa.
Vahintadn toinen menolipuista on pidettava. Jos pelaaja paattda pitda
vain yhden menolipun, hyldtty menolippu asetetaan menolippupakan
pohjalle. Tamén jilkeen pakka asetetaan pelilaudan viereen @. Pelaajat
pitavat menolippunsa salassa muilta pelaajilta pelin loppuun asti.

@ Nyt peli voi alkaa.
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1 Lontoon liikenneverkkoa kuvaava pelilauta
68 bussia (17 jokaista virid)
muutama ylimddrdinen bussi -

44 kulkuneuvokorttia -
(8 moniviristd bussikorttiaja 6 korttia jokaista seuraavaa virid:
sininen, vihred, musta, vaaleanpunainen, keltainen, oranssi)

20 menolippua
4 pistemerkkid
timd sddntdlehtinen

PELIN TAVOITE

Pelin voittaa pelaaja, jolla on pelin lopussa eniten pisteitd. Pelaaja saa
pisteitd

@ rakentamalla reitin pelilaudan kahden vierekkdisen paikan valille

@ rakentamalla katkeamattoman reitin menolipussa mainittujen
kahden paikan valille

@ muodostamalla alueita yhdistamalla toisiinsa kaikki paikat,
joista alue koostuu.

Pelaaja menettad pisteita, jos han ei onnistu rakentamaan itsellaan olevan
menolipun mukaista katkeamatonta reittia.

PELIN KULKU

Nuorin pelaaja aloittaa. Peli jatkuu myotapaivadn, ja jokainen pelaaja
pelaa yhden vuoron kerrallaan pelin loppuun asti. Pelaajan tulee suorittaa
vuorollaan yksi (ja vain yksi) seuraavista kolmesta toiminnosta: kulkuneu-
vokorttien nostaminen, reitin rakentaminen, menolippujen nostaminen.

Kulkuneuvokorttien nostaminen

Kulkuneuvokortit ovat pelilaudan eri reiitien

varisia (vihreitd, mustia, oransseja, vaalean-

punaisia, keltaisia, sinisia). Tasta poikkeavat

bussikortit, jotka ovat monivarisia ja toimivat

jokerikortteina (ne voivat korvata reitin rakentamisessa minkad tahansa
kortin). Kadessa olevien kulkuneuvokorttien madraa ei ole rajoitettu.

Tassd toiminnossa pelaaja voi nostaa kaksi kulkuneuvokorttia. Han voi
nostaa pakan pdallimmaisen kortin (sokkona) tai valita haluamansa
kuvapuoli ylospdin olevasta viidesta kortista. Jos pelaaja ottaa jonkin
kuvapuoli ylospdin olevista korteista, han nostaa heti pakasta uuden
Kortin sen tilalle.

Poikkeus: Jos kuvapuoli ylospain olevien korttien joukossa on bussikortti
ja pelaaja valitsee sen, han ei saa nostaa samalla vuorolla endad toista
korttia. Kuvapuoli ylospdin olevaa bussikorttia ei voi myoskddn valita
toiseksi kortiksi.

Jos jossain pelin vaiheessa kolme viidesta kuvapuoli ylospain olevasta
kortista on bussikortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle nos-
tetaan uudet.

Kun pakasta loppuvat Kortit, pelaajien pois heittamista korteista sekoi-
tetaan uusi kulkuneuvokorttipakka.

Reitin rakentaminen

Reitti tarkoittaa pelilaudalla perdkkain
olevia samanvarisid ruutuja, jotka yhdis-
{dvat toisiinsa kaksi vierekkaistd paikkaa.

Joidenkin paikkojen valille on mahdol-
lista rakentaa rinnakkaiset reitit (kak-
si yhta pitkdd rinnakkain kulkevaa
reittia). Sama pelaaja ei voi rakentaa
niita kumpaakin.
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Huomio: Kahden pelaajan pelissd kdytetadn rinnakkaisista reiteistd vain
toista. Kun yksi reitti on rakennettu, toista ei saa endd rakeniaa.

Pelaaja rakentaa reitin pelaamalla kadestadn reitin ruutujen mukaisen
madaran Kortteja ja asettamalla yhden oman bussinsa reitin jokaiseen
ruutuun. Useimpiin rejtteihin tarvitaan tietynlaiset kortit. Esimerkiksi
sininen reitti voidaan rakentaa vain sinisilla kulkuneuvokorteilla. Har-
maan reitin pelaaja voi kuitenkin rakentaa itse valitsemallaan varilla.




