Harmaan reitin pelaaja voi kuitenkin rakentaa itse valitsemallaan

varilla.

Pelaaja saa rakentaa minka tahansa vapaan reitin. Uuden reitin ei
tarvitse olla yhteydessa pelaajan aiemmin rakentamiin reitteihin.

Yuoron aikana saa rakentaa vain yhden reitin.

Jos pelaajalla ei ole riittavasti takseja reitin jokaiseen ruutuun, han ei

voi rakentaa kyseista reittia.

Kolmiruutuisen sinisen reitin voi rakentaa jollain

seuraavista korttiyhdistelmista:

MENOLIPPUIEN NOSTAMINEN

Jokaisessa menolipussa on mainittu kaksi paikkaa ja T
pistemdadrd. Pelaaja saa pelin lopussa menolippuun mﬂi
merkityn pistemddran jokaisesta sellaisesta menoli-
pusta, jonka kaksi paikkaa hdan on yhdistanyt toisiinsa
rakentamalla niiden valille katkeamattoman reitin.
Jos pelaaja ei onnistu yhdistamadn paikkoja, han menetida

saman madran pisteitd. Pelaaja voi hankkia pelin kuluessa haluamansa
madran menolippuja.

Tassa toiminnossa pelaaja nostaa lisaa menolippuja. Talloin han nos-
taa menolippupakan kaksi pdallimmaista korttia. Hinen on pidettava
niista vahintdan toinen, mutta han voi myos pitdd molemmat. Hylatyt
menoliput asetetaan menolippupakan pohjalle. Jos pelaaja paattaad
pitaa menolipun, han ei voi myohemmin heittda sita pois.

Jos pakassa on jaljelld vain yksi menolippu, pelaaja voi valita taman
toiminnon ja nostaa sen. Nostettu menolippu on talloin pakko pitad.

Pelaajat pitavat menolippunsa ja niiden reitit salassa muilta pelaajilta
pelin loppuun asti.

PELIN PARTTYMINEN
JA PISTEENLASHY

Kun jollain pelaajalla on jdljella enintadn kaksi taksia, jokainen pelaaja,
myos tama pelaaja, saa viela yhden vuoron. Taman jalkeen peli paattyy
ja pelaajat laskevat lopulliset pisteensa pistelehtion avulla:

B Ensin pelaajat saavat pisteitd kustakin rakentamastaan yksit-
tdisestd reitista pelilautaan merkityn pistetaulukon mukaisesti.

B Sitten pelaajat nayttavat menolippunsa ja lisadvat (tai vahen-
tavat) niiden mukaisen pistemaaran sen mukaan, onnistuivatko
he rakentamaan katkeamattoman reitin niiden paikkojen valille.

B Lopuksi pelaajat saavat yhden pisteen kustakin tu- Al
ristinahtavyydesta, johon yksi tai useampi heidan ‘1; Y
rakentamansa reitti johtaa. A '

Pelin voittaa pelaaja, jolla on eniten pisteita.

Tasapelin sattuessa voittaja on pelaaja, joka on rakentanut eniten kat-
keamattomia menolippujen reitteja. Jos peli padttyy edelleen tasapeliin,

H aluatko matkustaa myos ympari Eurooppaa? Siirry
ajassa taaksepadin ja valtameren yli Eurooppaan, jos-
sa voit nousta rautateiden valtiaaksi rakentamalla radan
Edinburghista aina Konstantinopoliin asti.

TICKET TO RIDE EUROPE

2-5 pelaajalle
tarkoitettu
peli, jonka

suuri pelilauta
kuvaa Euroopan
rautatieverkkoa
1900-luvun
alussa.
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® 1 New Yorkin liikenneverk-
koa kuvaava pelilauta

@® 60 taksia : "

(15 jokaista varia) —

® muutama ylimaardinen
taksi jokaista varid

® 44 kulkuneuvokorttia (8 monivaristd
taksikorttia ja 6 korttia
jokaista seuraavaa

@@ Asettakaa pelilauta keskelle poytad. Jokainen
pelaajalottaa itselleen yhta varia olevat taksit.

@ Sekoittakaa kulkuneuvokortit ja jakakaa niita
jokaiselle pelaajalle aluksi kaksi @). Asettakaa
kulkuneuvokorttipakka pelilaudan viereen ja
kdantdkda sen viisi paallimmaista korttial poydalle
kuvapuoli ylospéin @). Jos kolme viidesta kuvapuoli
ylospain kdannetystd kortista on taksikortteja, kaikki
viisi pannaan pois ja niiden tilalle nostetaan uudet.

@ Sekoittakaa menoliput ja jakakaa niita jokaiselle
pelaajalle kaksi @). Pelaajat katsovat menolippunsa
ja paattdvat, mitka niista he haluavat pitaa. Vahintdan
toinen menolipuista on pidettava. Jos pelaaja paattaa
pitdd vain yhden menolipun, hyldtty menolippu
asetetaan menolippupakan pohjalle. Taman jalkeen
pakka asetetaan pelilaudan viereen @). Pelaajat
pitavat menolippunsa salassa muilta pelaajilta pelin
loppuun asti.

@@ Nyt peli voi alkaa.

vdrid: sininen, vihreg,
musta, vaaleanpunainen,
punainen, oranssi)

@® 18 menolippua

@ tdma sadntdlehtinen
@ 1 pistelehtid

@ 1 lyijykyna

PELIN TRVOITE

Pelin voittaa pelaaja, jolla on pelin lopussa eniten pisteita. Pelaaja saa
pisteitd

rakentamalla reitin pelilaudan kahden vierekkaisen paikan vdlille

rakentamalla katkeamattoman reitin menolipussa mainittujen
kahden paikan valille

rakentamalla turistindhtavyyteen johtavan reitin.

Pelaaja menettda pisteitd, jos han ei onnistu rakentamaan itsellaan
olevan menolipun mukaista katkeamatonta reittia.

PELIN RULRU

Nuorin pelaaja aloittaa. Peli jatkuu myotapaivadn, ja jokainen pelaaja
pelaa yhden vuoron kerrallaan pelin loppuun asti. Pelaajan tulee suo-
rittaa vuorollaan yksi (ja vain yksi) seuraavista kolmesta toiminnosta:
kulkuneuvokorttien nostaminen, reitin rakentaminen, menolippujen
nostaminen.

HULKRUNEUVORORTTIEN
nosTAmMINEN

Kulkuneuvokortit ovat pelilaudan eri reittien v
varisia (sinisia, vihreitd, mustia, vaaleanpu-

naisia, punaisia, oransseja). Tasta poikkeavat taksikortit, jotka ovat
monivarisia ja toimivat jokerikortteina (ne voivat korvata reitin raken-
tamisessa minka tahansa kortin). Kadessa olevien kulkuneuvokorttien
maddraa ei ole rajoitettu.

Tdssd toiminnossa pelaaja nostaa kaksi kulkuneuvokorttia. Han voi
nostaa pakan paallimmaisen kortin (sokkona) tai valita haluamansa
kuvapuoli ylospdin olevista viidestd Kortista. Jos pelaaja ottaa jonkin
kuvapuoli ylospdin olevista Korteista, hdan nostaa heti pakasta uuden
kortin sen tilalle.

Poikkeus: jos kuvapuoli ylospdin olevien korttien joukossa on taksi-
kortti ja pelaaja valitsee sen, han ei saa nostaa samalla vuorolla enaa
toista korttia. Kuvapuoli ylospdin olevaa taksikorttia ei voi myoskdan
valita toiseksi kortiksi.

Jos jossain pelin vaiheessa kolme viidesta kuvapuoli ylospain olevasta
kortista on taksikortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle
nostetaan uudet.

Kun pakasta loppuvat kortit, pelaajien pois heittamista korteista se-
koitetaan uusi kulkuneuvokorttipakka.
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REITIN RARENTAMINEN w &
Reitti tarkoittaa pelilaudalla perakkainolevia " @ Gram
samanvarisid ruutuja, jotka yhdistavat toisiin- ';ﬁ
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sa kaksi vierekkaista paikkaa.

Joidenkin paikkojen valille on mahdollista ra- s
kentaa rinnakkaiset reitit (kaksi yhta pitkda ' -’
rinnakkain kulkevaa reittia). ;}m@ .

Sama pelaaja ei voi rakentaa niitd kumpaakin.

Huomio: Kahden pelaajan pelissd kaytetddn rinnakkaisista reiteistd
vain toista. Kun yksi reitti on rakennettu, toista ei saa endd rakentaa.

Pelaaja rakentaa reitin pelaamalla kddestadn reitin ruutujen mukaisen
maadran Kortteja ja asettamalla yhden oman taksinsa reitin jokaiseen
ruutuun. Useimpiin rejtteihin tarvitaan tietynlaiset kortit. Esimerkiksi
sininen reitti voidaan rakentaa vain sinisilla kulkuneuvokorteilla.
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