


alkommen till Ticket to Ride® Japan. Kliv ombord pa ett hoghastighetstag¢g och flyg fram

¢enom landet. Beundra berget fuji genom dimman eller ta ett stopp i bergen for att se
snoaporna bada i heta kallor. Du ar precis i tid for att se korsbarstraden blomma runt de
qamla slotten. Om du istallet foredrar en livli¢ megalopolis ar kanske Tokyos tunnelbanesystem
mer din stil. Hur du an bestammer di¢ for att fardas runt Japan, se till att njuta av resan och
pricka av dina destinationer fore dina motstandare.

Detta regelhdfte beskriver de regelfordndringar som dr specifika
for Japankartan och forutsatter att du dr bekant med reglerna fran
originalspelet Ticket to Ride. Detta tillagg dr till for 2-5 spelare.
Vissa strackor arihopkopplade med en dubbelstracka. Dessa strack-
or mellan tvd stader ar parallella och har lika ménga rutor. | ett 4 eller
5 personers spel kan hada sparen i en dubbelstricka mutas in, men
samma spelare kan inte muta in mer dn en av dessa strackor. | ett 2
eller 3 personers spel kan endast en av dessa dubbla strackor mutas
in. 53 fort en spelare mutat in en av dessa ar det andra sparet pa ;4
samma stracka last och inte tillganglig fér Gvriga spelare. C‘ﬁk

Foratt spela med detta tillagg behdver du 20 tag per spelare, match- N ) § . AR 2 ;
ande poangmarkérer och tagkorten frén Ticket to Ride eller Ticket to For att muta in en PoghastlghetstagsFraclfa behover spelaren lika
Ride Europe, tillsammans med foljande komponenter enligt nedan. manga kort i samma farg som antal rutor i strédckan (Iokomotivkort kan

som vanligt anvandas som ersattning).
nvn “omponEnTER N@r en stracka mutas in ges inte podng som vanligt, istallet flyttar
o spelaren fram sin marker pa linjen for hoghastighetstagets utvecklin
+ 54 biljettkort e R g s 10ne' 512 g
L . . lika manga steg som antal rutor i den inmutade strackan och en ensam
4 16 vita hoghastighetstagpjaser

i - 5 y vit highastighetstagpjas placeras pa rutan som visar ett hoghastig-
<4 7 marker for hoghastighetstagets utveckling hetstag istllet for deras egna tagpjaser.

= 0m highastighetstagspjasema tar slut blir alla icke inmutade hog-
FORBEREDELSER hastighetstagstrackor vanliga graa stréckor. Dess stréckor kan nu mutas
# Lagg hoghastighetstagpjdserna ndra bordet. in av spelare med deras egna tagpjaser enligt de vanliga regler frén

# Varje spelarna ldgger en for hoghastighetsta-
gets utveckling marker i sin farg pa rutan "0" pa
linjen for hoghastighetstaget pa bradet. v -

# Dela ut 4 biljettkort till varje spelare. Av dessa maste spelaren
hehalla minst 2, men far behalla 3 eller alla 4 hiljettkort om de vill.

basspelet och markerna pa hoghastighetstagets utveckling kan inte
langre flyttas.

Fallet med Aomori-Hakodate strackan

Blanda de bortkastade biljetterna och 1igg dem underst i hogen. Det finns tva strackor mellan Aomori och Hakodate men de har inte
lika manga rutor.
SPEC'“LREGLER Detta betyderatt de inte dr en dubbelstrdcka och att dessa strackor

= q 2 ooF foljer de normala reglerna.
P4 sin tur maste en spelare utfora en (och endast en) av féljande ! g

tre handelser:

Dra tagkort

Tagkort dras pa exakt samma satt som beskrivs av reglernai grund-
spelet.

Muta in en stricka
Strackor med hoghastighetstaget

Denna karta introducerar en ny sorts stracka:
hdghastighetstagstréicka. Alla spelarna kommer T
tillsamman att utveckla hoghastighetstagets
natverk genom landet. Nar en hoghastighetstagstracka ar inmutad
kan den anvandas av alla spelare for att gora klart sina hiljetter. Men
tédvlingen kvarstar, den som bidraget mest till detta projekt far en
storre beloning ...
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Fiir att yckas med biljetten Osaka till Shibuya maste Osaka kopplas ihop med Tokyo (via en sammanhéngande kedja av striickor med spelarens tag
och/eller highastighetstagstrackor) pa huvudbridet och frén Tokyo till Shibuya pa en den in zoomade Kartan.

Kgushu on och TOkl_.]OS tunnelbana Beroende pa antalet spelare och deras position pa linjen fér hog-
Dessa 2 regioner finns som in zoomade delar p kartan. Strickoma hastighetstaget far eller firlorar spelare podng enligt denna tabell:

i dessa omraden kan mutas in enligt de vanliga reglema.

Foratt slutfora biljetterin och ut ur dessa regioner rdknas en strdcka
som leder till Tokyo eller Kokura pa huvudhbradet som sammankopplat
med alla strackor som &r sammankopplade med samma stad i den
in zoomade delen av hradet. Dvs. de bada Tokyo platserna, den pa
huvudkartan och denideninzoomade delen, dar samma plats. Samma
sak géller for de tva Kokura platserna.

Dra hiljetter
Spelaren drar 3 biljetter Gverst fran leken.
Hen maste behalla minst en av dessa men far

hehalla tva eller alla tre om hen dnskar. Kort
som kastas 1dggs underst i hogen. Om det ar lika far alla som fick lika poangen for den positionen

For att fardigstalla biljetter kan spelaren fritt blanda strickormed ~ 0Ch ndsta spelare fér podng som om det inte fanns spelare pd delad
egna tigpjaser i sin firg och inmutade hoghastighetstagstrackor  Plats fore dem.

oavsett vem som mutade in dem. Till exempel, i ett 5 personers parti om tva spelare hade lika manga
fér en andra plats och en spelare inte byggde en enda hdghastighets-
- striicka skulle podngen bli enligt faljande:
SLUTET PASPELET Sl T
5 @ 25 poding far den forsta spelaren
oc“ Bonus I'_OR o # 15 poiing fir de bada spelarna med lika
HOGHASTIGHETSTAGET # -5 podng for spelaren efter dem
N&r en spelares forrdd av fargade tagpjaser ar nere pé endast 0, 1 # -20 podng for spelaren som inte deltog.
eller 2 tdg kvar i slutet pd deras runda och det bara finns 0, 1 eller 2 Det finns ingen bonus for Globetrotter eller Léngsta stréicka i denna

haghastighetstagpjaser kvar far alla spelare en tur till var, inklusive  yersion.
denspelaren. Spelet tar sedan slut och spelarna rdknar ut sin slutpo-
dng genom att lagga till for biljetter och bonus for hghastighetstaget
enligt nedan.
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