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"l"ervetuloa Ticket to Ride® Italyn pariin. fMatkusta Italian maaseudun halki, nauti

majesteettisten huippujen alppihohdosta ja sypressien korostamista auringonlaskuista
Toscanan maisemissa. Voit myos hypata lautan kyytiin ja matkustaa Sisiliaan tai

naapurimaihin. flla kuitenkaan unohda, miksi olet Italiassa. Saatko rakennettua vaikuttavimman

rautatieverkon ja yhdistettya eniten alueita ympari maan?

Tdssa sdanttkirjasessa selitetddn Italia-lisaosaa koskevat
saantémuutokset pelaajille, jotka tuntevat alkuperdisen Ticket
to Ride -pelin sddnnot. Lisdosa on tarkoitettu 2-5 pelaajalle.

Joidenkin kaupunkien valilld on kaksi tai kolme rinnakkaista
reittid. Ne ovat kaupungista toiseen rinnakkain kulkevia
samanmittaisia reittejd. Neljdn ja viiden pelaajan peleissa
voidaan kayttaa rinnakkaisista reiteista kumpaakin (tai kaikkia
kolmea), mutta kukin pelaaja voi rakentaa niisté vain yhden.
Kahden ja kolmen pelaajan peleissa kdytetdan rinnakkaisista
reiteistd vain yhtd: kun joku pelaajista on rakentanut yhden
rinnakkaisista reiteistd, kukaan ei saa endd rakentaa toista
(eika kolmatta).

Lisdosalla pelaamiseen tarvitaan 45 junanvaunua kullekin
pelaajalle, niitd vastaavat pistemerkit ja junakortit Ticket to
Ride- tai Ticket to Ride Europe -pelistd sekd alla kuvatut uudet
osat.

UUDET OSAT

4+ 56 menolippua
4 10 lauttakorttia

ALRUVALMISTELUT

+ Asettakaa lauttakortit pinoon junakorttipakan viereen.

+ Jakakaa jokaiselle pelaajalle viisi menolippua. Pelaajien
on pidettdva niista vahintdan kolme. Sekoittakaa hylatyt
menoliput, ja asettakaa ne pakan pohjalle.

NAAPURIMAAT JA MonNACo

Joissain menolipuissa on toisen kaupungin (tai molempien
kaupunkien) tilallamaan nimi (ltalian naapurimaa tai Monaco).
Naihin maihin johtavat reitit ovat umpikujia ja irrallaan muista
reiteistd. Samaan maahan johtavat eri reitit eivdt ole yhteydessa
toisiinsa.

ERITYVISSAANNOT

Pelaajat suorittavat vuorollaan yhden (ja vain yhden)
seuraavista neljdstd toiminnosta:

Junakorttien nostaminen

Korttien nostamisessa noudatetaan
peruspelin sddntoja.

Yhden lauttakortin nostaminen

Pelaajalla saa olla kddessdan enintddn kaksi lauttakorttia.
Jos pelaajalla on jo kaksi lauttakorttia, hdn ei voi valita tata
toimintoa.

Reitin rakentaminen

Tdssd kartassa kaikki harmaat reitit ovat lauttareittejd.

Ndiden reittien paikkoihin, joissa nakyy aalto-
symboli, tarvitaan joko veturikortti tai lauttakortti. @
Paikkoja, joissa ei ole aaltosymbolia, koskevat samat
saannGt kuin harmaita reittejd yleensa (kdytetaan yhdenvarisia
junakortteja ja/tai veturikortteja).

Yksilauttakortti voi kattaa kaksi aaltosymbolilla merkittyd paik-
kaa, mutta kukin veturikortti kattaa aina vain yhden paikan.

Lauttakortteja ei saa kdyttdd tavallisiin reitteihin eikd lauttareitin
paikkoihin, joissa ei ole aaltosymbolia.




ME“OI'FP“]E“ nOStamlnen Alla olevassa tilanteessa sininen pelaaja saisi pelin lopussa

Pelaaja nostaa pakan padltd neljd menolippua. ¥o i alueistaan kaksi pistetta (viisi aluetta pohjoisessa rautatieverkossa
Hanen on pidettava niistd vahintdan yksi, R ja viisi aluetta etelaisessd).
mutta han voi halutessaan pitad kaksi, kolme
tai kaikki nelja. Hyldtyt menoliput asetetaan
menolippupakan pohjalle.

PELIN PAATTYMINEN
JA ALUVEBONUS

| Kartassa on 17 nimettyd aluetta. Jokainen kaupunki kuuluu
niistd johonkin (alue ilmenee kaupungin kohdalla olevasta
vaakunasta, tekstin varista ja nimen alapuolella olevasta

pienesta tekstista).
Pelin lopussa kukin pelaaja laskee, kuinka monta aluetta
on yhdistdnyt toisiinsa. Toisiinsa yhdistetyistd alueista saa

pisteitd seuraavasti:
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Jos pelaajalla on kaksi erillistd rautatieverkkoa (tai useampia),
ne pisteytetddn erilldan toisistaan.

Kartassa on kolme erityisaluetta: Sardinia (Sardegna), Sisilia
(Sicilia) ja Apulia (Puglia).

Ndista kukin lasketaan bonuksen laskemisen yhteydessd
yhden sijaan kahdeksi alueeksi, jos kaikki alueen kaupungit
kuuluvat samaan rautatieverkkoon.

Tdssd peliversiossa ei ole matkaajan bonusta eikd pisimmdn
reitin bonusta.
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