Tervetuloa Menolipun Aasia laajennukseen, joka tarjoaa mahdollisuuden joukkuepeliin ja kuudennen

pelaajan osallistumiseen.

Tassa sdantkirjassa kerrotaan niistd erityissddnndistd, jotka pdtevdt kun
pelataan Aasian kartalla. Muutoin sovelletaan Menolippu peruspelin sddntjd.

Menolippu Aasia onlaajennusosa ja tarvitset siten seuraavia pelitarvikkeita
joistakin alla mainituista Menolippu tuotteista:
@ 45 yhdenvarista junavaunua ja varia vastaavat pistemerkit jokaiselle
pelaajalle, joko Menolippu tai Menolippu Eurooppa pelista

@ 110 Junakorttia joko edellisista peleista tai Menolippu 1910
laajennuksesta

Tamdn Taajennuksen mukana tulevia korttitelineitd ja ylimddrdisid juna-
vaunuja tulee myds kayttad (9 lisivaunua per joukkue ja 2 puista korttite-
linetta per joukkue).

JOURRUEPELI

Aasian kartta on suunniteltu pelattavaksi joko 4 tai 6 pelaajalla. Pelaajien
tulee ryhmittyd 2 hengen joukkueisiin ennen pelid ja istua vierekkdin, jotta
saman joukkueen pelaajat aina pelaavat perdjdlkeen.

Junavaunut tulee jakaa kahteen 27 vaunun kasaan, yksi kummallekin jouk-
kueen jasenelle. Joukkueen jdsenet kerddvdt yhteispisteitd ja kdyttdvat samaa
pistemerkkid, mutta kummallakin on siis omat junavaunut.

Joukkueella on myds 2 korttitelinettd (oman joukkueen vareissa), jotka ase-
tetaan joukkueen jasenten ulottuville. Pelin aikana, joukkueen jdsenet saavat
keskustella muutoin vapaasti, mutta he eivdt saa vaihtaa pelid koskevaa tietoa
muutoin kuin naissa sadnndissd todetulla tavalla.

JUNARORTIT

Pelin alussa, kukin pelaaja saa 4 junakorttia aivan kuten tavallisessa
Menolippu pelissd. Pelaajat pitdvdt ndmd kortit itsellddn, niitd ei aseteta
korttitelineisiin.

Pelin aikana, kun pelaaja padttda nostaa junakortteja, hanen on pakko
ottaa yksi kdteensd ja asettaa yksi joukkueen korttitelineeseen. Kun
pelaaja nostaa ensimmaisen kortin, hdn saa pddttdd ottaako han sen kdsi-
kortikseen vai viekd hdn sen joukkueen korttitelineeseen. Toinen nostettu
kortti on laitettava toiseen vaihtoehtoon. Jos pelaaja padttad nostaa vain
yhden veturikortin (jokerin), se on asettava korttitelineeseen.

Rakentaessaan reitin, pelaaja voi kayttad kdsikorttejaan ja joukkueen teli-
neessa olevia kortteja haluamallaan tavalla yhdessa.

MENOLIPUT

Tassa laajennuksessa on 60 Menolippua. Pelin E ) S -
alussa pelaaja saa 5 Menolippua salassa muilta |
pelaajilta, ml. joukkuetoverinsa. Ndista 5 kortista
on pidettdvd vdhintdan 3. Kun molemmat ovat
valinneet Menolippunsa, joukkueen jdsenet asettavat yhtaaikaa yhden va-
litsemistaan Menolipuista joukkueen korttitelineeseen. Joukkueilla on siis
pelin alussa 2 yhteista Menolippua. Muut on pidettdva salassa kaikilta pe-
laajilta.

Pelin aikana, jos pelaaja haluaa nostaa lisda Menolippuja, hdn nostaa 4
korttia, joista on pidettdva vahintadn 1. Yksi valituista korteista lisatadn kort-
titelineeseen ja loput pidetdan salassa kaikilta pelaajilta.

Menoliput joita ei valita viedddn Menolippupakan pohjalle, aivan kuten ta-
vallisessa Menolippu pelissa.

MENOLIPPUIEN PAL JIASTAMINEN
JOURRUETOVERILLE

Pelin aikana, pelaaja saa kdyttdd vuoronsa asettaakseen enintdan 2 kades-
sdan olevaa Menolippua joukkueen korttitelineeseen. Ndin tieto voidaan jakaa
joukkue toverille, mutta tahan toimenpiteeseen kuluu koko pelivuoro.
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KHAKSOIS- JA ROLMOISREITIT

4 pelaajan pelissd, mikdli kaksoisreitin toinen reitti rakennetaan, toista ei
voi tamdn jdlkeen rakentaa. Poikkeus: molemmat reitit valilld Hong Kong -
Canton voidaan aina rakentaa.

Aasian kartalla on joitakin kolmoisreittejd. 4 pelaajan pelissd, vain 2 ndista
3 reitistd voidaan rakentaa, joskin saman joukkueen kaksi eri pelaajaa voi
rakentaa 2 reiteistd, blokaten kdytdnndssd toisen joukkueen reitilta.

TunnELIT

Aasian kartalla, tunnelit toimivat samoin kuin Menolippu Euroopan kar-
talla. Ainoa ero on Himalaya, jossa nostettavien korttien mdard on korkeampi
ja vaihtelee 4 ja 6 valilla.

Tunnelit ovat eritysreittejd, jotka erottaa reitin ruutujen pdissd olevista
mustista merkeistd. Kun pelaaja yrittdd rakentaa tunnelireittid, pelaaja pelaa
reitin rakentamiseen vaaditut kortit eteensd. Tdman jalkeen junakorttipinon
4 - 6 padllimmaista korttia (lukumaara iimenee tunnelireitista) kaannetdan
kuvapuoli ylospdin. Jokaista reitin varid vastaavaa korttia kohden, joka pa-
kasta kaannettiin (ml. veturikortit), pelaajan on maksettava 1 ylimaardinen
varid vastaava junakortti rakentaakseen reitin. Jos pelaajalla ei ole ndita
ylimadrdisia kortteja, han ottaa kortit takaisin kdteensa ja hdnen vuoronsa
padttyy. Pakan pdalta kddnnetyt junakortit siirretddn poistopakkaan.

Erityista huomioitavaa:

# Veturikortit ovat jokereita. Jokainen pakan padltd nostettu veturikortti
pakottaa pelaajan pelaamaan vaaditun vdrisen kortin tai veturikortin.

# Jos pelaaja ei kaytd reitin rakentamiseen muita kuin veturikortteja, vain
pakan pddlta nostetut veturikortit katsotaan samanvarisiksi korteiksi.
Tdssd tapauksessa pelaajan ei tarvitse huolehtia, mikali pakan pdaltd
nousee reitin vdrid vastaava “tavallinen” junakortti! Toisaalta, jos pakan
padltd nostetaan veturikortti, pelaajan on tassa tapauksessa pakko pelata
yksi veturikortti lisda jokaista nostettua veturikorttia kohden.

# 5iind harvinaisessa tapauksessa, ettei nostopakassa ole tarpeeksi
kortteja paljastettavaksi edes poistopakan sekoittamisen jdlkeen ja
kortteja ei voida paljastaa tunnelin rakentamisen yhteydessd, pelaaja
voi rakentaa reitin ilman pelkoa lisékustannuksesta.

PELIN PAATTYMINEN

Kun joukkueen junavaunujen yhteenlaskettu madra on 4 tai alle jomman
kumman pelaajan pddttdessa vuoronsa, jokainen pelaaja saa vield yhden
pelivuoron, ml. se pelaaja, jonka vuoron pdattyessa vaunujen madra laski 4
tai alle. Peli padttyy tdman jdlkeen ja on aika laskea pisteet.

"Asian Express" -bonus mydnnetddn joukkueelle, joka on kyennyt ra-
kentamaan pisimman yhtendisen reitin kartalle. 10 pisteen "Globetrotter”
-bonus annetaan joukkueelle, joka toteutti eniten Menolippuja. Jos kahdella
joukkueella on sama madrd, molemmat saavat bonuksen.

Eniten pisteitd kerdnnyt joukkue voittaa.

Jos joukkueet pddtyvdt tasapisteisiin, voittaa se joukkue joka toteutti
useamman Menolipun. Jos tilanne on tdmdnkin jdlkeen tasan, voittaa
ndistd joukkueista se, joka rakensi pidemmdn yhtendisen reitin.






