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¢ 2 Valkommen till Ticket to Ride® Legendary Asia - ett roligt och spannande tillagg till Ticket to Ride
som utspelar sig i det forbjudna ostern under 1900-talets borjan.

Detta regelhdfte tar endast upp regelfdrandringarna specifika for Legendary

Asiakartan och forutsatter att du dr bekant med reglerna fran Ticket to Ride i MR EIENER L EEN LTI S
originalspelet. foljande delar fran nagot av de tidigare utgivna spelen i

Ticket to Ride serien:
@ En uppsittning av 45 tag per spelare och
podngmarkorer fran nagon av féljande:

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe

BILJETTHORT

Denna expansion innehaller 36 hiljettkort - 30 vanliga
biljetter och 6 hiljetter for langa strackor, vilka kanns igen
pa sin lila bakgrund.

I borjan av spelet delas 11ang strdcka och 3 vanliga biljettkort
ut till varje spelare. Av dessa maste han behdlla minst 2. De
hiljetter for langa strackor som inte delas ut, samt de som
spelare valjer att inte behalla, placeras tillbaka i spellddan utan att tittas pa.

En spelare som under spelets gang vill dra nya hiljettkort drar 3 biljetter varav minst 1 maste behallas. De biljettkort som véljs bort laggs
tillbaka i botten pa biljettkortshdgen, precis som i vanliga Ticket to Ride.

@ 110 Tagkort fran

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe
- USA 1910 expansionen

FARIOR

Farjor ar speciella strackor som gar genom vatten och binder samman tva stider. De &r latta att kanna igen pa att
dtminstone en av rutorna innehaller en lokomotivikon. Fér att muta in en farjestricka maste spelaren lsa in ett lokomotiv
for varje ikon pa strackan och ett set av tagkort i matchande farg for de resterande rutorna pa farjestrackan.

DUBBLA STRACKOR

Kartan for Legendary Asia dr designad for 2 till 5 spelare. | ett 4 eller 5 personers spel kan bada sparen i en dubbelstrécka
mutas in, men inte bada av samma spelare. | ett 2 eller 3 personers spel kan det andra sparet inte mutas in av nagon nar
det forsta ar taget.

P& denna karta finns det dubbelstrackor dar ett gratt spar ligger bredvid ett fargat. En spelare som mutar in den gra
strackan kan anvanda en uppsattning kort i vilken farg han vill dven om fargen matchar det parallella sparets farg.

BERGSSTRACHOR

Bergstréckor sliter hart pa de tag som fardas 1angs dem. Dessa hergsstrackor ar markerade med en X-symbol pa minst
en av de rutor som utgér den. For att mutain en bergsstr'acka maste spelaren som vanligt anvdnda en uppsattning kort
som matchar farg och antal med stréckan samt placera ut tagvagnar pa strickan. Antalet placerade tagvagnar pa strackan
anger som vanligt hur manga poang som utdelas. Se tabellen fir poang pa stréckor.

Dessutom maste spelare offra en tagvagn for varje X pa strackan. Dessa tagvagnar plockas fran spelarens
forrad och placeras pa bergens korsningar enligt illustrationen pa kartan. Varje offrad tdgvagn ger da
genast 2 poang till spelaren.

Om en spelare inte har tillrdckligt med tagvagnar for att placera pa kartan och att offra for varje X markerat
pa strackan kan han inte muta in bergsstrackan.

Vissa dubbelstréckor har en fargad bergsstracka och en parallell gra stricka. Den gra strackan passerar
inte 6ver bergen och inga tagvagnar behdver darfor offras, medan bergsstrackan fortfarande behdver detta.

BONUS I SLUTSPELET

Asian Explorer dr ett 10 poangs bonuskort som tilldelas den spelare som har flest stader i ett kontinuerligt ndtverk av strackor medisin egen
farg. Detta natverk far innehalla fler ihopkopplade grenar likaval som loopar, men varje stad i ndtverket kan bara raknas en gang.

Spelaren med mest poang i slutet vinner. Om flera spelare har lika mycket poang vinner den som har fullfdljt flest biljettkort. Om det ocksa
drlika vinner spelaren med flest bergsstrackor.

— P Copyright © 2004-2020 Days of Wonder iz

-
[





