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ERRATAERRATA
Caro jogador,

Obrigado por adquirir sua cópia de Ticket to Ride Legacy: Lendas do Oeste. 
Você está prestes a entrar numa grande aventura, cheia de surpresas e diversão.

Apesar de todo o cuidado que colocamos no desenvolvimento desse 
jogo, certos erros passaram por nós. É um tanto improvável que 
você se depare com qualquer desses problemas, mas incentivamos 
que você leia o conteúdo abaixo, de qualquer forma.

Para evitar spoilers, este material está organizado página por página, para 
que você possa seguir diretamente para a página que corresponde à seção 
que você já descobriu no jogo.
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FERRAMENTAS DO CONDUTOR

LIVRO DE REGRAS –  
pág. 12  
Após colocar os adesivos X e Y no livro de regras, 
quando estiver no Final da Partida de qualquer 
partida, execute a seção REMOVA BILHETES 
depois da seção VAGÃO DE FRENAGEM. 
Dessa forma, se houver empate em qualquer 
uma das colocações, será possível desempatar 
pelo número de bilhetes que os jogadores 
completaram. 
Remova e devolva bilhetes após todos os empates 
serem resolvidos.

Leia isto após abrir a Caixa de Ferramentas do Condutor
(clique aqui para voltar à página inicial)
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BARALHO DE HISTÓRIA I877

Funcionário FINANCISTA (Carta 1877 
- 04 A), considere o seguinte texto:

Quando controlar uma rota, você pode jogar até 2 cartas de 
vagão a menos que o necessário ao pagar  por cada carta 
não jogada.

Leia isto após a etapa 3 do Final da Partida de 1877
(clique aqui para voltar à página inicial)
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OPEN RANGE

Evento ASSALTANTES DE TRENS! 
(Carta Open Range - 04 A, última 
frase), considere o seguinte texto:

Remova-a quando o último círculo for furado ou se o assaltante 
estiver na prisão ou tiver sido removido do jogo.

Carta DEAD MAN’S GULCH (Carta Open Range - 07 A): 
1. Considere que existe um 4º furo nessa carta e o cartão postal  deve ser lido depois que o 4º furo for 
feito.
2. Considere o seguinte texto:

Os jogadores que encontrarem a Dead Man’s Os jogadores que encontrarem a Dead Man’s 
Gulch Gulch dividem o dinheiro nesta carta igualmente. 
(Se não for possível dividir as moedas igualmente, 
deixe as restantes nesta carta.) 
Se ao menos um jogador coletar o dinheiro da Dead 
Man’s Gulch, fure o primeiro círculo disponível 
nesta carta. 
Ao final da partida, devolva as moedas restantes 
para a reserva e fure esta carta. Quando o último 
círculo for furado, leia o cartão postal .
Remova esta carta se o assaltante estiver na prisão 
ou o último círculo tiver sido furado.

Leia esta página após abrir a Caixa de Fronteira Open Range
(clique aqui para voltar à página inicial)
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CALIFORNIA

Evento FERROVIA 
TRANSCONTINENTAL! (Carta 
California - 03 A, segundo parágrafo), 
considere o seguinte texto:

(Rotas danificadas não podem ser utilizadas a menos que sejam 
imediatamente consertadas ao descartar uma locomotiva para 
cada rota.)

Leia esta página após abrir a Caixa de Fronteira California
(clique aqui para voltar à página inicial)
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CARTÃO POSTAL I23
LADO “MANTENHA ESTE LADO EM SEGREDO”

No lado “Mantenha este lado em 
segredo”, considere o seguinte 
texto: 

a um leito ferroviário (mas não um túnel) entre 
quaisquer duas cidades.

Apenas o jogador que comprou o cartão postal 123 deve ler isto
(clique aqui para voltar à página inicial)
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DEPOIS DA CAMPANHA

Livro de Regras 1901 – pág. 2 
No capítulo “Preparação Única”, adicione os seguinte itens à lista de materiais que devem ser retirados:

- Carta Dead Man’s Gulch
- Carta de evento Assaltantes de Trens!

Leia esta página após terminar a campanha
(clique aqui para voltar à página inicial)


