Caro jogador,

. Obrigado por adquirir sua copia de Ticket to Ride Legacy: Lendas do Oeste.
- Vocé esta prestes a entrar numa grande aventura, cheia de surpresas e diversao.

Apesar de todo o cuidado que colocamos no desenvolvimento desse
jogo, certos erros passaram por noés. E um tanto improvavel que <4
vocé se depare com qualquer desses problemas, mas incentivamos

que vocé leia o conteudo abaixo, de qualquer forma.

Para evitar spoilers, este material esta organizado pigina por pagina, para
que vocé possa seguir diretamente para a pagina que corresponde a secao
que vocé ja descobriu no jogo.

Ferramentas do Condutor - leia isto APOS abrir a Caixa de Ferramentas do Condutor

Baralho de Historia de 1877 - leia isso APOS a etapa 3 do Final da Partida de 1877

Open Range- leia essa pagina APOS abrir a Caixa de Fronteira Open Range
California - leia essa pagina APOS abrir a Caixa de Fronteira California

Cartao postal 123 - APENAS o jogador que comprou o cartao postal 123 deve ler essa pagina

3 Depois da campanha - Depois da campanha leia isso APOS terminar a campanha
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Leia isto apos abrir a Caixa de Ferramentas do Condutor

(clique aqui para voltar a pagina inicial)

, DA PARTIDA >

reduzido
indo esse

ota 0 ano da

nhaindicada

orestantes no
>guinte forma:

- conseguiram (ou

FURE 08 BILHETES COMPLETADOS

Cada jogador fura uma vez todos os bithetes que completaram durante
apartida, nafita da cor dasuacompanhia.

0 dono da companhia vermelha
fura um desses circulos.

—
| REMOVA BILHETES

Veriﬁquecadaumdosseusbilhetes. setodososcirculos dasuacorestiverem
furados, remova-oparao departamento deletra-morta (algunsbilhetessao
" removidosapsum furo).

| Alguns bilhetes instruem vocé a pegar um cartao postal quando séo
removidos, representando uma promissoria, um favor ouum conhecimento
porvocéter completadoesse bilhete.

Ao remover varios bilhetes na mesma partida, vocé pode escolher apenas
um cartdo postal (remova 0s outros bilhetes semolharseus cartdes postais)
Quando vocé receber um cartdo postal, leiaa parte da frente em voz alta

L eoversopara vocé mesmoaté usa-lo.

COMPROVANTE DE Th A

DEPOSITO TOTAL =

Jogadores somam tudo e anotam o totalem 5
seus comprovantes de deposito. O total em
um comprovante de deposito nunca pode ser menor doque $0.

0 jogador com mais dolares vence a partida. Nao guarde 0 jogo

ainda.

Oz Uitérios de Desempate O

Se dois ou mais jogadores empatarem em primeiro lugar,
aquele que tiver completado mais bilhetes vence. Se ainda
houver empate, aquele gue ficou depois na ordem de turno
vence.

VAGAO DE FRENAGEM

0 jogador que ficou por ltimo pega a carta
de vagao de frenagem € a guarda em seu
escritorio.

ALGUEM NAO JOGOU UMA PARTIDA?

Ao final dacampanha, 0s jogadoresque deixaram de participar de
uma partida receberao uma pontuagao por cada partida que nao

_cticinaram (isso é revelado ao final da campanha).

LIVRO DE REGRAS -
pag. 12 L5 ;

Apos colocar os adesivos X i
. e Y no livro de regr:
quando estiver no Final da Partida de qual%]uisll

partida, execute a secio REMOVA BI
depois da secao VAGAO DE FRENAGEM. il

Ef}zsa dforma, se houver empate em qualquer
a das colocagoes, sera possivel desempatar

pelo numero de bilhete ;
completaram. s que os jogadores

Remova e de i

volva bilhetes apos tod

. odos os em
serem resolvidos. e




~=:+ BARALHO DE HISTORIA 1877 + >

Leia isto apds a etapa 3 do Final da Partida de 1877

(clique aqui para voltar a pagina inicial)

~ Funcionario FINANCISTA (Carta 1877
. -04 A), considere o seguinte texto:

Quando controlar uma rota, vocé pode jogar até 2 cartas de £ ~

vagio a menos que o necessario ao pagar @ por cada carta 1 g

nao jogada. F "‘AHCISTA
\ e A® A — @
\ Durantea partida;

0 | Quar!do controlar uma rota, voca
pode jogar menos cartas de vagdo
§ue onecessario ao pagar @ por
cada cartanao jogada.
Fureesta carta ao seleciond-la,




=<+ OPEN RANGE + >

Leia esta pagina apds abrir a Caixa de Fronteira Open Range 8

| (clique aqui para voltar a pagina inicial)

= » ~ Upen Ranqe IJloA

S 7R
" ASSALTANTES
&M rRENS! &

Quandoestacarta forcomprada, t:ad?i
jogador quetiver maisdoque7 cartas e
vagao emmaos deve colocar (/.
carta Dead Man's Gulch.

(Se osjogadores ndo tiverem dolares

Evento ASSALTANTES DE TRENS! &
(Carta Open Range - 04 A, dltima
frase), considere o segumte texto:

Remova-a quando o ultimo circulo for furado ou se o assaltante
estiver na prisao ou tiver sido removido do jogo.

o suficiente, elespagamo que
puderem.)

Fure esta cartase pelomenosum
jogador pagar

( Remova-a quando o fltimo circulo forfurado ’ ~

1. Considere que existe um 4’ furo nessa carta e o cartao postal 05
feito.

2. Considere o seguinte texto:

Open Range ~ 07 A

Os jogadores que encontrarem a Dead Man's
Gulch dividem o dinheiro nesta carta igualmente.
(Se nao for possivel dividir as moedas igualmente,
deixe as restantes nesta carta.)

Coloque @ por ;ogador nesta cartano comegoda '}
partida. Coloqueodinheiroperdidoparaoassaltante | &

Se ao menos um jogador coletar o dinheiro da Dead
Man'’s Gulch, fure o primeiro circulo disponivel
nesta carta.

Ao final da partida, devolva as moedas restantes
para a reserva e fure esta carta. Quando o ultimo
circulo for furado, leia o cartao postal €03

Remova esta carta se o assaltante estiver na prisio
ou o ultimo circulo tiver sido furado.

JI nesta carta.
\
|

| Naprisdo ouse o iltimo circulotiversido furado.

Os jogadores que encontrarem a Dead Man’s Gulch || ¢
dividem o dinheiro nesta carta igualmente. (Se ndo || =
for possivel dividir as moedas igualmente, deixe as
restantes nesta carta,) Depois, o jogador ativo fura
0 primeiro circulo disponivel. Quando 0 titimo
circulo for furado, leia o cartdo postal o

Aofinal dapartida, devolva asmoedasrestamespara
areserva. Remova esta carta se o assaltante estiver




=+ CALIFORNIA +>=

' ' i ifornia
Leia esta pagina apds abrir a Caixa de Fronteira Califo

(clique aqui para voltar a pagina inicial)

Evento FERROVIA
TRANSCONTINENTAL! (Carta 2%0)
California - 03 A, segundo. paragrafo),
considere o seguinte texto: |
ifi a0 podem ser utilizadas a menos que sejam
i(rlﬁ::il?af:rrrl:zftidszr?str{g?ias ao descartar uma locomotiva para
cada rota.)

€2 Biilroad Beraly

¢ California~03 A ¢
1" tufeelst
ool

&
& FERROVIA 2
'I'RANSGON'I‘INEN'I‘AL! |

Quando esta carta for comprada, todos os
jogadores que tiverem uma cadeia continua
derotas de uma cidade portudria em

Northeast, Appalachia oy Atlantic Coast
Parauma cidade portugria @) na
California ou Cascadia
coletam (7§9).

Se pelo menos um Jogador coletar
dinheiro, fure esta carta,

Remova-aquando o iftimo circulo
for furado.

(Rotas danificadas ndo podemser )\ —.
utilizadas,) 3
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-+ CARTAO POSTAL 123 +>— “
LAD® “MANTENHA ESTE LADO EM SEGREDO

Apenas o jogador que comprou o cartdo postal 123 deve ler isto

(clique aqui para voltar a pagina inicial)

@ s G e T W
~ | No lado “Mantenha este 1?1(11'009 em | =
segredo’; considere o segu '[ &Wo%ﬂa%aa/mf;%mt@g&
teXtO: ’ o / @ & ﬁaﬁa/mem. 5
a um leito ferroviario (mas nao um tunel) entre

- Apds controlar uma rota vocé pade rem

OVeresta carta para adicionar
. (R S - adesivosdasuaco
quaisquer duas c . (Ndo coloque seus trens de plastico nele.
Caso contrario, cologue-a no sew escritério aofinal de cada partida,

$ Esta cartavale (@)
campanha.

/seainda estiver no sey escritério ao final dq




~<é+ DEPDIS DA CAMPAHHA £>

“‘ L [ / o 4 .
ela esta pagina apos terminar a campanha

\ “‘ (clique aqui para voltar & pagina inicial)

- Livro de Regras 1901 - pag. 2

No capitulo * a0 [
o “Preparagao Unica”, adici
ica inte i i
. adicione os seguinte itens a lista de materiais que devem irad
ser retirados: =

- Carta Dead Man's Gulch

- Carta de evento Assaltantes de Trens!

Cidades de companhia
estas funcionamde
maneiradiferente)

10 cartasde

funciondrio (
(8serdo removidas,

vejaasequir)

23 cartas de evento
(11serdo removidas,
veja aseguir)

—
' ~ ) %
<< PREPARAGAQD UHICA <
3 incluindmodososma\eriaisnoalmoxarifado

Juntetodas os materiaisdojogo,
ham sido removidos

enodepartamento de \etra-morta (mesmo gue elesten!
ouestejam completamemeiurados).

Entdo, remova 0s materiais a seguir perm

Apt‘)svocéterﬁnalizado acampanhainteira, prepareo seujogoparaaversao
{ rejogévelseguindo as instrugdes a seguir.
Use os adesivos de trithos €inza, que astio na folha de adesivos na parte de

anentemente. Cologue-0s A0

+Todos osadesivos de cidade granderestantes

-Mapas do Mercado Clandestino

\
: [‘ - }‘ paixo da caixa, para adesivar todos0s espacas de leito ferroviario restantes,
= l | incluindo 0s espagos de leito ferroviario para tineis que ainda nao foram departamento de letra-morta; eles nao serao usadosnovamente.
—= : comptetados. <
— +0baralho dehistoriainteiro +Todos os adesivos de cidade de companhia Cidade em Desenvolvimento! -
+Todos os cartdes postais, incluindo os que restantes -EuEncontreiaDead Man'’s Gulch -
= . nuncaforam comprados durantea campanha  #Todosos comprovantesde deposito restantes _Greve dos Funcionarios
EL 4 Cartasdebdnusda companhia +Todos os adesivos detrilhos restantes + Estes 8 funcionarios: E
‘ 4 Folhetosdecirco +Estas 11 cartasdeevento: -Promotora
°l 4 Tabelas de horarios _Mama0'Connell ExpandeaSua Rede -Agente Imobitiario
i +Cartas deprerrogativa -Mama0'Connell Lhe Fazum Favor -Financista =
=== +Cartas de maldicao, trem-fantasma 0 dado- -PROCURADO! -Apostadora =
= fantasma -Euforia Circense -Chefe da Estagao 3=
w‘ ¢ Assaltante -UmBomLar ~Vice-Presidente =
| +Cartas de mapa do tesouro e a carta -ABadaladadaMeia-Noite -Cacadora de Tesouros
Procurando por Tesouro Perdido -Especuladores _Mestre de Tineis




