AVANCERET SPIL
og MESTERSKABSREGLER
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—
dette hafte introduceres specialdesignede biler, legender (automatiske modspillere), som du kan
konkurrere mod i solospil og i spil med flere spillere, og regler for vejr- og baneforhold. Disse regler

og moduler kan indferes gradvist, nar | er fortrolige med spillet, for at fa helt nye udfordringer.

I kan ogsa spille en hel se@son ved at samle alt dette spendende indhold og spille med

mesterskabssystemet! @nsker | et mere konkurrencepraget spil og en anderledes udfordring, kan | ogsa

| spille en turnering.
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Felgende avancerede moduler kan bruges individuelt eller i en

hvilken som helst kombination. Her er de komponenter, der kan VE]I" og baneforhold
fejes til spillet, opdelt efter moduler:
Vaarksted ) 6 Vejrmarkgrer )12 Baneforholdsmarkarer
) 34 Basale opgra- ) 62 Avancerede opgrade-
deringskort ringskort
3 pot
2 I Mesterskabssystem
) 1 Mesterskabsplade € 2 Pressebriker
Legender
€ 1Legendeplade
€10 Legendekort
B o
& ® & ) 10 Begivenhedskort & 35 Sponsorkort
I & 4 Banekort
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| veerkstedsmodulet bygger hver spiller sin egen specialdesigne- Monocoque- sooy |
de bil med 3 opgraderingskort. Startopgraderingskortene bruges  konstruktion 1/
ikke i dette modul, sa leg dem tilbage i &esken. ) c
) q. : En mere sikker bil med bedre balance, der ikke un- |
Brug i stedet opgraderingskortene, som er opdelt derstyrer. Disse kort giver dig mulighed for at kas- |
i 2 niveauer: Basale og Avancerede. sere stresskort. —
| jeres farste par spil med veerkstedsmodulet anbefaler vi, at o, |
oFe \

| kun bruger de basale kort. Nér | er fortrolige med dette system,  Omdrejningstal -

kan | frit faje de avancerede kort tl spillet. En raftig motor giver din bil mulighed for at rea- |
gere hurtigere. Nar du spiller disse kort pa de rigtige \
- tidspunkter, gar de det lettere for dig at accelerere -
OpgraderanSkort forbi modstanderne. Det er kort, der hjeelper dig med —
Opgraderingskortene findes i forskellige kategorier baseret pd,  at udnytte slipstremmen og overhale pa hele banen,
hvordan de modificerer racerbilerne. Der er ingen begraensninger  men de er mest effektive i og omkring sving.
for, hvordan disse kan inkluderes i spillet. De er beskrevet her i

vilkérlig reckkefolge, sa | har en fornemmelse af, hvordan de vil Daek el ‘/

pavirke jeres spil. Det handler om greb gennem dackbredde og hold- /“
barhed. Disse kort giver dig mulighed for at kere

Ekstra heat-kort hurtigere i sving eller ofre grebet til fordel foren |

. . o . | masse afkeling.
Disse opgraderingskort fungerer pa preecis samme

made som normale heat-kort. Den eneste forskel er, | Vinger wings |
at de ligger i din kortstak i stedet for i motoren fra |

spillets start (opgraderingskort er altid i kortstakken || Skaber downforce i sving. Disse kort hjzelper dig |
ved spillets start). —————— med at kere hurtigere i sving, men de er ogsa upali- |

delige og kreever derfor heat. - J
Firhjulstrak .. Turbolader |
Dette tidligt udviklede system var designet til at e / En stgrre motor betyder flere hestekraefter, men “
overfgre al kraft fra motoren til asfalten gennem | @ger ogsa vaegten og slid. Disse kort har den hgjeste ‘
alle fire hjul, men det resulterede i dérlig handte- / vaerdi og kraever, at du betaler heat. |
ring. Disse kort har potentiale for hgj hastighed eller _ —
afkeling, men de reducerer ogsa kontrollen, fordi de el
giver [ g-symboler. Brandstof
Racerbraendstof er steerkt reguleret. Dette er de
Bremser senees | “ulovlige” superbraendstofkort.
Bremser handler om, hvor sent du kan trffe en \
beslqtnnlg om at ovgrhale eller brem§e 0g stadl.g hol- | Speeder ra
de dig pa banen. Disse kort har variabel hastighed, _ J
som du mé vaelge imellem. —— Bilenreagerer hurtigere pa tryk pa speederen. Dis- f
se kort kan spilles direkte fra handen og gger derfor /
din samlede hastighed. N
Kolesystem o —
SqSTEM uePENsION
Giver en mere stabil og ren kersel, en bedre braend- \
stofgkonomi og mindre belastning af bilen. Disse er Ophaeng \
kort til afkeling Disse kort giver dig en mere j&vn kersel og kan “‘
spilles runde efter runde. .



Byg din bil

Nar | har placeret bilerne pa startlinjen, men far lgbet starter,
skal | igennem 3 runder med valg af opgraderingskort. | hver runde
veelger hver spiller et opgraderingskort, til hver spiller har valgt
3 kort. Dette gares som det sidste trini opsetningen, inden | traek-
ker 7 kort pa handen.

Bland stakken med opgraderingskort. Laeg et kort pr. spiller +
3 ekstra kort med billedsiden opad pa spillepladen. Dette er mar-
kedet for farste runde af kortudveelgelsen. En ad gangen valger
spillerne et kort fra markedet i denne reekkefglge:

® Forste runde: Vezlg kort fra bagerst til forrest
i startpositionerne; den spiller, hvis bil er sidst, velger fgrst.
Fortseet, indtil alle har taget et kort. Derefter kasseres de
resterende kort, og der oprettes et nyt marked til anden runde.

® Anden runde: Vzlg kort fra forrest til bagerst
i startpositionerne; den spiller, hvis bil er farst, veelger fgrst.
Fortseet, indtil alle har taget et kort. Derefter kasseres de
resterende kort, og der oprettes et nyt marked til tredje runde.

@ Tredje runde: Ligesom i farste runde skal | veelge bagerst
til forrest i startpositionerne. Fortsaet, indtil alle har taget
deres tredje og sidste opgraderingskort. Derefter smider | de
resterende kort vaek.

Alle spillere blander deres 3 opgraderingskort ind i deres kort-
stak, far lgbet starter.

Brug af opgraderingskort
Forkert skrifttype/starrelse

De fleste opgraderingskort giver en fast veerdi for hastighed, og
det eneste, du skal gare i dette tilfeelde, er at legge denne vaerdi
til din hastighed, som du ville ggre med standardkort. Nogle af
dem har derimod et eller flere —symboler eller flere vaerdier,
som du kan veelge imellem.

Nar du afslgrer dine kort, skal du altid starte med forholde dig
—symbolerne ved at fglge den saedvanlige proces som beskre-
vet pa side 5 i regelhaeftet for hvert af symbolerne.

Veelg til sidst veerdien af alle opgraderingskort, der giver dig et
valg, og lzeg disse vaerdier til din hastighed.

Under trinnet Reagér

De fleste af opgraderingskortene har symboler, der pavirker dig
pa den ene eller anden made. Det er altid op til dig, i hvilken raek-
kefalge du anvender dem i Reagér-trinnet (trin 5). Nogle er valgfrie
og behgver ikke at blive anvendt, men andre skal anvendes, da de
repraesenterer omkostningerne ved at spille opgraderingskortet;
disse er identificeret ved ikonet Obligatorisk



Legender er automatiserede, legendariske racerkgrere, som du
kan konkurrere mod i solospil eller som ekstra modstandere i spil
med flere spillere. De styres af et enkelt set legendekort. Hvis
en legendekerer er teet pa et sving, vil kereren ligesom spillerne
forsgge at klare det, men nogle gange mislykkes det. Hvis kgreren
er langt fra et sving, vil han bevaege sig sa hurtigt som muligt inden
for rammerne.

Viforeslar, at | spiller med legender, hvis der er faerre end 4 spil-
lere i spillet, og at | tilfgjer mindst to legender, hvis | tilfgjer no-
gen. Der er dog ikke noget rigtigt eller forkert valg, sa | ma gerne
eksperimentere.

Opsaetning
@ Bland de 10 legendekort, og laeg dem med billedsiden nedad
pa legendepladen.

@ Vzlg sd mange legendemodstandere, som | vil, og fgj bilerne
til samlingen, nar | tilfzeldigt fylder startpositionerne.

Brug af legender

Hver runde - nar det er tid til, at den ferste legende skal flytte
i trinet "Afslgr og flyt” - skal | afslgre kortet fra toppen af stak-
ken med legendekort. Det vendte kort bruges af alle legenderne
i denne runde. Hver legende udfgrer enten ryk A eller B, afhaengigt
af hvor deres bil befinder sig pa banen i forhold til legendelinjen.

Legendelinjen hjeelper de automatiske karere med at beslutte,
hvordan de skal handtere sving. Hvis de er forbi legendelinjen,
vil de angribe svinget mere aggressivt, men hvis de endnu ikke
har naet legendelinjen for det kommende sving, vil de komme sa
teet pa linjen i svinget som muligt for at laegge sig i den bedste
position.

Gron, rad, blé og gul er legender. Lad os anvem{e
det afslorede legendekort for denne runde pd
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A\ Pa vej gennem et sving

Hvis en legende har krydset legendelinjen (deres bil er mellem le-
gendelinjen og linjen i det naeste sving), skal bilen flyttes fremad et
antal felter svarende til det kommende svings hastighedsgraense
plus tallet pa skiltet over hjelmen i deres farve pa det vendte kort.

Bemaerk: Legender md aldrig krydse 2 linjer i sving i samme traek.
Hvis dette er ved at ske, skal du placere legendebilen pd det farste
felt med en ledig plads fer linjen i det naeste sving.

B\ Pa vej mod et sving

Hvis en legende ikke har krydset legendelinjen, skal han forsgge
at komme sa teet pa linjen i det naeste sving som muligt uden at
krydse den. Der er to mulige udfald:

@ Hvis legenden kan kere med sin tophastighed (tallet inden
i hjelmen i hans farve) uden at passere linjen i det naeste sving,
sa gor han det.

@ Hvis legenden ved at bevaege sig med den hgjeste hastighed
ville passere linjen i det naeste sving, skal du i stedet flytte
legenden fremad til feltet med nummer 0-3 lige fgr linjen
i det naeste sving (baseret pd nummeret i diamanten over
hjelmen i legendens farve).

Yderligere bemaerkninger

@ Legender bruger aldrig slipstrem, heat eller afkgling af
deres biler.

@ Legender teeller med, nar man bestemmer adrenalin, selv
om de ikke far nogen fordel af det.

@ Nar kortstakken med legendekort er tom, blandes alle
kortene til en ny stak med legendekort.

dem.




Gron har krydset legendelinjen og beveeger sig |
5 felter (3 for hastighedsgroensen i svinget plus
2 for veerdien pa skiltet) og forlader svinget.
Rod har krydset legendelinjen og bevceger sig
4 felter (3 for hastighedsgreensen i svinget
plus 1 for veerdien pd skiltet), men forlader ikke
svinget. Bedre held i neeste runde!

BI6 har ikke krydset legendelinjen og har en
tophastighed pd 18, hvilket er for meget (det ville
6 koreren til at passere linjen i svinget), sd den
bl bil placeres pé felt #3 (veerdien pé skiltet).
Gul har ikke krydset legendelinjen og har en
tophastighed pé 11. Den gule bil beveeger sig
11 felter frem.
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; j 10b. sving pé banen. De gvrige Baneforholdsmarkgrer skal ikke
orbgred vejr- og l?aneforhold, for | vaelger opgraderinger, s bruges i dette Igb. Afsler en af markererne for hvert sving.
| kan tilpasse jeres biler til at klare dette specifikke lgb Start med farste sving og falg banen rundt. Hvis symbolet

viser en pil (@<—>@®), andrer det den naeste del af banen
(aolle felter mellem dette og det naeste sving). Seet symbolet
pa teltet i denne banedel ved siden af sporet (Z). Markarer
uden en pil ndrer svinget (3).

) Blandode 6 vejrmarkarer, og traek en for hele Igbet. Placér
den pa reklametavlen pa spillepladen. Justér, hvor mange
heat- eller stresskort | har til Igbet, afhaengigt af effekten
af symbolet (7).

N




Baneforhold B
Opsaetning

Baneforholdsmarkegrer har en permanent effekt (Effektueres inden Iobets start)

pa bestemte sving eller banedele og tilfgjer sym-
boler, som skal tages i betragtning i runden. Bland 1 ekstra stresskort i din kortstak.

Tegn med dette ikon er obligatoriske, mens de andre er
valgfrie, og du kan veelge, hvornar de skal anvendes, praecis som
du ville ggre med opgraderingssymboler. Fjern1stresskort fra din kortstak.

g : y Leg 1 ekstra heat-kort i din motor.

Effekter i sving

Justér hastighedsgranse
Hastighedsgraensen er 1 hgjere.

Fjern1 heat-kort fra din motor.

Justér hastighedsgranse Bland 3 af dine heat-kort i din kortstak.
Hastighedsgransen er 1 lavere.

Overophedning

Hvis din hastighed er hgjere end hastighedsgransen,
nar du passerer linjen i dette sving, ages den totale pris
i heat-kort, du skal betale, med 1.

Leg 3 af dine heat-kort i din bunke med brugte kort.

Vejreffekter

Banedelseffekter (Effektueres i banedele, hvor der er en vejr- og
baneforholdsmarkor)
Slipstromshoost

Hvis du vaelger at bruge slipstrami trin 6, kan du fgje et Slipstremshoost

ekstrafelttildesadvanlige 2 felter. Din bilskal befinde Hvis du veelger at bruge slipstrem i trin 6, kan du

sigidenne banedel, inden du bruger slipstrammen. foje 2 ekstra felter til de sedvanlige 2 felter. Din bil
skal befinde sig i denne banedel, inden du bruger

Varmekontrol slipstremmen.

Du skal ikke betale heat-kort for at booste i denne

banedel (stadig maks. ét boost pr. tur). Din bil skal vaere Ingenslipstrem
i denne banedel, nar du booster. Du kan ikke bruge slipstrom, nar du er i denne

banedel (men du kan godt bruge slipstrammen til
Vejr atkereindiden).

Vejrpavirkninggzlderfordennesektor.Sevejrmarkaren

for effekten (forklaret nedenfor). Afkelingshonus
+1afkelingi denne banedel under Reagér-trinnet.

Ingen afkeling

Det er ikke tilladt at afkale i denne banedel under

Vejrmarkﬂrer Reagér-trinnet.

Vejrmarkgrer andrer altid opsaetningen
for alle spillere fer Igbets start. De kan ogsa
have en vejreffekt i nogle dele af banen, hvis en vejr- og ba-
neforholdsmarker er i spil. | dette tilfeelde geelder effekten fra
symbolet i nederste hgjre hjarne i den pagaeldende del af banen.
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in bil rykker hurtigt vek fra stregen i ssonens forste lob i 1961, og du smiler, mens du l2gger
digiposition til at overhale din starste rival. Oplev en hel s@son, hvor du lebende forbedrer din

bil mellem hvert lob, tilpasser dig til det uforudsigelige vejr og udnytter mulighederne for at blive

enstjerne i medierne og tiltrekke nye sponsorer. | labet af s@sonen skal du samle flest point og

blive den nye verdensmester.

Nar | har spillet med de forskellige moduler, kan | bruge dem alle
og spille flere lgb, der udger en seson. Spillet indeholder tre "histo-
riske” mesterskabssasoner: | kan spille tre forskellige saesoner:
1961(3 leb), 1962 (3 leb) 0g 1963 (& Igb). Vi foreslar, at | starter med
seeson 1961. | kan ogsa blande begivenhedskortene og skabe jeres

egen unikke saeson med 4 lgb (se side 10).

Opsaetning af
mesterskabet

@ Beslut jer for, hvilken mesterskabssaeson | vil kere i, og find
de matchende begivenheds- og banekort.

® Hver spiller vaelger en farve og tager bilen,
spillerpladen, gearbrikken og 12 standardkort i sin farve.
Startopgraderingskort bliver ikke brugt og kan leegges
tilbage i &sken.

@ Tag et mesterskabspointark, som skal brugesi hele sasonen.

@ Placér mesterskabspladen til siden pa bordet. Den vil blive
brugt til at holde orden i markgrer og kortstakke (da de
alle deler samme bagside) og til at opbevare det aktive
begivenhedskort.

@ Bland sponsorkortene til en sponsorkortstak, og laeg stakken
med billedsiden nedad pa sin plads pa mesterskabspladen.

@ fForbered opgraderingsstakken ved at beslutte, om | kun vil
bruge basale opgraderinger, kun avancerede opgraderinger
eller dem alle. Leeg ubrugte opgraderingskort tilbage
i asken, da de ikke vil blive brugt i denne sason. Bland
de valgte opgraderingskort til en opgraderingsstak, og
laeg kortstakken med billedsiden nedad pa sin plads pa
mesterskabspladen.

For hvert lob

@ Find begivenhedskortet for jeres lgb (se sason og
Isbsnummer nederst pa kortet), og leeg det med billedsiden
opad pa sin plads pa mesterskabspladen som reference.
Dette kort angiver ogsa den bane, der skal bruges. Placér
den matchende spilleplade midt pa bordet, og tag det
matchende banekort.

@ Placér biler pa startpositionerne. Farste lgb: Treek dem
tilfeeldigt. Senere Igb: Felg mesterskabets placering.
Spilleren med flest mesterskabspoint er f@rst/i poleposition
0g sa videre (ved lighed placeres den bil forrest, der var
bedst placeret i det foregaende Igb).

@ Gennemga derefter de trin, der er vist pa hejre side af
begivenhedskortet fra top til bund.
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@ Bland vejrmarkgrerne, og leeg dem i en bunke med
billedsiden nedad pa deres plads pa mesterskabspladen.

@ Bland baneforhold, og l&eg dem i en bunke med billedsiden
nedad pa deres plads pa mesterskabspladen.

® Lxg heat- 0g stresskortene med billedsiden opad som en
reserve teet pa mesterskabspladen.



@ Bygjeres biler: | tilfgjer kun ét opgraderingskort
. for hvert lsb, sa bilen forbedres gradvist i lsbet af

saesonen. Traek et kort pr. spiller, +3 ekstra kort fra

stakken med opgraderingskort, og leeg dem med
billedsiden opad pa spillepladen. En ad gangen vaelger spillerne
etkort fra dette marked. Spilleren, der er sidst i startpositionerne,
starter, og turen gar fremad med forreste spiller til sidst. Kortet
laegges med billedsiden opad foran hver spiller. Nar alle har
valgt et opgraderingskort, kan den spiller, der er i sidste
startposition (hvis | spiller med legender, skal | blot ignorere
demi denne proces), beslutte at bytte et opgraderingskort, som
de allerede har, med et af de resterende kort fra markedet. Til
sidst blander | alle resterende kort tilbage i opgraderingsstakken.

@ Sponsorer: Alle spillere treekker det antal
sponsorkort, der er vist pa begivenhedskortet, som
vil veere en del af deres starthand pa 7 kort. Se
reglerne for sponsorkort pa side 10.

@ Presse: Placér en pressebrik pa banen ved siden
af det eller de sving, der er vist pa begivenhedskortet
(brug banekortet til at finde ud af, hvilke sving det
drejer sig om). Se reglerne for presse pa side 10.

® Vejr- og baneforhold: Trak den gverste
vejrmarker fra bunken, og placér den med forsiden
opad pa reklametavlen til vejr pa spillepladen.
Derefter tager alle spillere sa mange heat- og
stresskort som angivet pa reklametavlen, idet der tages hensyn
til eventuelle @ndringer fra vejrmarkgren. Traek en
baneforholdsmarker for hvert sving pa banen, og leeg dem pa
spillepladen som forklaret pa side 6.

@ Begivenhed: Las den serlige begivenhed pa
begivenhedskortet hgjt, sa alle er bekendt med den. Det kan
veere en &ndring til opsatningen eller en regel, eller det kan
veere en udfordring.

@ Placér din spillerplade foran dig. Bland dine 12 standardkort,
opgraderingskort (glem ikke det kort, du lige har trukket),
sponsorkort, du maske har fra et tidligere lab, og stresskort
sammen, og leeg din kortstak med billedsiden nedad pa
venstre side af din spillerplade. Placér heat-kortene med
billedsiden opad pa motorpladsen midt pa spillerpladen og
din gearbrik i farste gear.

@ Tag de sponsorkort, du fik tidligere i denne runde, op pa
handen, og traeek s mange kort fra din kortstak, som der
skal til, for at du igen har det maksimale kortantal (normalt
7, hvis dette ikke er eendret af den seerlige begivenhed) pa
handen. Dette er de kort, du har til radighed i spillets farste
runde. | er klar til at begynde!

Efter hvert lob

@ Notér de mesterskabspoint, som hver spiller har vundet
for dette lab, pa pointtavlen som angivet pa Hall of Fame

nedenfor.
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@ Alle spillere beholder deres opgraderingskort og ubrugte
sponsorkort sammen med deres standardkort til det naeste
lgb. Leeg Heat- og stresskort tilbage i reserven.

@ Bland alle sponsorkort, der blev brugt under Igbet, tilbage
i stakken med sponsorkort.

@ Bland vejrmarkgrer og baneforholdsmarkerer tilbage i deres
respektive bunker.

@ Find de naeste begivenheds- og banekort for det naeste lgb
i mesterskabet, og begynd at sette op igen.




Afslutning af en Presse
mesterskabssaeson Den internationale presse venter i et angivet

sving pa, at der skal ske noget spektakuleert. Det
giver alle spillere en permanent udfordring under
hele Igbet. For at fa et sponsorkort pa denne méade
skal du enten:

@ Spilleren med det hgjeste samlede antal mesterskabspoint
er vinderen. Star flere spillere lige, vinder den spiller, der
var bedst placeret i seesonens sidste lgb.

N @ Krydse linjen i svinget ved hjeelp af slipstrem (hastighed er
Sponsorkort & | irmelevant dette tilfzelde),

Sponsorkort er sarlige opgraderinger, som kun f . ' 9“9" _
kan bruges én gang. De fjernes fra spillet i slut- @ Overskride hastighedsgraensen i svinget, hvor pressen er
ningen af den tur, hvor de bliver Sp|||et Ligesom \J (potentielt modificeret af et SymbOI for baneforhOId), med
alle andre opgraderingskort m3 de gerne kasse- 2 eller mere.
res. Ubrugte sponsorkort overfares til det naeste Igb
i seesonen, men har ingen veerdi, nar saesonen er slut.

Bemazrk: Du kan ikke fd mere end ét sponsorkort, hver gang du
karer gennem et sving, hvor pressen stdr.

Hver gang du far et sponsorkort, skal du traekke et
kort fra toppen af stakken med sponsorkort direkte
op pa din hand. Hvis stakken er tom, skal du blot blan-
de de kort, der er blevet spillet siden starten af Igbet,
for at danne en ny stak med sponsorkort. Hvis dette
ikke er muligt, far du ikke noget.

Tilpasning af
mesterskabssaesoner

Hvis | vil skabe jeres egen unikke mesterskabssaeson med 4 lgb,
.. ) ) skal | bruge banekortene til finde en tilfeeldig reekkefelge at kare
Bemaerk: Du far ikke noget sponsorkort ien tur, hvor du skriderud. - panernei. Far hvert Ib skal | traskke et tilfzeldigt begivenhedskart,
som vil finde sted pa den pageeldende bane. Gennemfar derefter
den normale opsatning.

Gul skal betale 2 Heat og fdr et

Eksempel: Mo
spons .

Pressen stdr i et sving med en . 3
hastighedsgreense pd 4 (trykt veerdi pd e ’:Z:l g’;;?:f;’;iorkorf' selv om de ikke
3 + bonus pd 1 for baneforhold). X ’ . .
Rad, gul og blé bil krydser alle linjen @ 5ld skalkbefalj 3dH7<at, mef f,? r.‘l’kke et

, sponsorkort, da de kun overskrider
i svinget ved at spille de viste kort. hﬁsﬁghedsgraensen med 1.
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TIRES
TIRES
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Hvis | gerne vil konkurrere endnu mere med hinanden, foreslar

vi, at | spiller en turnering:

@ Ingen justerer deres gear i lgbet af rundens farste trin, men
alle spiller stadig kort.

@ Nar | kommer til trinnet Afslgr og flyt, viser I, hvor mange
kort | hver iseer har spillet, og farst derefter justerer | jeres
gear.

@ Hvis | justerer gearet to trin op/ned, skal | straks betale
Theat i afslgringstrinnet.
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Bemaerk: Hvis du ved et uheld har flyttet to gear, men ikke kan

betale heat, skal du justere antallet af kort i overensstemmelse
hermed:

@ Hvis fejlen skete, mens du skiftede opad, skal du kassere et
af de spillede kort tilfaeldigt

@ Huvis fejlen skete, mens du skiftede nedad, skal du faje et
tilfaeldigt standardkort fra din kortstak til dit spilleomrdde
pd samme méde, som ndr du spiller et [ g-symbol (se side
5i regelhaftet).

Til sidst skal du placere din gearbrik i det rigtige gear.



Obligatoriske symboler

Heat

Kasseér

' Justér hastighedsgraensen

Kan bruges én gang

® 0000000000 cccscc0000000000000000 00000




