SATAILLE ®w NORMANDIE

Le contournement de GCaen

Objectifs  aucun
Points 0 2
La percée
Objectifs  aucun

Points 0 1

l.a prise de GCaen

Objectifs  aucun
Points 10
Vers Falaise

Objectifs  aucun
Points 10
Falaise
Objectifs  aucun

Points 10

N

N

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne est déclaré vainqueur de la Grande
Campagne. En cas d'égalité, c'est le joueur qui a le plus de Points de victoire qui gagne.
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JUIN-AOUT 1944 @

p.18

COMPTEUR D’0BJ. POINTS DE VIC I(]IRIE

COMPTEUR D’0BJ.

COMPTEUR D’0BJ.

COMPTEUR D’0OBJ.

POINTS DE VICTOIRE @ Points de Grande Campagne

LE CONTOURNEMENT
DE CAEN

LA PERCEE

LA PRISE DE CAEN

VERS FALAISE

FALAISE

Victoire Mineure 1 pt. Victoire Majeure

2 pts. Victoire Décisive 3 pts.



SATAILLE2 NORMANDIK

orEéS AXE JUIN-AOUT 1944 @

Le contournement de GCaen p.19
Ul)jﬂ(!ti'fs aucun MEDAILLES COMPTEUR D’0OBJ. POINTS DE VICTOIRE
Points -1 1 +

L.a percée
MEDAILLES COMPTEUR I’OBJ.

+

Objectifs  aucun
Points 2 10
l.a prise de GCaen

MEDAILLES COMPTEUR D’0BJ.

+

Vers Falaise
MEDAILLES COMPTEUR D’OBJ.

+

Falaise

POINTS DE VICTOIRE [i Points de Grande Gampagne

LE CONTOURNEMENT
DE CAEN

.
LA PERCEE

LA PRISE DE CAEN

VERS FALAISE

FALAISE

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne est déclaré vainqueur de la Grande
Campagne. En cas d'égalité, c'est le joueur qui a le plus de Points de victoire qui gagne.

I+ .

Egalité 0 pt. Victoire Mineure 1 pt. Victoire Majeure 2 pts. Victoire Décisive 3 pts.




UNTERNEHMEN FALL GELI

oréS ALLIES

Opération aéroportée

MAI-JUIN 1940 @@

p-48

Objectifs  aucun MEDAILLES| [COMPTEURID'OBY  |TRIAIGNE
Points -2 -1 0 1 2 -
l.a diversion p.54
A 0-3 | 4-6 | 7-9 | 10+ ; MEDAILLES| [COMPTEURID'OBY  |TTRITAING
0 1 2 < >
l.e coup de faux p.60
dgtl:ﬁ:;gs 0-4 | 57 810 11+ ; MEDAILLES ~ COMPTEUR IJ'()BJ._ POINTS DE VICTOIRE
0 1 2 < -
La traversée de la Meuse
LA 0-3 | 4-7 | 8-10 [11-13 [14-16| 17+ p.66
0O[1]2 34|65 MEDAILLES! (COMPTEURSD'0BY  [RATHILE
== =
Objectifs aucun
Points 0 1 2 3

"AMPAGNES

ALLIES

OPERATION
AEROPORTEE

LA DIVERSION

LE COUP DE FAUX

LA TRAVERSEE
DE LA MEUSE

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne
est déclaré vainqueur de 1a Grande Campagne.

En cas d'égalité, c'est le joueur qui a le plus de Points de victoire qui gagne.

Egalité 0 pt. Victoire Majeure 2 pts.

Victoire Mineure 1 pt. Victoire Décisive 3 pts.
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Victoire a Bodange

+1

Victoire a Dunkerque




UNTERNEHMEN FALL GELE

Stor{;‘s AXE MAI-JUIN 1940 @

Opération aéroportée

p.49

POINTS DE VIC IllIHE

Objectifs

Points 0 0 1 1

lL.a diversion

aucun

MEDAILLES COMPTEUR D’0BJ.
, +

N
N
‘*\

Objectifs

Points 0 1

aucun

MEDAILLES COMPTEUR D’0OBJ.
==

L.e coup de faux

Unités .
détruites .

Points 1

4+

N

| - Bonus chars lourds - }

MEDAILLES COMPTEURS IOBJ.
~ +

Objectifs

Points 0 1 2

aucun

La traversée de la Meuse

Unités P
détruites 1 2-3

Points 1 2 3

| - Bonus chars lourds - )

p.68

MEDAILLES COMPTEURS D’OBJ. [Ny Y (H I()IRI
+ =

Objectifs
Points | 1 0 1 2 3 4

aucun

» CAMPAGNES

POINTS DE VICTOIRE ‘? Points de Grande Campagne

OPERATION
AEROPORTEE

LA DIVERSION

LE COUP DE FAUX

LA TRAVERSEE
DE LA MEUSE

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne

est déclaré vainqueur de 1a Grande Campagne.
En cas d'égalité, c'est le joueur qui ale plus de Points de victoire qui gagne.

Egalité 0 pt. Victoire Majeure 2 pts.

Victoire Mineure 1 pt. Victoire Décisive 3 pts.

-+ __

Victoire a Bodange

+1

Victoire a Dunkerque




OPERATION BARBAROSSA

oréS ALLIES JUIN-DECEMBRE 1941 @

Barbarossa Centre

Objectifs aucun z MEDAILLES  GOMPTEUR 1’OBJ.
Points 6 6 7 8 : +

Barbarossa Nord

(]llj!!(:ti'fs aucun z MEDAILLES COMPTEUR D’OBJ.
Pints 1 2 3 4 5 6 6 6 ™ +
Barbarossa Sud p106
Objectifs aucun MEDAILLES| |COMPTEUR D'0B).  [TRYRIITLE
- ’ + = <>
Points 1 2 UAC

JAMPAGNES ALLIES

POINTS DE VICTOIRE [,‘7‘ Points de Grande Gampagne

BARBAROSSA
CENTRE

BARBAROSSA
NORD

BARBAROSSA
SUD

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne est déclaré vainqueur de la Grande
Campagne. En cas d'égalité, c'est le joueur qui a le plus de Points de victoire qui gagne.

Egalité 0 pt. Victoire Mineure 1 pt. Victoire Majeure 2 pts. Victoire Décisive 3 pts.




OPERATION BARBAROSSA

ﬁ)(orés AXE JUIN-DECEMBRE 1941 @

Barbarossa GCentre p.86
Ul)j(!(}ti'fs aucun g MEDAILLES COMPTEUR D’OB)J. POINTS DE \lI[)?[lIRIE
Poits 1. 1 1 2 2 3 4 5 +

Barbarossa Nord

Objectifs  aucun MEDAILLES  COMPTEUR D’OBJ.
Points 0 1 2 3 4 5 5 &

- Compteur d'objectifs -

Barbarossa Sud p.108
Objectifs aucun
Points 0 1

"AMPAGNES

POINTS DE VICTOIRE [’\ﬁ Points de Grande Gampagne

BARBAROSSA
CENTRE

BARBAROSSA
NORD

BARBAROSSA
SUD

Le joueur qui remporte le plus de points de Grande Campagne est déclaré vainqueur de la Grande
Campagne. En cas d'égalité, c'est le joueur qui a le plus de Points de victoire qui gagne.

Egalité 0 pt. Victoire Mineure 1 pt. Victoire Majeure 2 pts. Victoire Décisive 3 pts.




