ﬁ%ﬂ;o pravidla popisnji variantu hry nazvanon Bitva
0 Azeroth a predpoklddaji, Ze nz jste obezndmeni se _
zakladni pravidly Small World of Warcraft uvedenymi

v Knize pravidel.

Novym hraciim doporucujeme, aby nejprve odehrdli nékolik
© her podle klasickych pravidel, neZ tuto variantu vyzkonsi.
© Bitva 0 Azeroth se hraje v tymech, kdy Aliance a Horda bojnji
0 nadvlddu na Azerothem, zatimco neutrdalni rasy jejich konflikt vidi
jako prileZitost vynorit se ze stinil a podmanit si svét. Tato varianta
je urcena predevsim pro 4 nebo 5 hracil, ale dd se hrdt i ve dvou nebo

trech.
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Tymova varianta Small World of Warcraft

Hraci se podle svého poctu rozdéli na 2 nebo 3 frakce:
# 2 hradi: 1 Aliance, 1 Horda

4 3 hrdci: 1 Aliance, 1 Horda, 1 Neutrdlni

® 4 hradi: 2 Aliance, 2 Horda

# 5 hrdci: 2 Aliance, 2 Horda, 1 Neutrdlni

Hraci se pak usadi v nasledujicim pofadi podle toho, kolik
lidi bude hrat— 1. Aliance, 1. Horda, Neutralni, 2. Aliance, 2,
Horda.

Hraci ze stejné frakce jsou spojenci. Mohou se domlouvat
na spolecné strategii, ale dobyvat regiony a ziskavat vitézné
mince budou nezavisle jeden na druhém. Mnozstvi ziskanych
vitéznych minci se pred ostatnimi hraci taji, ale spojenci se
o tuto kli¢covou informaci mohou kdykoliv podélit. Spojenci
na sebe dokonce mohou i Gtocit, pokud jim to bude pfipadat
vyhodné!

PRIPRAV A

Priprava hry je podobna jako ve Small World of Warcraft,

ale je tu jeden vyznamny rozdil —standarty ras se nemichaji

dohromady. Misto toho je rozdélte na tfi balicky — Alianci,
Hordu a neutralni rasy. Ve hie 2 a 4 hracti neutrdlni rasy vratte
do zasobniku. Zamichejte oddélené balicky Hordy a Aliance.
Z kazdého nahodné vytahnete tfi standarty a vylozte je oto-
cené licem nahoru do sloupce. Balicky se zbyvajicimi tfemi
standartami umistéte pod sloupce a také je nechte otocené
licem nahoru. Sloupce budou rovnobézné. Pokud hraje i ne-
utralni hrac, zamichejte 4 neutralni rasy a nahodné z nich
vylozte treti sloupec (bez balicku).

Zamichejte bali¢ek odznaku zvldstnich schopnosti a vylozte
tfi odznaky otocené licem nahoru do ¢tvrtého sloupce, ktery
se bude nachazet vlevo od ostatnich. Balicek se zbyvajici-
mi odznaky polozte pod néj a také je nechte otocené licem
nahoru. Nyni byste méli mit sloupec 4 otocenych odznaku
zvlastnich vlastnosti a dva/tfi sloupce rasovych standart ze

Ctyf otocenych standart sefazenych podle frakci.

VYBER KONBIACE RASY
A ZVLASTIf SCHOPIOSTI

V Bitvé o Azeroth si kombinaci rasy a zvlastni schopnosti
vybirdte trochu jinak nez v pivodnich pravidlech.

# Kdyz si hrd¢ vybere rasu, at uz prvni nebo dalsi poté, co
predchozi vyhlasi Gpadek, musi si vybirat jen z téch, které
nalezi k jeho frakci (Aliance, Horda nebo Neutralni).

# Rasa je vzdy spojena s odznakem zvlastni schopnosti,
ktera se nachazi na stejném radku.

# Cena jednotlivych kombinaci je stdle ur¢ovana podle je-
jich pozice ve sloupci, ale tentokrat hraci vitézné mince
nepokladaji na presko¢ené kombinace, ale odevzdavaji
je do banky.

# Kdyz si hra¢ vybere rasu a pridélenou zvlastni schopnost,
oba sloupce doplni. JiZ vyloZené standarty a odznaky po-
sune smérem nahoru a odhali tak nové na pfislusnych ba-
liccich, pokud tam stale jsou. Pokud jsou balicky vybrané,
ponecha prazdné misto. Nasledkem toho a na rozdil od
ptvodnich pravidel se mohou kombinace rasy a zvlastni

schopnosti ménit pokazdé, kdyz si hrac jednu vybere.
# Kdyz je rasa odstranéna, zastrcte jeji standartu dospod
prislusného bali¢ku. Pokud zbyvaji méné nez 3 rasy, umis-
téte ji na nejvyssi volnou pozici ve sloupci.
Kromeé téchto vyjimek jsou zbyvajici pravidla stejna jako
ve Small World of Warcraft a prislusné Knize pravidel.
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w € :)J Na zacdtku hry si prvni hrd¢ z Aliance vybere
- kombinaci rasy Humans a zvldstni schopnosti
Zurivei a zaplati 1 vitéznon minci, kterou odevzda
do banky. Aliancni standarty a odznaky zvlastnich
schopnosti se posunon o0 jednut pozici nahorn.

| LY PRSI N

) ¢
N ~ Pozdéji ve hite se aliancni hrdc rozhodne vyhldsit R
padek své rasy Night Elves. ProtoZe uz jednu rasu
v upadku ma, musi ji odstranit.

z Hordy, nabidka se zménila — rasa Orcs jiz \ ~ Standarta rasy Humans se pak otoci na aktivni
nevytviari dvojici se schopnosti Zufivci, ale se schopnosti stranu 4 umisti na nejvyssi votnou pozici ve sloupku
5 Zastrasovatelé, zatimco rasa Forsaken ziskala schopnost Aliance.

R . Moreplavci! - . - ‘

. N 4
| a -—
) pl KdyzZ si pak chce svou kombinaci vybrat hracé réﬁ
~8

i 4

Pocet kol v Bitvé o Azeroth je stejny jako u klasickeé verze. _ .~ Priklad
Jakmile hra skon¢i, hraci odhali své zisky. * —_ -

4 Ve hie 2-3 hracu jsou ziskem frakce zisky jednotlivych

2 xo

Hrac 4=83 VM
hracu.

4 Ve hie 4-5 hrac je zisk neutrédlniho hrace ziskem neutrdlni
frakce. V pfipadé Aliance a Hordy se vsak za zisk frakce
povazuje zisk spojence, ktery vitéznych minci ziskal nej- a Hri¢s=72VM ¢/
méné. Vitézem je frakce, ktera ziskala nejvic vité€znych s 4k !
minci. V pfipadé remizy je vitézem frakce, jejiz hrac ziskal Horda vitézi se 72 vitéznymi mincemi.
nejvic vitéznych minci.
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