Prvnim hracem je ten, kdo jako posledni hral pocitacovou hru. Hraci
se stiidaji po sméru hodinovych rucicek. Posledni kolo zacne, kdyz
Ukazatel hernich kol dosahne posledniho pole. Viyhrava hrac s nejvyssim
poctem vitéznych minci (v pripadé remizy hra¢ s nejvyssim poctem
rasovych zeton().

l. PRVNI TAH

1. Vybér kombinace rasy a zvlastni schopnosti (str. 4)

# lyberte si kombinaci a zaplatte 1 vitéznou minci za kazdou kombinaci
nad tou, kterou jste si vybrali.

# Vezméte si svou kombinaci a vitézné mince, které na ni zanechali
predchozi hraci.

o Vezméte si tolik rasovych Zetond, kolik je soucet hodnoty na standarté
vasi rasy a pfipojené zvlastni schopnosti.

2. Dobyvani regioni (str. 5)

o Prvni dobyvani: Prvni oblast, kterou budete dobyvat, se miize nachazet
na libovolném ostrové, ale musi jit o Vstupni region (s ikonou kotvy),
pokud neni uvedeno jinak (vlastnost rasy a/nebo zvlastni schopnost).

o Viechna dobyvani: Region musi (obvykle) sousedit s regionem, ktery

BEGIS OF AGGRAMAR

Na konci svého tahu umistéte tento Artefakt do jednoho regionu,
ktery ovladate. Tento region je imunni vici vSem schopnostem
a pokustim o dobyti, dokud vam souper nezaplati 2 vitézné mince.

ASHES OF AL’'AR

Jednou za tah mizete dobyt libovolny region na libovolné mapé,
jako by byl vybrany region sousednt.

DOOMHAMMER

Mdizete jednou za tah dobyt libovolny 1 region, kde se nachazi
jen jeden Zeton, ale musite predchozimu vlastnikovi zaplatit
2 vitézné mince.

FROSTMOURNE

MuzZete jednou za tah tento Artefakt pouit, abyste o 2 Zetony
snizili naklady na dobyvani jednoho regionu.

ovladate, nebo to musf byt Vstupni region. Budete potfebovat: 2 rasové
Zetony +17Zeton za kazdy jiny rasovy Zeton, PfizraCnou sténu, Sampiona,
Pevnost, Hory nebo Selmu v dobyvaném regionu. Pokud jsou v regionu
rasové Zetony aktivni rasy, soupef jeden ztraci a zbyvajici se mu vraci
do ruky, dokud kolo neskon¢i.

o Posledni dobyvéni: Béhem pokusu o posledni dobyvani v tahu si
mUiZete po vybéru regionu jednou hodit kostkou posil. Kazda tecka se
pocita jako 1 rasovy zeton.

Minimum 1 Zetonu: Bez ohledu na rasu, zvlastni schopnost nebo hod
kostkou musite pfi dobyvani regionu vzdy pouzit minimélné 1 rasovy
Zeton.

o Rozmisténf bojovnikil: Na konci tahu miizete libovolné presunout
své bojovniky, aby branili vase regiony, ale v kazdém vaSem regionu
musi nejméné jeden ziistat. Soupefi mohou presunout bojovniky, ktefi
se stahli z dobytého regionu, do dalsich, které ovladaji.

3. Ziskani vitéznych minci (str. 7)

Na konci svého tahu:

& Ziskavate 1 vitéznou minci za kazdy region, ktery okupuiji vase rasové
zetony (aktivni i v ipadku).

# Ziskavate vitézné mince, které vam zajistily vlastnosti rasy, zvlastni
schopnosti, Legendarni mista a/nebo Artefakty.

# Ziskavate vitézné mince za Frakni bonus (obvykle 1 vitéznou minci za
kazdou rasu z nepratelské frakce, kterou jste v daném tahu porazili).

HEART OF AZEROTH

Na konci svého tahu tento Artefakt umistéte do jednoho regionu,
ktery ovladate. Kazdy hrac, ktery se svou aktivni rasou ovlada
alesponi jeden region sousedici s Heart of Azeroth vam musi
zaplatit 1 vitéznou minci.

BATTLEGROUND

MuZete na nepratelskou rasu dvakrat uplatnit Frakéni bonus.
Pokud ovladate neutralni rasu, méizete po dobu trvani svého tahu
bojovat za Alianci nebo Hordu a do¢asné ziskat Frakéni bonus
spolu s bonusem poskytovanym timto Legendarnim mistem.

DARK PORTAL

Na konci tahu ziskate 2 bonusové vitézné mince.

KARAZHAD
Na konci tahu ziskte 1 bonusovou vitéznou minci za viechny
OSTATNI kontrolované regiony stejného terénniho typu jako
ten, kde se nachézi Karazhan.

s

# Celkovou hodnotu svych minci neprozrazujete a pried ostat-
nimi hraci ji tajite.

|I. NASLEDUJICI TAHY
Rozsifovani uzemi dalSim dobyvanim (str. 8)

o Pfesun bojovnikil: Ponechejte v kazdém regionu 1 rasovy zeton
a ostatni si vezmeéte do ruky. Pokud budete chtit, mizete nékteré (nebo "‘m
viechny) regiony opustit (iplné, ale pfijdete o vitézné mince, kteréby |

vam poskytovaly. Pokud opustite vSechny regiony, budete se znovu 52%
fidit pravidly prvniho dobyvanti. o
o Dobyvani: Dobyvejte nové (obvykle sousedni nebo vstupni) regiony 9
podle pravidel dobyvani (. 2). i

NEBO
Vyhlaseni dpadku (str. 8) £
e OtoCte standartu své rasy, aby ukazovala stranu v tpadku, a od- ”
strante svilj odznak zvlastni schopnost, pokud jeho vyhody nepokracuiji 3
i béhem dpadku. &

o Otocte v kazdém svém regionu 1 rasovy zeton na tipadkovou stranu
a ostatnf odstrarite.

o Pokud jiz na mapé jednu svou rasu v Upadku mate, odstrante jeji
Zetony a jeji standartu zasurite dospod balicku nepouzitych standart.

o Nasledujici tah odehrajete, jako by to byl vas prvni tah. (. 1)

V obou pfipadech na konci svého tahu ziskavate vitézné mince. (I. 3).

Vstupni
region

' - -
A MORE/JEZERA

~
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LIGHT'S HOPE CHAPEL

Kdyz jste napadeni, neztracite rasové Zetony.

MEETING STONE

Nemusite platit +1 rasovy zeton jako naklady na prepravu, kdyz
dobyvate nesousedici region.

SPIRIT HEALER

Béhem presunu bojovniki ziskavate 1 bonusovy rasovy zeton
(pokud se jesté néjaky nachazi v zasobniku).

WELL OF ETERNITY

Po odhalenti tento zeton presurite do regionu Jezero na stejné
mapé (pokud tam zadné nent, otocte novy Zeton). Rasa, ktera
na konci svého tahu ovlada nejvic regiont sousedicich s timto
Jezerem, ziskava 2 bonusové vitézné mince, i kdyby se nachazela
v tpadku.
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BLOOD ELVES

Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdy Ma-
gicky region, ktery ovladate na konci svého tahu.

DRAENEI

Béhem tahu kazdého soupefe si prvni rasovy zeton,
ktery byste méli ztratit (z libovolného divodu), vrat-
te do ruky. Nasledujici ztracené zetony jiz ze hry
odstranény jsou.

DWARVES

Naklady na dobyvani regionti Hory jsou o 2 Zetony nizsi
nez obvykle (stale je pozadovan minimalné 1 Zeton).

ETHEREALS

Jednou za tah miiZete ukrast Artefakt jeho presunutim
ze sousedniho regionu do toho, ktery ovladate, NEBO
mizete dobyt libovolny sousedici region s Legendar-
nim mistem a naklady na dobyvani budou 2 zetony nizsi
nez obvykle (stale je pozadovan minimalné 1 Zeton)

FORSAKEN

Pokazdé, kdyz odstranite nepratelsky rasovy zeton
(aktivni i v apadku), mizete si béhem faze Pfesun
bojovniku za 1 vitéznou minci koupit dodate¢ny ra-
sovy zeton.

GNOMES

Jednou za tah miizete provést letecky itok na libovolny
region na libovolném ostrové a dobyvat ho, jako by
byl sousedni. Navic si pred titokem hodite kostkou
posil, abyste sniZili naklady na dobyvani.

GOBLInS

Na konci svého tahu miizete do sousednich regiont,
které ovlada soupefova aktivni rasa, polozit licem
doll otoceny zeton Bomby. Na za¢atku dalSiho tahu,
pokud je region stale okupovan rasovymi zetony,
zeton otocte. Viybuch je povazovan za lispésné dobyti
regionu, selhani Bomby nemd zadny Gcinek. Zeton je
v obou pripadech odstranén ze hry. Pokud je region
opustén, vezmeéte si zeton Bomby zpatky k sobe.

HUMARS

Na konci svého tahu umistéte do dvou riiznych ne-
alianénich regionti 2 zetony Vojenskych cilti. Pokud
region s Vojenskym cilem dobyde hrac, ktery nepatfi
k Hordé (véetné vés), ziskava 2 bonusové vitézné
mince. Pokud jste region neobsadili vy, dostanete
2 bonusové vitézné mince také.

KOBOLDS

Muzete dobyvat libovolny region Jeskyné, jako by byl
sousedni. Behem prvniho dobyvani miizete Jeskyné
vyuzit jako Vstupni region a nebudete platit 1 rasovy
zeton nakladui za dopravu.

NAGA

Muzete dobyvat mofské regiony a to vcetné prvniho
dobyvani. V regionech Mofe zistavate i béhem
Gpadku.

niGHT ELVES

Naklady na dobyvani region(i Lesy jsou o 1 zeton nizsf
nez obvykle (stale je pozadovan minimalné 1 zeton).
Ve svych Lesich také umistujete Zeton Pfizracné
stény (obrana +1). Pfizralné stény ziistavaji i béhem
(padku, ale jsou odstranény, kdyz je region dobyt
nebo opustén.

OBRANCI

Umistite Zeton Hlidkové véZe na kazdé Pole, u
kterého ovladate vétsinu sousednich region(.
Region s Hlidkovou vézi je imunni viici vsem
Gtokdim a zvlastnim schopnostem.

BARCHEOLOGOVE

Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdy
Artefakt a Legendarni misto, které ovladate.

R LNV
BYLINKARI
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdé
Kopce, které ovladate na konci tahu.

AN
FARMARI
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdé
Pole, které ovladate na konci tahu.

HORALOVE

Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdé
Hory, které ovladate na konci tahu.

HORnici

Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za ka-
zdou Jeskyni, kterou ovladate na konci tahu.

*V /v oe
HRANICARI OBYUATELE
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdé m KRIn
Eeliania o ondtahy, Soupefi vam musi zaplatit 1 vitéznou minci,
pokud obsadi vami ovladané Baziny. Tato

2vlastni schopnost je aktivni i béhem dpadku.

Z Ve
KOVARI
Naklady na dobyvani viech regionti jsou 01 ze-
ton nizsi nez obvykle (minimum je stale 1 zeton).

PORTALOVI
MAGOVE

Dvakrat za tah miizete vyménit vSechny Zetony
(s vyjimkou Zetond Hor a Legendérnich mist)
mezi dvéma Magickymi regiony.

o P R
PRUZKUMNICI
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za ka-
zdy ostrov, na kterém na konci tahu ovladate
alespori jeden region.

KROTITELE

Na zacatku svého tahu nejprve odstrarite
viechny Zetony Selem. Pak si do ruky vezméte
tolik Zetonti Selem, kolik ovladate Kopcil. Tyto
zetony muzete poutzit jako rasové zetony. Kdyz
Je v8ak dobyt region s nejméné jednim zetonem
Selmy, jeden Zeton Selmy je odstranén, zatimco O
ostatni zetony se vraceji do ruky jako obvykle. RASELIH ARI

Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za
kazdou Bazinu, kterou ovladate na konci tahu.

MOREPLAVCI

Nemusite platit +1 rasovy Zeton jako naklady na
prepravu, kdyz dobyvate nesousedici Vstupni
region na mapeé.

RYBARI
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci za kazdy

region sousedici s mofem nebo jezerem, ktery
ovladate na konci tahu.

X

Kazdé dobyti Alianci ovladaného regionu vam na
konci tahu zajisti 1 bonusovou vitéznou minci. Tento
bonus se scita s Frakénim bonusem.

PANIDAREI

Na konci kazdého tahu date zeton Harmonie kazdé-
mu soupefi, na jehoz aktivni rasu jste v tomto tahu
nedtocili. Hrac s zetonem Harmonie na vas nemiize
zaitoCit, dokud vam nezaplati 2 vitézné mince.

TAUREN

Nikdy neokupujete (ani nedobyvate) region s méné
nez dvéma rasovymi zetony. Kdyz vyhlasite tpa-
dek, v kazdém regionu misto jednoho ponechate
2 rasové zetony.

TROLLS

Naklady na dobyvani viech neprazdnych regionti
jsou o 1 Zeton nizsi nez obvykle (stale je pozadovan
minimalné 1 Zeton).

WORGEI

Na zacdtku kazdého tahu si vyberete mezi lidskou po-
dobou (okamZité ziskavate 2 bonusové vitézné mince)
aworgeni podobou (zaplatite 1 vitéznou minci a nakla-
dy na veskera dobyvani budou o 1Zeton nizsi nez ob-
vykle, ale stale bude nutno poutzit nejméné 1 zeton).

$ampioni
|ednou za tah miizete umisténim zetonu svého
Sampiona zdarma dobyt libovolny sousedni
region bez ohledu na to, kolik je v ném nepra-
telskych rasovych zetonti a obran. Sampion se
pfi obrané pocita jako 1 rasovy zeton. Pokud
nepritel tento region dobyde, neztratite zadny
rasovy zeton, ale musite nepfiteli okamzité
zaplatit 1 vitéznou minci a vzit si Sampiona
zpét. Znovu ho umistite stejné jako bézny
rasovy zeton.

*+ o R
VOJEVUDCI
Ziskavate 1 bonusovou vitéznou minci pokazde,
kdyz obsadite neprazdny region.

ZASTRASOVATELE

Trikrat za tah mizete presunout 1 rasovy
zeton ze soupefova sousediciho regionu do
libovolného regionu, ktery ovlada stejna rasa.
Pokud zadny dalsf region nent, nebo pokud se
jednalo o zeton rasy Murlocs, zeton odstrarite).

v ¢ R
ZURIVCI
Po kazdém dobyvani ziskate tolik vitéznych
mincf, kolik se v dobyvaném regionu branilo
rasovych Zeton(, pokud tam byly nejméné dva.

v R v

ZENISTE

Umistite 1 Zeton Pevnosti do kazdého regionu,
ktery ovladate. Pevnost posiluje obranu
01a ziistava na misté i béhem
Gpadku. Maximum je 1 Pev-
nost v regionu a 10 pevnostf
ve hre.




