
根据玩家人数，玩家分为2或3个阵营，具体为：

◆ 2人游戏：2人游戏：联盟1人、部落1人

◆ 3人游戏：3人游戏：联盟1人、部落1人、中立1人

◆ 4人游戏：4人游戏：联盟2人、部落2人

◆ 5人游戏：5人游戏：联盟2人、部落2人、中立1人

根据游戏人数调整座位顺序。同时这也是玩家顺位：联盟玩家1、
部落玩家1、中立玩家、联盟玩家2、部落玩家2。

同属一个阵营的玩家互为盟友。盟友之间可以共同制定策略，
但整场游戏中，征服地区和结算胜利钱币时互相独立。盟友之
间可以共同制定策略，但整场游戏中，征服地区和结算胜利钱
币时互相独立。玩家个人的胜利钱币数量仍然保密，但在游戏
中，可以随时与盟友分享这一机密信息。只要觉得有收益，盟
友之间甚至可以互相攻击！

准备准备
游戏准备与《小小魔兽世界》类似，只有一点例外：不要混洗
种族旗帜。而是把它们分成三堆：联盟、部落和中立。在2或4
人游戏中，将中立种族放回游戏盒中。分别混洗部落和联盟。
每一堆均随机抽出3块，正面朝上摆成一列，将剩余3块旗帜
正面朝上叠成一堆，放在下方。将两列并排放置。如果你是中
立玩家，混洗4块中立种族旗帜，随机摆放为第三列（没有堆
叠）。

混洗所有特殊能力徽章，将其中3块正面朝上放在右侧，形成
第4列。随后将剩余徽章正面朝上叠成一叠，放在下方。现在
你应该可以看到4个特殊能力和2-3列按阵营区分的种族旗帜，
每列4个种族。

挑选一套种族和特殊能力的组合    挑选一套种族和特殊能力的组合    
在“争霸艾泽拉斯”中，挑选种族与特殊能力组合与原始游戏
略有不同。 

◆ ��玩家选择种族时，无论是第一次选择，还是之前种族衰落
后选择新种族，都必须选择自己阵营的种族（联盟、部落
或是中立）。

◆ ��种族永远和同一行中的特殊能力徽章绑定。

◆ ��每套组合的胜利钱币费用由其在当列中的位置决定，但与
原始游戏规则不同的是，玩家支付费用时，需要将胜利钱
币从个人财物堆放回供应堆。

◆ ��选择了种族和绑定的特殊能力后，补充这两列。将剩下的种
族旗帜和特殊能力分别在各自的列上向上移动一格，从对应
的堆叠顶上各翻开一块新的板块。如果堆叠里没有剩余的板
块，就留出空格。虽然和原始游戏不同，但现在每次玩家挑
选后，种族/特殊能力组合仍会发生变化。

◆ ��弃掉种族时，如果该阵营种族堆还有3个及以上旗帜，则放
在堆叠底部；如果没有，则放到该列最顶上的空格。

除此之外，所有其他规则与《小小魔兽世界》规则书中的一样。

拂

供2-5人使用《小小魔兽世界》组队变体规则

联盟联盟 部落部落



“争霸艾泽拉斯”中的轮数和经典版本中一样。游戏结束时，
每位玩家展示其自己的钱币。

◆ 2-3人游戏中，玩家各自的钱币即阵营的钱币。

◆ �4-5人游戏中，中立玩家的钱币为中立阵营的钱币。然而对
联盟和部落来说，阵营的钱币为两位玩家中较少的钱币。获
得钱币最多的阵营获得游戏胜利。如果出现平局，平局的阵
营中单个玩家钱币数量最多的阵营获胜。如果有阵营依旧平
局，这些阵营的玩家共享胜利。
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	 	➤ 玩家1 = 51 ✔	 玩家4 = 88 

 中立	 ➤ 玩家3 = 67 ✔

➤ 玩家2 = 79	 玩家5 = 72  ✔

部落以72胜利钱币获得胜利。

示例

轮到部落玩家了，这位玩家可以选择自己想要的组合，但和
之前有所不同了：比如兽人已经不是暴怒者，而是胁迫者，

另外被遗忘者成了水手！

游戏开始时，第一位联盟玩家选择了人类暴怒者，将1胜利钱
币的费用支付到供应堆。联盟种族旗帜和特殊能力徽章向上

移动一格。 

将人类种族旗帜翻至活跃面，放在联盟列最顶上的空格里。

在之后的游戏中，有一位联盟玩家决定让自己的暗夜精灵衰
落。这位玩家已经有一个衰落种族(人类)了，所以必须先将该

种族弃掉。


