,ﬁ‘ﬁ?k a szabdlyok részletezik a Harc Azerothért
jatérviltozatot. A leirds feltételezi, hogy a Small
“World of Warcraft szabdlykinyvében leirtakat mar

elsajatitottatok.

Azt javasoljuk, hogy az 11j jatékosok eldszor jatsszanak le
néhdny partit az alapszabdlyokban leirtak alapjdn. A Harc
- Azerothért csapatok kiizdelme, ahol a Szivetség és a Horda
vetélkedik az Azeroth feletti uralomért, mig a Semleges fajok
ebben a kiizdelemben 1Atjdk sajdt felemelkedésiik lehetdségét. Végre
kimerészkednek az drnyak kozill, hogy Adtvegyék Azeroth irdnyitdsdat.
£z a jatékvdltozat elsésorban 4-5 jatékos szdmdra késziilt, de

g3 idtélzossal is idtszhaté.
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Small World of Warcraft Csapatjatek-valtozat

R

A jatékosok a létszamuk alapjan 2 vagy 3 csapatra oszlanak
az alabbiak szerint:

¢ 2 jatékos: 1 Szovetség, 1 Horda
# 3 jatékos: 1 Szovetség, 1 Horda, 1 Semleges
@ 4 jatékos: 2 Szovetség, 2 Horda
@ 5 jatékos: 2 Szovetség, 2 Horda, 1 Semleges

A jatékosok az alabbi sorrendben Uljenek egymas mellé, termé-
szetesen a létszamhoz igazitva: Szévetség 1, Horda 1, Semleges,
Szdvetség 2, Horda 2.

Az egyazon oldalhoz tartozoé jatékosok egy csapatot alkot-
nak. Megtervezhetik k6z6sen a stratégiajukat, de a teriileteket
egyedil kell elfoglalniuk, és gy6zelmi érméket is sajat maguknak
szereznek, csapattdrsuktol fliggetleniil. Az egyes jatékosok a ja-
ték soran barmikor megoszthatjak gyézelmi érméinek szamat
a csapattarsukkal, de ez az informacié mindenki mas eldl rejtve
marad. Ha a jatékosok ugy latjak jonak, akdr meg is tamadhatjak
csapattarsuk terileteit!

ELOKESZULETEK

Az elSkésziletek a Small World of Warcraft altalanos szabalyai
szerint zajlanak, egy jelentds kivétellel: ne keverjétek 6ssze a fa-
jok lobogoit. Ehelyett valogassatok 6ket haromfelé: Szévetség,
Horda és Semleges fajok. 2 vagy 4 jatékos esetén a Semleges
fajokat tegyétek vissza a dobozba. A Horda €s a Szévetség lo-
bogoit kiilén-kiilon keverjétek 6ssze, majd mindkét kupacbdl
huzzatok fel harmat-harmat, €s ezeket tegyétek egy-egy osz-
lopba képpel felfelé. Mindkét kupac maradék harom lobogojat
tegyétek egy kupacba képpel felfelé az oszlop ala. A két oszlopot
tegyétek egymas mellé. Ha Semleges fajra is szlikség van, azok
4 lobogoijat keverjétek 6ssze, €s alakitsatok ki bel6liik egy har-
madik oszlopot (ennek aljara nem kertl lobogokupac).

Akulonleges képességeket keverjétek 6ssze, €s kozliliik harmat
tegyetek a fajok lobogoi mellé egy negyedik oszlopba. A t&bbi
killénleges képességet tegyétek képpel felfelé egy kupacba, az
oszlop aljara. Igy kialakul egy négy lathato kiilonleges keépesség-

bél allé oszlop, valamint 2 vagy 3 oszlop az oldalak szerint
szétvalogatott fajlobogokbol, oszloponként 4 lathato fajjal
(lasd a képen).

EGY FAJ-KEPESSEG KOIVIBI-
IJACIO KIVALASZTASA

A Harc Azerothért jatékvaltozatban kicsit kiilénboézik a fajok €s
képességek kivalasztasa az alapszabalyoktol.

# Amikor egy jatékos valaszt egy fajt, akar elsé fajként, akar
az el6z6 hanyatlasa miatt, akkor az Uj fajt a sajat oldala (Sz6-
vetség, Horda vagy Semleges) fajai koziil kell valasztania.

4 Minden fajhoz a vele egy sorban lévé képesség tartozik.

# Az egyes kombinaciok darat tovabbra is az oszlopon bell
elfoglalt helyiik hatdrozza meg, de az alapszabalyokkal el-
lentétben a jatékosok fizetéskor a gy6zelmi érméiket a kész-
letbe teszik vissza.

# A faj és a hozza tartozo képesség kivalasztasa utan a két osz-
lopot fel kell télteni. A mar ott lévé fajlobogokat és killénleges
képességeket egy hellyel feljebb kell cstsztatni a sajat oszlopu-
kon beliil, majd a kupacokbdl egy-egy Uj lapkat kell felfedni. Ha
mar nincs tébb lapka, egy hely tliresen marad. Ennek kévetkez-
tében (az alapszabdlyokkal ellentétben) a fajok és kiilénleges
képességek kombinaciéja minden vélasztas utan valtozhat.

¢ Amikor egy fajt el kell dobni, tegyétek a lobogdjat a sajat
kupaca aljara, vagy ha mar kevesebb, mint 3 faj maradt, akkor
az oszlop legfelsd resen allo helyére.

Ezektdl eltekintve a tobbi szabdly, amit a Small World of
Warcraftban megismertetek, valtozatlan.
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\ A jAték egy késdbbi pontjan egy Szovetség jdtékos
gy dont, hogy elijtt a Night Elfek hanyatldsanak ideje.
Madr van egy hanyatld faja, amit igy el kell dobnia.

r :

A jAték elejen az elsd Szovetség jatékos a Dithingd C—
Embereket valasztia, és fizetséghént visszatesz

1 gydzelmi érmét a készletbe. A Szivetség fajlobogoi

és a kirlonleges képességek feliebb csusznak eggyel.

/
S N )
e Amikor a Horda jatékos sorra keriil, tetszlleges 2
kombindciot valaszthat, de van, ami mar megvaltozott:
példaul az Orkok mdr nem Dithingdk, hanem Rettentdk,
mig a Forsakenek Tengerészek lettek!

igy az Emberek fajlobogoidt az aktiv oldalira kell
forditani, ez a Szovetség oszlopdnak legfelsd iires helyére
keriil.

i 4

A Harc Azerothért jatékvaltozat ugyanannyi fordulobol all, gl Péld,
mint az alap jatékvaltozat. A jaték végeén minden jatékos felfedi, : s =
mennyi gySzelmi érmét szerzett. g

# 2-3 jatékos esetén az egyes jatékosok sajat pontszima meg- > 1.jétékos =51GyE v/ 4. jétékos =88 6yE
egyezik az oldaluk 6sszpontszamaval.

Semleges > 3. jatékos = 67 GyE ¢/
¢ 4-5 jatékos esetén a Semleges jatékos pontszama megegye- ity e L

zik a Semleges oldal pontszamaval. A Szévetség és a Horda oAl : o .
pontsza’magannyi, mint amennyit az adott oldgal kevesebb @ > 1 jatekos=T9GyE  5.jatékos=T2 GyE v/
pontot szerz6 jatékosa szerzett. A legtébb pontot eléré oldal 2 3 e B 3
nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az az oldal nyer, amelynek A jatékot 72 gyzelmi érmével a Horda nyeri.
jatékosa a legtobb pontot érte el. Ha az eredmény tovabb- _
ra is dontetlen, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.
A
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