instrukcia opisuje wariant gry Small World of
3 arcraft — Bitwa o0 Azeroth, wiec zaktada, ze znasz ]uz
podstawowe zasady znajdujace sie w instrukceji do gry.

! Poczathujacym graczom zalecamy, aby zagrali kilka
g/  razy w podstawowa wersje rozgrywki, a dopiero pdzniej
4 probowali graé wedtug tych zasad.

Bitwa 0 Azeroth to wariant, w ktorym druzyny Przymierza i Hordy
staja do walki o dominacie nad Azeroth, podczas gdy Rasy neutralne
szukaja w tym konflikcie okazji do wyijscia z cienia i podbicia swiata.
Rozgrywlzu jest domyﬁlnie zaprojektowana dla 4 albo 5 graczy, ale

_ mozna w ma, gmc w 2 albo 3 graczy.

Wers;a gry Small World of Warcraft
iioglagdle dyngwym

Musicie podzieli¢ sie na 2 albo 3 frakcje — zaleznie od tego,
ilu jest graczy:

@ 2 graczy: 1 gracz Przymierza + 1 gracz Hordy

4 3 graczy: 1 gracz Przymierza + 1 gracz Hordy +
+ 1 gracz neutralny

¢ 4 graczy: 2 graczy Przymierza + 2 graczy Hordy

@ 5 graczy: 2 graczy Przymierza + 2 graczy Hordy +
+ 1 gracz neutralny

Nastepnie usiadzcie w odpowiedniej kolejnosci zgodnie z tym,
ilu graczy bierze udziat w rozgrywce. To rowniez wskaze Wam
kolejnos¢ rozgrywania tur: gracz Przymierza 1, gracz Hordy 1,
gracz neutralny, gracz Przymierza 2, gracz Hordy 2.

Gracze z tej samej frakeji sa sojusznikami. Mozecie mie¢ wspol-
nq strategie, ale przez cata gre podbijacie regiony i zdobywacie
monety zwyciestwa niezaleznie od siebie. Kazdy gracz ma swoj
stos monet zwyciestwa, ktory musi pozostac tajny, ale na kaz-
dym etapie rozgrywki mozecie ujawnic¢ sojusznikom, ile macie
monet. Mozecie sie nawet atakowac, jesli okaze sie to korzystne.

PRZYGOTOWAIIE GRY

Przygotowanie gry przebiega podobnie jak w podstawowej
rozgrywce Small World of Warcraft. Jest 1 wyjatek: nie tasu-
jecie ptytek Ras. Zamiast tego posortujcie je na 3 stosy: Rasy
Przymierza, Hordy i neutralne. W wariancie dla 2 albo 4 graczy
Rasy neutralne odtézcie do pudetka. Osobno potasujcie stos
Ras Hordy i Przymierza. Z kazdego z nich wylosujcie po 3 ptytki
i potozcie je kolorowa strona do gory w 1 kolumnie, a z 3 pozo-
statych uformujcie stos i potdzcie pod kolumna. W ten sposob
stworzycie 2 takie same kolumny. Jesli gracie w wariant z Rasa
neutralna, potasujcie 4 ptytki tej Rasy, a nastepnie potdzcie je
losowo, tworzac 3. taka sama kolumne (ale bez stosu).

Potasujcie wszystkie ptytki Zdolnosci Specjalnych i potdzcie
3 z nich kolorowa strona do gory, tworzac 4. kolumne po lewej
stronie. Pozostate ptytki Zdolnosci utdzcie w stos kolorowa strong
do gory i potdzcie ponizej. Powinniscie teraz mie¢ 1 kolumne

ztozong z 4 widocznych ptytek Zdolnosci Specjalnych i 2/3
kolumny ptytek Rasy posortowanych wedtug frakcji z 4 wi-
docznymi Rasami w kazde;j.
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WYBOR ZESTAWU RASY
1 ZDOLIJOSCI SPECJALIE]

W Bitwie o Azeroth wybor zestawu Rasy i Zdolnosci Specjalnej
rozni sie od tradycyjnej rozgrywki.

¢ Gdy wybierasz Rase — niezaleznie od tego, czy jest to
1. Rasa, czy kolejny wybor po ogtoszeniu Wymierania po-
przedniej —musisz wybrac 1 z Waszej frakcji.

# Rasa jest zawsze potaczona z plytka Zdolnosci Specjalnych,
ktora lezy w tym samym rzedzie.

¢ Koszt kazdego zestawu dalej zalezy od jego pozycji w ko-
lumnie, ale inaczej niz w podstawowym wariancie gry gracze
ptaca monetami zwyciestwa bezposrednio z wtasnego stosu
do rezerwy.

# Po wyborze Rasy i dotaczonej do niej ptytki Zdolnosci Spe-
cjalnych uzupetnijcie obie kolumny. Przesuncie wszystkie
ptytki Rasy i ptytki Zdolnosci Specjalnych rzad wyzej w ich
kolumnach, a w wolne miejsca dotdzcie, o ile sq dostepne,
dodatkowe ptytki z wierzchu odpowiedniego stosu. Jesli nie
ma juz zadnych ptytek, zostawcie puste miejsce. W zwiazku
z tym zupetnie inaczej niz w podstawowym wariancie gry
kombinacje zestawow Rasy i Zdolnosci Specjalnej zmienia
sie za kazdym razem, gdy 1 z graczy wybierze swoj zestaw.

¢ Gdy w trakcie rozgrywki Rasa jest odrzucana, potoz jej ptytke
na spodzie stosu danej frakgji albo, jesli w kolumnie sq mniej
niz 3 Rasy, na najwyzszym wolnym rzedzie w kolumnie.

Poza tymi zmianami wszystkie pozostate zasady sa iden-
tyczne jak te opisane w instrukcji do gry Small World
of Warcraft.
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-:)J Na poczatku gry pierwszy z graczy Przymierza rG ':)J

* wzigh zestaw Ludzi ze Zdommosciq Specjalng N * W trakcie gry gracz Przymierza zdecydowat

LZdobywey” i zaptacit 1 monete zwyciestwa. Plythi Ras sie 0gtosic Wymieranie Nocnych EIfow. Ma juz Rase
Przymierza i Zdolnosci Specialnych sq przesuwane do Wymierajaca, wiec musi jq odrzucic.
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LW swoei turze gracz Hordy moze wybrac G- W zwiazit z tym plytka Rasy Ludzi zostaje G.
zestaw, kedry chee, ale teraz cos sig zmienito: Z powrotem odwrdcona na kolorows strone i potozona
Orkowie nie majq juz Zdomosci Specjalnej ,Zdobywey”, NA NAjWyZszym wolnym mieisctt w kolumnie Ras

tylko ,Sitacze”, podczas gdy Porzuceni majg teraz Przymierza.
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Liczba rund w Bitwie o Azeroth jest taka sama jak w podstawo- . ; E. P, rzyktad
wym wariancie gry. Gdy gra sie skonczy, kazdy z graczy ujawnia L n— "
zgromadzone monety zwyciestwa. > Gracz 1 = 51 monet zwyciestwa ¢/

Gracz 4 = 88 monet zwyciestwa

¢ w grze 2—3 osobowej indywidualny wynik gracza jest wy-
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g Ui iy Fra::kc 2 » Gracz 3 = 67 monet zwyciestwa v/
# w grze 45 osobowej indywidualny wynik gracza Rasy neu- Jlettiang

tralnej jest wynikiem frakcji neutralnej. Wéwczas wynikiem

frakcji Hordy i Przymierza jest najnizszy wynik gracza z kaz-

dej z nich. Frakcja z najwyzszym wynikiem wygrywa. W przy-

padku remisu wygrywa ta z frakcji remisujacych, ktorej gracz Horda wygrywa z 72 monetami zwyciestwa.
miat najwyzszy indywidualny wynik.

» Gracz 2 = 79 monet zwyciestwa
Gracz § = 72 monety zwyciestwa ¢/
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