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O aventu e trenul prin Amerea de Nogd]

intr-o seara mohorata a toamnei anului 1900, cinci vechi prieteni se intalneau intr-unul dintre cele mai
selecte cluburi ale orasului. Fiecare din ei strabatuse un drum lung pentru a se intalni chiar in acea zi de
2 Octombrie. Se implineau exact 28 de ani de cand excentricul londonez Phileas Fogg castigase pariul pus pe
20.000 lire ca va calatori in jurul lumii in 80 de zile. Cei cinci prieteni absolveau Universitatea impreuna cand
vestea despre triumful lui Phileas Fogg a aparut pe primele pagini ale ziarelor. Inspirati de riscul asumat de
Fogg, cei cinci au sarbatorit calatoria lui printr-o excursie mult mai modesta, iar pariul I-au pus pe o sticla de
vin rosu pentru cel ce ajungea primul in cafeneaua Le Procope din Paris. Din acea zi, ei s-au intalnit in fiecare
an pentru a sarbatori si pentru a planui o noua expeditie, din ce in ce mai dificila, miza pariului crescand de
la an la an. Acum, la inceput de secol 20, era momentul pentru o noua calatorie imposibila. Premiul: 1 Milion
de dolari pentru cel ce castiga intrecerea. Obiectivul: sa vada cine calatoreste cu trenul prin cele mai multe
orase din America de Nord - in doar 7 zile - iar calatoria trebuia sa inceapa imediat! Ticket to Ride® este o
incitanta calatorie cu trenul, pe continentul nord-american. Jucatorii aduna carti ilustrate cu vagoane care le
vor permite sa isi atribuie rute feroviare din Americade Nord. _—~.
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COMP ONENTE Sa traga Carti Tren — Jucdtorul poate trage doua Carti Tren. El poate lua oricare dintre carfile cu fata in sus sau poate trage prima carte din pachet (tragere
oarbd). Dacd trage o carte dintre cele cu fata in sus, o va inlocui imediat cu urmdtoarea carte din pachet. Apoi trage a doua carte, fie dintre cele cu fata in sus fie

prima din pachet. (Vezi Cartile Tren pentru regulile speciale in cazul Locomotivelor).

# 1tabla de joc cu harta Statelor Unite ale Americii

Sa revendice o ruta — Jucatorul revendica o rutd prin etalarea unui numdr de Carti Tren egal, si de aceeasi culoare, cu numarul de spatii colorate ce alcatuiesc
ruta respectivd. Dupd ce isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei, isi avanseaza pionul pe traseul de scor cu numarul de puncte indicat in Tabelul cu
Punctarea Rutelor, corespunzator lungimii rutei revendicate;

# 240 vagoane (cate 45 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru, plus cateva de rezervd)

# 142 carti de joc ilustrate incluzand:

_ Sa traga Carti Traseu — Jucdtorul trage primele trei Carti Traseu din pachet si pdstreaza cel putin una dintre ele, dar poate pastra si doud sau pe toate trei daca
i doreste. Orice carte returnata se aseaza inapoi la baza pachetului.

CARTILE TREN

Cartile Tren sunt fie cari cu vagon, fie carti cu locomotivd. Sunt opt tipuri de carti cu vagon, cate 12 din fiecare si 14 carti cu locomotiva. Culorile cartilor cu vagon corespund
culorilor diferitelor rute dintre orage — Mov, Albastru, Portocaliu, Alb, Verde, Galben, Negru si Rosu.

1 Carte Tabel cu
Punctarea Rutelor

Locomotivele sunt carti multicolore si au rol de jokeri, putand face parte din orice set de carti la
= 1§‘§ revendicarea unei rute. Dacd un jucator alege o locomotiva dintre cele cinci carti cu fata in sus,

nu mai poate trage altd carte in runda respectivd. Cea de-a doua carte pe care o trage un jucator
dintre cele cinci carti, nu poate fi niciodatd o locomotiva. Tn momentul in care trei dintre cele
cindi carti cu fata in sus sunt locomotive, se decarteaza imediat toate cartile si se inlocuiesc cu
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““I“““““ : —} urmdtoarele cinci din pachet.
I“““H“ﬂ“ | = Notd: Dacd un jucdtor este suficient de norocos si trage o carte cu locomotivd din pachetul de carti (tra-

gere oarbd), aceasta se considerd o singurd carte si mai are de tras incd o carte in acea runda.

# 5 pioni de scor (cate 1 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru)

# 1 pliant cu regulile de joc Jucdtorii pot avea oricate Carti Tren in mana.

(Cand pachetul de carti se termind, se amesteca foarte bine toate cdrfile decartate, forméndu-se
astfel un nou pachet.

# 1 cod de acces la Days of Wonder Online

PREGATIREA JOCULUI

In cazul in care nu mai sunt cirti in pachet si nici cirti decartate pentru a forma un nou pachet,
deoarece jucdtorii pastreaza multe carti in mand, jucatorul al cdrui rand este nu va putea trage

Se aseazd tabla de joc in centrul mesei. Fiecare jucator primeste 45 de vagoane si pionul de scor Cirti Tren. Atunci el trebuie s3 revendice o ruts ori s3 traga Girti Traseu.

corespunzétor culorii alese. Jucitorii isi plaseaza pionii pe poxzitia Start @ a traseului de scor
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o Gl D el L T REVENDICAREA RUTELOR

Crtile Tren se amestecd, apoi se impart cate 4 fiecarui jucitor @. Pachetul rimas se aseazd ™ g ﬁ g =i y Pentru a revendica o rutd, un jucator trebuie sa etaleze un numar de carti egal cu numarul de spatii
astfel incat sa aibé acces la el toti jucatorii, apoi se intorc primele cinci carti i se pun una langa | :,5 5 % =i | ceformeaza ruta. Setul este format din carti de acelasi fel. Majoritatea rutelor necesitd un anumit
alta cu fatain sus ©. . - tip de carti cu vagon pentru a fi revendicate. De exemplu o rutd albastra poate fi revendicata etaland
" == ﬁ cdrti cu vagoane de culoare albastra — vagoane de pasageri. Rutele gri se pot revendica etaland

Cartea bonus, pentru cel mai lung traseu continuu, se aseaza cu fata in sus langd tabla de joc €. 2 i ]
orice set de cdrti cu vagoane de aceeasi culoare.

Cartile Traseu se amestecd, apoi se impart cate 3 fiecarui jucitor @. Dupd analizarea cartilor pri-

mite, fiecare decide pe care le va pastra. Un jucator trebuie sa pastreze cel putin doud CartiTraseu, |
dar le poate pastra si pe toate dacé doreste. Cartile returnate se pun la baza pachetuluisise aseaza '}
langa tabla de joc @. Jucatorii nusi dezvéluie Cirtile Traseu decat la sfarsitul jocului.

Cand un jucator revendicd o ruta, isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei respective. Cartile
etalate pentru revendicarea rutei sunt apoi decartate.

Unjucdtor poate revendica orice ruta libera de pe tabla de joc. El nu este obligat sd lege ruta revendicata
de alta ruta ocupata de el anterior. Un jucdtor nu poate revendica mai mult de o rutd intr-o runda de joc.

Acum puteti incepe jocul.

SCOPUL JOCULUI

Scopul jocului este de a obtine cel mai mare numar de puncte. Punctele se pot castiga prin: (er
% ’ o % s e '\ )

# Revendicarea unei rute dintre doud orase aldturate de pe hartd;

# (Conectarea celor doud orase inscrise pe oricare dintre Cartile Traseu pdstrate, printr-o
succesiune continud de rute;

Unele orase sunt legate prin rute duble. Un jucdtor nu poate
revendica amandoud rutele ce formeaza o ruta dubla.

# Realizarea celui mai lung traseu continuu.

Jucdtorii care, pana la sfarsitul jocului, nu au reusit sd realizeze traseele inscrise pe Cartile Traseu pastrate, vor fi penalizati cu numarul de puncte inscrise pe cartile respective.

Notd Importantd: In cazul jocurilor cu 2 sau 3 jucdtori, se va folosi

D g doar una dintre cele doud rute ce formeazd ruta dubld. Un jucdtor poate
E SFA§URAREA JOCULUI revendica oricare dintre cele doud rute, cealaltd nemaiputdnd fi revendicatd

Jocul se desfasoard in sensul acelor de ceasornic, primul jucator fiind cel care a calatorit cel mai mult. Cand este randul sdu, un jucator trebuie sa efectueze una (si numai pandla sfarsitul jocului.
una) dintre urmatoarele trei actiuni:

Pentru a revendica ruta dintre Montréal si
Toronto, jucditorul poate folosi orice set de cdrti
cuvagoane de aceeasi culoare.

Pentru a revendica ruta dintre Montréal
siNew York, jucdtorul are nevoie de
trei cdirti cu vagoane albastre.



PUNCTAREA RUTELOR

(Cand un jucdtor revendica o ruta, castigd imediat punctele indicate in
Tabelul cu Punctarea Rutelor, aferent lungimii rutei revendicate:

CARTILE TRASEU

(Cand este randul sau, un jucdtor poate trage trei Carti Traseu din pachet.
El va pastra minimum o carte dintre acestea, dar poate pastra si doud sau
trei daca doreste. Dacd sunt mai putin de trei Carti Traseu in pachet, juca-
torul le trage pe toate. Orice carte returnata se aseaza la baza pachetului
(artilor Traseu.

Fiecare Carte Traseu include o valoare si numele a doud orage de pe harta.
Daca un jucator reuseste sa conecteze printr-o succesiune continua de
rute cele doud orase de pe o Carte Traseu, punctele indicate pe carte se vor adduga la scorul final. In schimb, daca nu reuseste sa uneasca cele doud orase, punctele respective se
vor scadea.

(artile Traseu nu se dezvaluie celorlalfi jucatori decat in momentul calculdrii scorului final de la sfarsitul jocului. Un jucdtor poate avea oricate Carti Traseu pe parcursul jocului.

FINALUL JOCULUI

(Cand un jucdtor a ramas cu doud sau mai putine vagoane la sfarsitul randului sau, fiecare jucator, inclusiv el, mai joacd o runda finala. Dupa aceea, jocul se incheie iar
jucdtorii fsi vor calcula scorul final.

CALCULAREA SCORULUI

Pe mésura ce au revendicat diverse rute, jucitorii si-au mutat pionii pe traseul de scor. Insa, pentru a se asigura ca nu au fost ficute greseli, acestia isi pot recalcula scorul
pentru fiecare rutd in parte.

Fiecare jucator isi dezvaluie apoi Cartile Traseu. Valoarea traseelor finalizate se va adduga la scorul total, iar cea a traseelor nerealizate se va scadea din scorul total.

Jucdtorul care a realizat cel mai lung traseu continuu va primi Cartea Bonus si cele 10 puncte aferente. La evaluarea si compararea lungimilor traseelor, se vor lua in conside-
rare doar rutele continue realizate din vagoane de aceeasi culoare. O rutd continua poate sa contina bucle si poate sa treacd de mai multe ori prin acelasi oras, dar un vagon 5e
nu poate fi numarat de doud ori in aceeasi rutd continud. Tn cazul in care sunt mai multi jucétori cu acelasi numar de vagoane ce compun cel mai lung traseu continuu,
fiecare dintre ei va primi cele 10 puncte bonus.

Jucdtorul cu cele mai multe puncte castigd jocul. Dacd este egalitate la puncte intre doi sau mai mulfi jucatori, castigd jucdtorul care are cele mai multe Carti Traseu realizate.
In cazul in care este tot egalitate, castigd jucatorul cu cel mai lung traseu continuu.
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