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4 1 mapa hrézostra3ného mesta — tu umiestnite doprostred stola.
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4 80 plastovych strasidelnych vozov - (plus niekolko nahradnych, ak by sa nejaky stratil) — kazdému
hracovi dajte 20 straSidelnych vozov jednej farby.

# 72 kariet slavnostnych povozov (d'alej nazyvané karty povozov) - zamiesajte ich a dajte kazdému
hracovi 4 nahodné karty. Zo zvy3nych kariet licom dolu vytvorte balicek kariet povozov.

1 # 33 kariet cestovnych listkov - zamie3ajte ich a dajte kazdému hracovi 2 ndhodné karty cestovnych
listkov. Zo zvySnych kariet licom dolu vytvorte bali¢ek cestovnych listkov.
Ziadne zo svojich kariet neukazujte ostatnym hrécom!

# 4 karty koledovych bonusov - tie zatial nepotrebujete. OdloZte ich vedla herného planu.
# 1 karta jackpotu - td si vezmete, ak sa vam v hre podari zvitazit!

./\\\ Vasim cielom v hre je stat sa prvym hracom, ktory splni 6 kariet
| \ , cestovnych listkov.
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HIERNE [KOLO

Hru zacina najmladsi hrac. Potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek okolo stola
a hradi sa porade striedaji vo svojich tahoch az do zaveru hry.

Co robit’ pri svojom t'ahu

Pri svojom tahu mozete urobit JEDNU z dvoch ¢innosti:

@ Potiahnut si karty povozov: Vezmite si dve karty povozov z vrchu balicka.
ALEBO

@ Obsadit trasu: Zahrajte karty povozov zo svojej ruky na obsadenie trasy a umiestnite na

tdto trasu svoje strasidelné vozy. Cestovne
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Karty povozov

V hre sa karty povozov v Siestich roznych farbach: ZIté, zelené,
oranzové, cierne, modré a Cervené. Tie vdm umozZnujd obsadit
trasy na hernom plane. Viacfarebné lokomotivy je mozné pri
obsadzovani trasy pouZit ako divoké karty na lubovolni trasu.
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Obsadenie trasy

Na obsadenie trasy musite zo svojej ruky zahrat karty povozoy, ktoré farbou a po¢tom zodpovedaji
polickam tejto trasy. Potom na kazdé policko trasy umiestnite jeden zo svojich strasidelnych vozov.
V3etky karty pouZité na obsadenie trasy odhod'te na képku vedla balicka povozov.

Ak napriklad chcete obsadit modru trasu dlhu dve policka, m6Zete zahrat dve modré karty povozov
alebo modru kartu povozu a viacfarebnu lokomotivu (pamaétajte, Ze lokomotivy su divoké karty a je
moZné ich pouZit namiesto karty povozu lubovolnej farby).

MézZete obsadit lubovolnd trasu na hernom plane, ktora doteraz nie je obsadena, dokonca aj ked' nie je
spojena so Ziadnou inou vasou obsadenou trasou. V jednom tahu mozZete obsadit najviac jednu trasu.
Farba trasy sa nemusi zhodovat s farbou vasich straSidelnych vozoy, aby ste mohli danu trasu obsadit.

Dvojité trasy: Niektoré lokacie su spojené dvomi subeznymi trasami. NeméZete obsadit obidve.
Nechajte priestor i ostatnym!

Nadrazi

Splnenie cestovného listka =
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Ked' vytvorite savisly rad vozov medzi dvomi lokaciami uvedenymi na vaSom W v

cestovnom listku, gratulujeme — podarilo sa vam splnit zadanie tohto cestovného *“ <

listka! Oznamte to ostatnym hracom a kartu poloZte licom hore pred seba. Potom si vezmite novu

kartu cestovného listka z vrchu balicka.
® Odhodenie cestovnych listkov: Ak viete, Ze nebudete schopny svoj cestovny listok splnit
(napriklad preto, Ze vam ostatni hraci zablokovali trasu), moZete svoj tah vyuZit na to, Ze OBIDVA
svoje cestovné listky odhodite (namiesto potiahnutia karty povozu alebo obsadenia trasy).
Potom si vezmite dve nové karty cestovnych listkov kariet koledovych bonusov.

Koledovy bonus @ > ©

Ked'prvykrat spojite lokaciu z oblasti temného lesa (v lavom hornom rohu herného
planu) s lokaciou v oblasti pobrezia (v pravom spodnom rohu herného planu),
musite nahlas oznamit ,Koledu, alebo nie¢o vykonam!", potom si vziat jednu kariet koledovych
bonusov a poloZit ju pred seba.

Lokacie temného lesa su: Pernikova chalipka (Pernikova chaloupka), Chmdrna cistina (Chmurna
mytina) a Duty strom. Pobrezné lokacie su: Mociar (Bazina), Hmlovy majak (Mlhavy majak) a Rybarsko
mélo (Rybéarské molo).

Karta koledového bonusu sa pocita ako jeden splneny cestovny listok. X g
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Radniény bonus k1>
Ked' prvykrat svojimi stradidelnymi vozmi spojite Radnicu s Kryptou, potiahnite si
dve karty povozov navyse.
Ked' prvykrat svojimi strasidelnymi vozmi spojite Radnicu so Strasidelnym sidlom, potiahnite si dve

karty povozov navyse. A

Hra kondi ihned, ked' niektory z hracov splni svoj Siesty cestovny listok. Tento hrac je vitaz a ako
odmenu si vezme kartu jackpotu!

Hra tiez kondi v pripade, Ze niektory z hracov na herny plan umiestni svoj posledny strasidelny
voz. V tomto pripade vitazi hrac, ktory ma najviac splnenych listkov. Ak je takych hracov viac,
o0 vitazstvo sa podelia.

-~ . * Hernf testeri: Janet Moon, Bobby West, Keith Ward, Adrien
Navrh hry. Alan R. Moon : Martinot a tim Days Of Wonder.
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