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4 1 mapu - umiestnite doprostred stola.

# 80 plastovych vlakov - (plus niekolko ndhradnych, ak by sa nejaky stratil) — kazdé-
mu hracovi dajte 20 vlakov rovnakej farby.

¢ 72 kariet vlakov - zamie3ajte a dajte kazdému hracovi 4 nahodné karty. Zo zvys-
nych kariet licom dolu vytvorte balicek kariet vlakov.

¢ 32 cestovnych listkov - zamie3ajte a dajte kaZdému hracovi 2 ndhodné karty. Zo
zvysnych kariet licom dolu vytvorte bali¢ek cestovnych listkov.
Svoje karty neukazujte protihrac¢om.

4 4 bonusové cestovné listky dlhych trati - zatial nie su treba, odloZte ich vedla mapy.
# 1 zlaty cestovny listok - ten ziskate, ak zvitazite!

Cielom hry je ziskat ako prvy 6 cestovnych listkov.

HERNEIKOUIE®

Zacina najmladsi hrag, ostatni potom hraju v smere hodinovych ruci¢iek. Kazdy
hrac vidy odohra svoje kolo, potom pokracuje d'alsi az do ukoncenia hry.

Co robit’ vo svojom Kole

Vo svojom kole mozete urobit JEDNU z dvoch aktivit:
® Vziat karty vlakov: Vezmite si dve karty z balicka vlakov..
ALEBO

® Zabrat trat: Zahrajte karty vlakov z ruky, zaberte Zelezni¢n( trat a
umiestnite na fiu plastové vlaky. Cestovné

listky
Karty viakov

Karty vlakov sa v Siestich r6znych farbach: Zlta, ze-
len3, biela, ¢ierna, modra a ¢ervena a dovoluju zabrat
trate na mape. Lokomotivy nemajua farbu uréenda a je
mozné ich pouZit na lubovolnd trat.
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Zaberanie trati

Na zabratie Zelezni¢nej trate musite zahrat tolko kariet vlakov vo farbe trate, kolko die-
likov tato trat ma. Potom na trat umiestnite svoje plastové vlaky, na kazdy dielik jeden.
Zahrané karty vlakov odloZte licom hore na hromadku vedla balicka vlakov.

Priklad: ak chcete zabrat modrd trat dlhu dva dieliky, musite zahrat dve modré karty vlakov.

MézZete zabrat akukolvek doteraz neobsadendu trat, dokonca nemusi byt spojena so
Ziadnou inou vasou tratou. V jednom kole mézete zabrat len jednu trat. M6zete zabrat
trat lubovolnej farby bez ohladu na farbu vasich plastovych vlakov. Pamatajte, loko-
motivy sd tromfy a m6zu byt pouzité na zabratie trate lubovolnej farby.

Dvojité trate: Niektoré mestd spdjaju dve stubezné trate. NeméZete zabrat obidve. Ne-
chajte priestor i ostatnym!

Ziskanie cestovného listka R

Ak spojite sivislym radom vlakov dve mesta napisané na vasom
cestovnom listku, tento listok ziskavate. Gratulujeme! Povedzte to
ostatnym hracom a otocte kartu licom hore. Potom si vezmite novu kartu z vrchu ba-
licka cestovnych listkov.

® Odhodenie cestovného listka: Ak uz viete, Ze niektoré listky nebudete moct
ziskat (napr. pretoZe ostatni hraci blokujd vasu trasu), mézZete vynechat kolo a
odhodit OBIDVA vase cestovné listky (namiesto doberania kariet vlakov alebo
zaberania trati). Potom si vezmite z vrchu bali¢ka cestovnych listkov dva nové
cestovné listky.

Bonus za dlhu trat’ % enod =B

Ak vytvorite trasu z vychodu az na zapad (pokojne aj oklukou), mu-
site nahlas oznamit ,,Dlha trat!". Potom si vezmite jeden z bonuso-
vych listkov a poloZte pred seba. Na vytvorenie dlhej trate musite prepojit jedno z vy-
chodnych miest (Moskva, Rostov alebo Ankara) s jednym zo zapadnych miest (Dublin,

Brest alebo Madrid).
Bonusovy cestovny listok sa pocita ako jeden ziskany cestovny listok.

Z/VER IR

Hra kondi v okamihu, ked' niektory z hracov ziska Siesty listok. Tento hrac je vitaz a
ako odmenu dostane zlaty cestovny listok!

Hra tieZ kondi v pripade, ak niektory hra¢ umiestni na mapu posledny zo svojich vla-
kov. V tom pripade vitazi hra¢, ktory ziskal najviac listkov. V pripade zhody sa hraci o
vitazstvo podelia.

Névrhy hry: Alan R_ Moon Testeri: Marth_a Garcia.-Murillc) a lan Maclnnes, Janet Moon,

Adrien Martinot a tim Days of Wonder.
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Zaberanie trati
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