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19世紀末，美國正在蓬勃發展，為了滿足不斷增長的人口，新興的鐵
道公司相互競爭。無數的商人、官員、糧食與貨物需要運輸，錯綜
複雜的鐵道路網油然而生。

撒迪厄斯．里維斯是其中一名年輕的企業家，他夢想著用
鐵路連結整個國家，而他確實實現了自己的野心。里維斯鐵道公司
迅速地建立起從大西洋沿岸一路到密西西比州的路線，這條路線讓
他獲利頗豐，公司前途一片光明。但貪婪的鐵道大亨們對里維斯逐
漸茁壯的鐵路帝國虎視眈眈，千方百計地想分一杯羹。

數年過去了，里維斯鐵道公司持續成長茁壯。反觀你才剛成立
自己的鐵路公司，準備加入這個前景大好的產業。當然，你
還有很多要學，但你在新購入的嶄新蒸汽引擎上看見了無限
的可能跟財富在向你招手，而你全新打造的媒體網絡會讓你
從其他新興公司中脫穎而出。

你躊躇滿志的邊想著，邊打開報紙，查看西部傳來的頭號消息……。
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 �1張 拼圖版圖(遊戲開始時只有5片)  �136張 卡牌：

 �5個 公司收納盒(每種顏色1個)

 8個 邊境收納盒跟一個列車長的工具箱  8片 邊境版圖

 �不同面額的金錢

1個 車票牌庫-(90張卡牌：每種顏色車票卡各12張、
12張彩色車票卡、6張報紙卡)

1個 任務牌庫-(33張卡牌)

1個 事件牌庫
(7張卡牌)

1張 
乘務員車廂卡

5張 
公司獎勵卡

 1個 劇情牌庫  77張 明信片

 起始配件

劇本配件 
收到指示前，不可打開、閱讀或查看。

 �280個 塑膠車廂模型(藍/紅/綠/黃/黑，每個顏色各
56個)

 �銀行單據

 1本 規則書
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概述
本款《鐵道任務》為傳承類型遊戲，意思是某些
在遊戲過程中造成的結果將會影響到下一場遊
戲。如果你遊玩過其他傳承類型遊戲，你會很
熟悉以下大部分的內容。如果你沒有玩過類似遊
戲，請繼續閱讀，這個遊戲會與你之前玩過大多
數遊戲非常不同。
在12場遊戲的過程中，你會對遊戲做出永久的改
變。你會加入新的規則、新配件跟新的版圖。大
部分的配件在遊戲剛開始時是隱藏的，請不要打
開這些配件(起始配件除外)，直到你收到指示。
每場遊戲會包含開場、中場以及結尾。在計算分
數後，你會根據剛結束的遊戲中發生的狀況來改
變遊戲的基本內容。在這之後，你可以如常將配
件與卡牌放回遊戲盒中。
不過，當你開始下一場遊戲時，會從你上次結束
的地方繼續進行：新規則會依舊存在，會加入新
的卡牌，遊戲版圖上也會有更多內容。
別擔心，我們會逐漸引導你。
在進行本遊戲的過程中很有可能會遺忘，或是誤
解某項新規則。沒有關係，如果錯誤的部分很容
易更改，立即更正；如果不行，只要繼續進行遊
戲，下一次記得就好。

  重要註記  
遊戲盒中包含一個劇情牌庫。在收到指示前
不要閱讀這些卡牌，也不要將其洗混，如果
這些卡牌因任何原因被打亂，請一位未參與
本次劇本的人將其依照順序放好，以A面朝
上(1865-01A、1865-02A，以此類推)。

收納與永久移除卡牌
劇本收納盒以分隔板分為六個部分，可將不同的
配件分開收納。

 車票卡用於在多場遊戲之間收納車票牌庫。
 任務卡用於在多場遊戲之間收納任務牌庫。
 事件卡用於在多場遊戲之間收納事件牌庫。
 �倉庫收納每場遊戲都會使用到的其他卡牌與
配件。
 �郵局收納未發現的明信片，在收到指示前請
勿查看。
 �註銷信箱收納永久移除的卡牌。

永久移除
在遊戲過程中你會收到指示，要求你永久移除某
些配件，這代表它們在接下來的整個劇本中都不
會再使用到。將永久移除的卡牌放進劇本收納盒
後方的註銷信箱。大多數狀況下你都不會再使用
到它們，但有些可能會在遊戲過程中被召回。

明信片	
有些任務卡會有一組號碼，指引你
閱讀相應的明信片，後文中會有詳
細說明。

公司
每位玩家皆扮演一名鐵道公司的老闆，你的目標
是在數場遊戲中讓你的公司發展茁壯，直到你成
為北美最成功的鐵道公司。每間公司會有專屬的
收納盒，分為兩個部分：辦事處和金庫，辦事處
用於收納你在數場遊戲之間獲得的卡牌跟標記，
在每場遊戲開始時，將辦事處中所有的配件拿
出，用於進行遊戲設置。金庫則是密封的，只有
一道小縫隙，放進金庫的配件在整個劇本結束前
(12場遊戲)都不會被取出，裡面的東西會決定哪
間公司是整個劇本中最成功的公司，你的金庫中
物品越多，你在劇本結束時就能獲得越多分數。

 劇本體驗
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劇情牌庫
劇情牌庫會在數場遊戲間引導你。在
每場遊戲開始時，遊戲設置的第7步
驟，抽取劇情牌庫最頂部的卡牌，
將其翻面並閱讀。持續閱讀劇情牌
庫直到你見到有暫停或停下字樣的卡
牌，它們代表在此當下已經沒有可以
閱讀的卡牌了。確保你閱讀了卡牌的
兩面。在閱讀完一張卡牌後(雙面都
要！)，你可以將它永久移除，放進
註銷信箱，除非它會加入遊戲中，
例如新的事件卡(參見下文)。

事件
劇本開始時事件牌庫中有7張事件
卡。當一張報紙卡從車票牌庫中被抽
取時，就會觸發一個新事件。隨著劇
本的進行，你會拓展這個世界，新的
事件卡也會隨之被加入事件牌庫，而
舊的事件卡將被永久移除。當你發現一張新事件
卡時，先閱讀它，再將其加入事件牌庫。

金錢
你經營著一間公司，而你的目標是
在每場遊戲以及整個劇本的期間，
賺取盡可能多的金錢。在每場遊戲
結束時，獲得最多金錢的玩家勝出。在整場遊戲
中，玩家們必須將他們擁有的金錢保持可見狀
態。

隱藏配件
劇本開始時，有許多配件是隱藏的。在劇本進行
的過程中，你會將它們一一帶入遊戲中，與現有
的配件交互作用。隱藏配件如下：

邊境版圖
在劇本開始時，你只會在北美洲東
部進行遊戲。隨著你拓展你的公司
跟鐵道，你會將新的邊境版圖加入
現有的版圖中，這個新版圖會成為
所有後續遊戲的遊戲版圖。

邊境收納盒
8個邊境收納盒跟一個列車長
的工具箱中都包含神秘的物
品。你會被指示在哪個時間點
可以打開，當你打開一個邊境
收納盒時，所有玩家都可以查
看並閱讀其中所有內容物，一
旦打開後無須保密。

明信片
你會在許多不同的時機點收到抽
取明信片的指示。當你抽取一張
明信片時，大聲朗讀其中一面(明
信片會指示你閱讀哪一面)，並將另一面的內容保
密，直到條件達成。
當你達成一張明信片的條件，將其條件展示給所
有玩家看，並獲得明信片上的獎勵。
在某場遊戲結束時抽取的明信片必須在未來的遊
戲中才能完成。在第12場遊戲結束時被抽取的明
信片永遠無法被完成。

新規則
在規則書中有多個空的欄位，在進行遊戲時，當
你發現了一條新規則，將該規則貼紙貼到本規則
書中對應的位置。有些規則會持續整個劇本；有
些則只會影響幾場遊戲。

前路未明
在部分車票卡上有十字鎬跟骷髏頭的圖示。在每
張任務卡上也有各種顏色的邊線(有些還有敘述文
字)。你目前可以先忽略它們。
進行遊戲的過程中，你會看見明信片上提及你還
未見過的規則、事件、卡牌或地點。別擔心，你
沒有錯過任何東西，你只是還未發現這個世界的
某個部分。

第一場遊戲前
設置遊戲請前先閱讀完整本規則書。即使你是一
名資深的《鐵道任務》玩家也不例外，部分規則
可能與其他版本不同。
將報紙卡與其他車票卡分開。
每位玩家選擇一間公司，你在整個劇本中都會以
這個公司進行遊戲。拿取對應顏色的公司收納
盒，並寫上自己的名字。
從郵局中拿取每間公司的公司獎勵卡，放進對應
公司收納盒的辦事處(公司收納盒正面的部分)。
從郵局中拿取乘務員車廂卡，並隨機發給某一位
玩家。
當你閱讀完所有規則後，開始進行遊戲設置，並
在收到指示時拿取劇情牌庫(進行第7步驟時)。

55



 遊戲設置
在桌面上組裝遊戲版圖。劇本一開始時，遊戲
版圖只由5片拼圖 構成，隨著劇本進展，版
圖會逐漸擴張，新的拼圖會加入現有的版圖。

每位玩家拿取自己的公司收納盒，並將辦事處
的東西全部拿出來(不要拿出金庫中的東西！)

。在第一場遊戲時，你的辦事處只會有一
張卡牌(公司獎勵卡 )。

每位玩家拿取5元金錢 。

依據玩家人數，將對應數量的報紙卡洗入車
票牌庫：

2人遊戲：6張報紙卡
3人遊戲：4張報紙卡
4-5人遊戲：3張報紙卡

將剩餘的報紙卡放進倉庫。

將所有的車票卡洗牌， 再各派發4張車票卡給
每位玩家 。將剩餘的車票牌庫放在遊戲版
圖旁，然後從牌庫頂翻開五張卡牌，面朝上
形成一列 。任何發給玩家或面朝上展示的
報紙卡都必須被洗回牌庫，並以另一張車票卡
替代。如果面朝上的5張卡牌中出現3張或以上
的彩色車票，將全部面朝上的卡牌棄掉，並翻
開新的5張卡牌來取代它們。

將所有任務卡洗牌後，再派發4張任務卡給每
位玩家 ，將剩餘的牌庫面朝下放在遊戲版
圖上所示的位置 。每位玩家查看手上的任
務卡後，必須保留其中至少2張任務卡。將所
有未保留的任務卡放回任務牌庫底部。

在罕見的情況下，任務牌庫剩餘的數量不足
以發給每位玩家4張。如果發生此情形，發給
每位玩家同樣數量的任務卡(2或3張)。在這
個情況下，每位玩家必須至少保留其中1張任
務卡。
閱讀劇情牌庫，直到你遇到暫停的卡牌。請確
保卡牌的雙面皆有閱讀到。

將所有事件卡洗牌後，面朝下放置在遊戲版圖
所示的位置 。事件棄牌堆一開始是空的  
(每場遊戲一開始不會有當前事件)。

查看你的公司收納盒背面，以得知你本場遊戲需
要使用到的車廂模型數量 。在第一場遊戲中
會使用20個車廂模型，但隨著劇本進行，數量會
逐漸增加。將所有無須用到的車廂模型放回收納
盒中(它們在本場遊戲不會使用到)。
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規 則

規 則

規 則

規 則

規 則

擁有乘務員車廂卡  的玩家開始遊戲。如果
該玩家不在這場遊戲中，從他的辦事處拿取乘
務員車廂卡。隨機決定一位起始玩家，並將乘
務員車廂卡交給他。
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從擁有乘務員車廂卡的玩家開始進行遊戲，然後依順
時鐘方向輪流進行每位玩家的回合，直到遊戲結束。 
在你的回合中， 你必須執行以下三種行動中的其中一
項(也只能執行一項)：

��抽取車票卡

��佔據一條路線
(註記：與其他版本的《鐵道任務》不同，
你不會在佔據路線時獲得任何東西。)
��抽取任務卡

抽取車票卡
車票牌庫中共有6種顏色的車票卡，彩色
車票則視為任意顏色(參見下文)，以及報
紙卡。每種顏色的車票會對應遊戲版圖上
城市間不同顏色的路線：黑/藍/白/綠/黃/紅色。

如果你選擇抽取車票卡，你可以抽取2張卡。你可以
從版圖旁面朝上的5張卡牌中抽取，也可以從車票牌
庫頂抽取(盲抽)。

玩家一旦從面朝上的5張車票卡中選擇一張，需立即翻
出一張車票牌庫頂的卡牌，補滿5張卡。

任何時候，面朝上的5張車票卡中有3張彩色車票卡
時，需立即將所有面朝上的車票卡棄掉，重新一張張
翻開車票牌庫頂的5張車票卡並排成一列。

遊戲過程中，玩家手上的車票卡沒有張數的限制。當
車票牌庫耗盡時，將棄牌堆重新洗牌並組成新的牌
庫。請務必徹底洗勻，以盡量避免同色車票卡相連。

註記：在極少數的狀況下，當車票牌庫與棄牌堆中卡
牌的總數只有8張或更少時(因為玩家們保留太多卡牌
在手中)，你不能抽取車票卡，該回合你只能選擇佔據
一條路線或抽取任務卡。

抽取彩色車票卡
如果你抽取了一張面朝上的彩色車票卡，
它必須是你本回合抽取的第一張卡，且你
不能再抽取第二張車票卡。

註記：如果你從牌庫頂盲抽時，幸運的抽取到彩色車
票卡，它視為1張卡，你在該回合依然可以再抽取1張
卡，總計2張卡。

使用彩色車票卡
彩色車票卡視為任意顏色，它可以在佔據路線時加入
任意顏色一起使用。

有時候你會棄掉額外的彩色車票卡來滿足一些明信
片、事件或是條件。如果你想滿足多個條件，你必須
為每個條件各棄掉一張彩色車票卡。

舉例來說，你有一張明信片寫著「當佔據路線時，你
可以棄掉1張額外的彩色車票卡來獲得 」；而另一
張寫著「當佔據路線時，你可以棄掉1張額外的彩色車
票卡來抽取2張車票卡」。因此你可以額外棄掉2張彩
色車票卡來抽取2張車票卡並獲得5元。

報紙卡
每次你從牌庫中抽取報紙卡時(無論是盲
抽或補滿卡牌列時)：

�從事件牌庫翻出一張事件卡，面朝上
放置到事件棄牌堆，該事件卡成為當
前事件。

棄掉報紙卡，抽取另一張車票卡作替代。

許多事件的效果都是持續性的，只要它們還是當前事
件(在事件棄牌堆最上方)，就會持續影響遊戲。有閃
電圖示的事件卡則只會造成立即性的效果(它們依然會
留在事件棄牌堆最上方，不會被替換)。

在某些情況下，當前事件會被永久移除。發生這種情
況時請立即抽一張代替它的事件卡。

佔據一條路線
路線是一串連接地圖上某兩座城市的連續格子(例如灰
色格子)。

想要佔據路線，需要打出與該路線格子數量相同數量
的車票卡，且這些車票卡必須與該路線的顏色相同(參
見範例1)。灰色路線則可以用任意一組相同顏色的車

遊戲的目標為賺取最多的金錢。

金錢來源有：

�在某張保留的任務卡上所標示的兩座城市之間，
成功建立一條沒有中斷的路線
佔據與自己顏色相同的路線
執行特定的事件行動
盡可能用完你的車廂模型

如果在一場遊戲結束時，玩家沒有成功完成他們的任務
卡，每張未完成的任務卡會使他們失去金錢。

在劇本進行的過程中，你會發現獲得或失去金錢的額外
規則。

 遊戲目標

 遊戲流程
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票卡來佔據(參見範例2)。
請記得彩色車票卡視為任意顏色，可以和任意一組顏
色的車票卡一起使用。

當你要佔據路線時，你需將自己的車廂模型逐一放置
在對應的鐵道路線格子上， 然後將所有打出的車票卡
放置到棄牌堆。

你只能佔據兩端皆有城市的路線(通往版圖邊緣的路線
不能被佔據)。

你可以佔據版圖上任何一條空的路線， 且不需與之前
佔據的路線相連接。 你必須在當回合內完整佔據一條
路線， 舉例來說， 你不能在標示需要3個車廂模型的
路線上只放置兩個車廂模型，並在下回合才放置第三
個車廂模型。

雙線道與三線道
部分城市之間會以雙線道或三線道連
接(連接相同兩個城市的兩或三條同樣
長度的路線)。

一位玩家在雙線道或三線道上最多只能佔據一條路
線。

  重要註記  
在2人或3人遊戲中，雙線道中只能有其中一
線被啟用， 當其中一條線道被某位玩家佔據
後， 其他線道立即自動關閉， 無法被任何玩
家佔據。 遊戲中有三條三線道，無論玩家人
數多少，它們永遠都可以被佔據。

佔據路線的額外規則
當你佔據一條路線時，你會需要遵守其他規則，在劇
本開始時，有兩項額外規則(參見下文)。劇本進行的
過程中你會發現其他相關規則。

當佔據一條路線時，依照順序遵守以下規則，跳過所
有你無法符合的規則(或是還未發現的規則！)。
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要佔據蒙特婁到水牛城的路線，你需要一
組2張紅色車票卡；或2張藍色車票卡。

範例1

水牛城水牛城

蒙特婁蒙特婁

要佔據水牛城到紐
約的路線，你可以
使用一組3張任意
顏色的車票卡，但
必須是相同顏色。

範例2 

水牛城水牛城

紐約紐約

規 則

規 則



公司路線

如果你佔據了一條與你的公司顏色相
同的路線(任意長度)，立即獲得你的
公司獎勵卡上的獎勵。
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規 則

規 則

規 則

規 則

規 則

規 則

規 則

規 則規 則



佔據通往大城市的路線

當你佔據了一條至少連接到一個大城市
的路線時，從車票牌庫頂抽取一張卡牌
加入手牌。如果你同時連接了兩個大城市，你依然只
會抽取一張卡牌。如果你在不同回合連接到同一個大
城市，每次連接時都可以抽取一張卡牌。

抽取任務卡 
你可以在你的回合中選擇抽取更多
任務卡。抽取任務卡時，從任務牌
庫頂抽取3張卡，如果牌庫中不足3
張，則只抽取剩餘的數量。

你必須至少保留其中1張，當然也可以保留2或3張。
將所有未保留的任務卡放到任務牌庫底。未立即棄掉
的任務卡必須保留到本場遊戲結束，你不能在之後抽
取任務卡時棄掉先前的任務卡。

任務卡上的兩座城市代表旅行的目的地。在遊戲結束
時，如果玩家的車廂模型可以成功連接任務卡上指定
的兩座城市，則玩家獲得任務卡上所示的金錢；如果
你沒有成功連結指定的兩座城市，則必須失去所示的
金錢。有些任務卡上會有敘述文字，你在第一場遊戲
中可以忽略這些文字(在劇本進行的過程中會逐一解
釋)。

除非另外收到指示，不然你必須將你的任務卡內容保
密，直到本場遊戲結束。一位玩家在每場遊戲中可保
留的任務卡沒有上限。
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規 則規 則

規 則

規 則

規 則

規 則



當某位玩家的回合結束時，他的車廂模型數量剩下0/1/2
個，每位玩家，包含該位玩家，各再進行最後一回合。
隨後遊戲結束。

1. 決定贏家
每位玩家拿取一張銀行單據，寫下本場遊戲的年份，
接著填寫以下部分：

• 持有金錢
每位玩家在銀行單據對應的區域寫下他們持有的金錢
總額。

• 剩餘車廂獎勵
每位玩家計算自已個人供應區剩餘的車廂模型，根據
下表獲得對應獎勵：

	 0	

	 1	

	 2	

	 3	

	 4	

	 5-7	

	 8-10	
	 11+	 0

獲得金錢剩餘車廂

• 任務卡總額
玩家們展示自己的所有任務卡，查看是否有成功連接
任務卡上所示的城市。在銀行單據對應的區域上寫下
任務卡的總額(正數或負數)。

銀行單據總額

玩家們將所有項目加總，在銀行單
據上寫下總額。銀行單據的總額永
遠不會低於0元。

擁有最多金錢的玩家獲得本場遊戲的勝利。請先不要
收拾遊戲。

  平手狀況  
如果有任何平手狀況發生，完成較多任務
卡的玩家勝出。如果依然平手，回合順序靠
後的玩家勝出。

乘務員車廂卡

最後一名的玩家拿取乘務員車廂
卡，放進自己的辦事處。

缺席某場遊戲？

在劇本結束時，曾缺席過的玩家會從每場缺席的遊戲
獲得分數(劇本結束後才會揭曉)。

 遊戲結束
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2. 永久移除事件卡
擁有乘務員車廂卡的玩家，從事件棄牌堆公開選擇一
張事件卡並將其永久移除，該事件不會再出現在後續
遊戲中。在罕見的情況下，若事件棄牌堆沒有任何卡
牌，則不需要永久移除任何事件卡。

3. 查看暫停卡
查看劇情牌庫，確認是否有新配件或規則需要加入遊
戲。

6. 金庫
玩家們將自己的銀行單據放進自己的金庫中。

8. 收拾遊戲或再來一場！
玩家們將所有其他配件(任務卡、車票卡、錢幣等等)
收回遊戲盒中，或者再來一局！
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許多歷久不衰的概念都源自於美國
鐵路發展的歷史，例

如擴張主義、狂野西部以及荒野運
動。我們也借鏡這段

歷史來創造了這款遊戲，譜寫屬於
我們的故事。但美國

國土的擴張也伴隨了慘痛的犧牲。

美洲原住民部落被驅趕、屠殺；鐵
道工人受到剝削、虐

待而體無完膚。但在設計這款遊戲
時，我們找不到適合

的方式將這些歷史，融入這個一向
以闔家歡樂為取向的

系列遊戲中。

但這並不代表我們意圖刻意忽略
或粉飾這些不幸的事

件。反之，我們在此鼓勵您更加
深入了解關於美國鐵

路擴張的真實歷史。

設計師註記
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佔據一條路線 
打出與路線相同顏色的車票卡以佔據該路
線，然後依照順序進行以下步驟。跳過沒
有貼紙的步驟。

(你會在劇本進行的過程中增加新的貼
紙，它們不會照順序出現。)

3. 公司路線

如果該路線與你的公司顏色
相同，立即獲得你的公司獎勵卡上的獎
勵。

12. 大城市

如果你連結了至少1座大城
市，從車票牌庫頂抽取一張
卡牌。

每回合
執行以下其中一項：

抽取車票卡
抽取2張車票卡，可以從面朝上的卡牌
抽取，也可以從牌庫中盲抽。或是從面
朝上的卡牌中抽取1張彩色車票卡。

如果你抽到報紙卡，將下一張事件卡翻
開放置到事件棄牌堆上，然後抽取另一
張車票卡作替代。

佔據一條路線
(遵照下方的指示。)

抽取任務卡
從任務牌庫抽取3張任務卡，保留其中
至少1張，將剩餘的放回任務牌庫底。

遊戲結束
將以下金額加總：

��持有的金錢

��剩餘車廂獎勵

��任務卡總額

將總額記錄在你的銀行單據上。

然後遵照其餘有關遊戲結束的規則進
行。

 

剩餘車廂獎勵

	 0	

	 1	

	 2	

	 3	

	 4	

	 5-7	

	 8-10	
	 11+	 0

獲得金錢剩餘車廂

快速參考
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貼 紙
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貼 紙

2
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貼 紙
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