Daci exista cel putin un jeton de turist intr-una dintre locatiile
pe care tocmai le-ati legat, luati un jeton, cu conditia si nu
aveti deja unul cu acel simbol. Daci existd jetoane de turist in
ambele locatii legate, trebuie s3 alegeti ce jetoane turistice veti
lua urménd aceeasi restrictie. Jetoanele de turist sunt tinute in
fata voastri, vizibile pentru toti jucitorii.

Cand revendicati o rutd, inregistrati imediat punctele pe care
le-ati primit, pe baza tabelului de punctaj pentru rute tiparit pe
tabla de joc si deplasati corespunzitor marcatorii de puncte pe
pista de punctaj. Jetoanele de turist vd aduc puncte la finalul
jocului.

Puteti revendica aceasta ruta neagra cu lungimea de trei spa-
tii prin depunerea oricaruia dintre urmatoarele seturi de carti:

Daca nu aveti deja jetonul
de turist cu acel simbol,
luati-I'si puneti-l in fata

voastra.

Rute duble

Unele locatii sunt legate prin rute
duble (doui rute de aceeasi lungime
care leag3 aceleasi locatii). Un jucitor
nu poate revendica amindoua rutele
ce formeazi o rutd dubli.
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Noti: In cazul jocurilor cu doi
jucitori, dacd o rutd din cadrul unei rute duble a fost revendicats,
cealalti rutd nu poate fi revendicati de celilalt jucitor.

Feriboluri

Feriboturile sunt rute speciale care leaga
doui locatii adiacente peste un luciu de
apa. Acestea sunt ugor de identificat prin
pictogramele Feribot care apar in unul
dintre spatiile care formeazi ruta. Pentru a
revendica o rutd Feribot, un jucator trebuie
sd joace o carte Feribot pentru fiecare simbol
Feribot de pe rutd (pe aceastd hartd una),
precum si setul obisnuit de cirti, de culoarea
corespunzitoare, pentru celelalte spatii ale rutei feribot respective.

Trageli carliBilele de deslinali
age! carliBilele de deslinalie
Fiecare carte Bilet de destinatie prezintd
doui locatii §i un numir de puncte. La
finalul jocului, adunati punctele aferente
fiecirei cirti Bilet de destinatie pe care ati
finalizat-o sau pierdeti punctele pentru
cartile nefinalizate. Pentru a finaliza o carte
Bilet de destinatie, trebuie si conectati cele doui locatii specificate
pe carte, prin crearea unui traseu continuu din rutele pe care le-ati
revendicat. Puteti avea orice numir de cirti Bilet de destinatie.

Aceasta actiune va permite si trageti doud cirti Bilet de destinatie.
Pentru acest lucru, trageti doud cirti de deasupra teancului de carti
Bilet de destinatie. Trebuie sa pastrati cel putin una dintre aceste
carti dar, daci doriti, le puteti pastra pe amindoud. Toate cirtile de
joc returnate sunt puse sub teancul de carti Bilet de destinatie. Nu
puteti returna o carte Bilet de destinatie dupa ce ati ales sd o pastrati.

Daci mai exist o singuri carte Bilet de destinatie in teanc, puteti
efectua aceasti actiune, dar trebuie si pastrati cartea.

Cirtile Bilet de destinatie si finalizarea acestora trebuie pistrate
secrete fatd de ceilalti jucitori pana la sfarsitul jocului.

Sfarsilul jocului

si calcularea scoruluiginal

Atunci cind un jucitor mai are doud sau mai putine funiculare rimase,
fiecare jucitor - inclusiv jucitorul respectiv — mai joacd o ultim tura.
Apoi, jocul se incheie si jucitorii isi calculeazi scorurile finale:

B Jucatorii trebuie sa fi calculat deja punctele pe care
le-au castigat cand si-au revendicat rutele. Pentru a va
asigura ca nu a avut loc nicio greseald, puteti sa recal-
culati punctele pentru rutele fiecarui jucator.

B Dupi aceea, fiecare jucator isi descopera cartile Bilet
de destinatie, adauga la punctaj valoarea fiecarei carti
pe care a finalizat-o si scade valoarea fiecarei carti pe

care nu a reusit sa o finalizeze.

B La final, fiecare jucator obtine puncte in functie de ur-
matoarea diagrama pentru jetoanele de turist colectate:

Joloaxe 0-1/ 2 3 | 4 5 6 | 7
Puncle 0 [ 1 | 2| 4| 6] 9|12

Jucitorul cu cele mai multe puncte cistigi jocul.

In caz de egalitate, jucitorul care a finalizat cele mai multe cirti Bilet
de destinatie cistigd. Daci jucitorii sunt in continuare la egalitate,
amandoi sunt fericitii cistigitori.
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uvenirurile alarna greu in geanla in livp ce e

apleci in afara funicularului. Lumina soarelui

slralucesle prin ceala care ili ingreuneazda
vederea asupra dlcatraz si asupra Podului Golden
Gale. San Francisco esle cu adevaral Orasul de dur?
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@ Se asaza tabla de joc in centrul mesei. Fiecare jucator ia un set de funiculare
colorate, impreuna cu marcatorul de puncte aferent, pe care il asaza in pozitia
0 a pistei de punctaj ).
@ Stivuiti jetoanele de turist in functie de simbol si asezati cate un teanc in
fiecare dintre urmatoarele 5 locatii de pe harta: Alcatraz, Golden Gate Bridge, The
Embarcadero, Sunset si Potrero Hill (identificate prin semne de culoare rosie (i).
Puneti deoparte cele doud teancuri raimase pentru moment @. Numarul de
jetoane de turist folosite in fiecare teanc depinde de numarul de numarul
de jucatori din joc:

# 3 jetoane in jocurile cu patru jucatori;

# 2 jetoane in jocurile cu doi si trei jucatori.

@ Amestecati cartile Transport si, pentru inceput, distribuiti
cate doud carti pentru fiecare jucitor €). Asezati teancul de carti
Transport ramase in apropierea tablei de joc si intoarceti

primele cinci carti din teanc cu fata in sus @). Daci trei din

cele cinci carti intoarse sunt carti Feribot, inlaturati imediat
toate cele cinci carti si intoarceti alte carti cu fata in sus

pentru a le inlocui.

@ Amestecati cartile Bilet de destinatie si distribuiti

cate dous fiecarui jucitor @. Fiecare jucitor se uiti la cirtile
sale Bilet de destinatie si decide pe care doreste sa le pastreze.
Fiecare jucator trebuie sa pastreze o carte, dar le poate pastra

pe amandoua. Daca jucatorul alege sa pastreze o singura carte,
cartea returnata trebuie plasata la baza teancului de carti Bilet de
destinatie. Dupa aceea, asezati acest teanc in apropierea tablei de
joc @. Jucétorii trebuie sd-si pastreze cirtile Bilet de destinatie
secrete pana la sfarsitul jocului.

@ Stabiliti la intdmplare primul jucator, prin metoda pe care

o alegeti. Jocul va continua apoi in ordinea acelor de ceasornic,
incepand cu acel jucator.

Inainte de inceperea jocului, intr-un joc cu trei sau patru jucatori,
ultimul jucdtor ia unul dintre cele doua teancuri de jetoane de
turist ramase deoparte si il asaza pe oricare locatie care nu are
deja un teanc. Apoi penultimul jucator face acelasi lucru cu
ultimul teanc care a fost pus deoparte.

Intr-un joc cu doi jucatori, jucatorul care va incepe al doilea
asaza doua teancuri de cate un singur jeton pe oricare doua
locatii care nu au deja teancuri. Asadar, tabla de joc va avea cinci
teancuri a cate doud jetoane si doua teancuri a cate un jeton.

@ Acum puteti incepe jocul.

<¢ 1 tabla de joc cu harta retelei
de transport din San Francisco

<t 80 de funiculare
(20 de fiecare culoare)

<t Cateva funiculare de rezerva

€ 21 de jetoane de turist
(3 jetoane pentru fiecare simbol)

<¢ 4 marcatori de puncte

Ve = . -
ovbard 2ihaiCadeno

A%

&

<2 44 de carti Transport

¥ Aceasts fisd cu reguli ﬁ /
(Coldey :

(8 carti Feribot multicolore
si 6 carti pentru fiecare din
culorile urmatoare: albastru,
verde, negru, moy, rosu,
portocaliu)

<¢ 24 de carti Bilet de destinatie
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Obieclivul jocului

La sfirsitul jocului, jucitorul care a obtinut cele mai multe puncte
cégtig. Puteti cistiga puncte daci:

Revendicati o Ruti intre doud Locatii aldturate de pe
hart3;

Finalizati cu succes un Traseu continuu format din rute
intre cele doud Locatii specificate pe Biletul(ele) voastre
de destinatie;

Adunati un set de jetoane de turist unice.

De asemenea, pierdeti puncte pentru fiecare carte Bilet de
destinatie pe care nu o finalizati pani la sfirsitul jocului.

Runda de joc

Jucitorii actioneazi pe rind, incepind cu primul jucitor si
continuind in ordinea acelor de ceasornic, pana cind jocul se
incheie. Cand este rindul vostru, trebuie sa efectuati una (si numai
una) dintre urmitoarele trei actiuni: trageti cirti Transport,
revendicati o rutd sau trageti cirti Bilet de destinatie.

Tr arfilor Tr (
agerea carlilor Transpor

Cirtile Transport corespund culorilor rutelor de 7y«
pe tabla de joc (albastru, verde, negru, mov, rosu,
portocaliu), cu exceptia cirtilor Feribot, care sunt
multicolore si functioneazi drept cirti substitut
(acestea reprezinti orice culoare la revendicarea
unei rute). Puteti avea orice numir de ciri
Transport in mand in orice moment.

Aceastd actiune vd permite si trageti doui carti Transport. Puteti
lua cartea de deasupra teancului (tragere la intAmplare) sau oricare
dintre cirtile agezate cu fata in sus. In acest caz, inlocuiti-o imediat
cu cartea de deasupra teancului.

Ca exceptie, daci luati o carte Feribot cu fata in sus ca primi carte,
in tura respectivd nu mai puteti lua o alti carte. De asemenea, nu
puteti lua o carte Feribot cu fata in sus nici ca a doua carte.

Daci, in orice moment, trei din cele cinci cirti Transport cu fata
in sus sunt cirti Feribot, inliturati imediat toate cele cinci cirti §i
intoarceti alte cinci carti din teanc pentru a le inlocui.

Cand teancul de cirti se termind, amestecati cirtile depuse pentru
a crea un nou teanc de cirti Transport.

Revendicali o ruld

O rutd este un set continuu de spatii
colorate (in unele cazuri, spatiile sunt gri)
intre doud locatii alaturate de pe harti.

Pentru a revendica o ruti, trebuie si
depuneti un numir de cirti din mana egal
cu numdrul de spatii din ruti si si agezati
un funicular pe fiecare dintre aceste spatii.
Majoritatea rutelor necesiti un anumit
set de cirti. De exemplu, o rutd albastri
trebuie revendicati prin depunerea cirtilor
Transport albastre. Pe de alti parte, rutele
gri pot fi revendicate cu un set de cirti de
orice culoare unici.

Puteti revendica orice rutd liberd de pe hartd, chiar dacd nu
este legatd de o ruti pe care ati revendicat-o anterior. Nu puteti
revendica mai mult de o rutd intr-o turi.

Daci nu aveti suficiente funiculare rimase pentru a ageza cite

unul pe fiecare spatiu dintr-o anumiti rutd, nu puteti revendica
ruta respectiva.



