Bun venit la Ticket to Ride® Vechiul Vest. In aceasta extensie Ticket to Ride,
veti crea o retea de cale ferata pornind de la orasul dvs. de bastina si va veti
extinde influenta preluand controlul oraselor... si, cine stie, poate veti dezlega

misterul de la Roswell!

Aceasta brosura cu reguli descrie schimbdrile de gameplay spe-
cifice hdrtii Vechiului Vest si considera ca sunteti familiarizat cu
regulile prezentate in jocul original Ticket to Ride. Aceasta extensie
este conceputa pentru 2 - 6 jucatori.

La jocurile cu 4, 5 si 6 jucdtori, jucdtorii pot folosi ambele parti
ale rutelor duble sau triple, desi un jucdtor nu poate revendica
mai mult de o parte a acestor rute. in jocurile cu 2 si 3 jucatori,
se poate revendica o singurd rutd dintre rutele duble sau triple.
Dupa ce un jucator a revendicat una dintre acestea, celelalte rute
care formeaza ruta dubla sau tripla sunt blocate si indisponibile
pentru ceilalti jucatori.

Retineti ca aceastd extensie nu este compatibila cu extensia Alvin
si Dexter. Nu va faceti griji insd, veti primi in curand vesti de la dra-
gul nostru extraterestru...

Pentru a juca aceasta extensie, aveti nevoie de 40 de trenuri (fatd
de cele 45 obisnuite), de marcatorii de scor corespondenti si car-
tile Tren luate din jocul Ticket to Ride sau Ticket to Ride Europa, ala-
turi de noile componente descrise mai jos.

ComPONENTE NOI

+ 50 de carti Bilet de destinatie
+ 2 carti Bonus

+ 40 de vagoane albe (trebuie sa aveti cateva vagoane de re-
zerva, deci nu uitati sa le indepartati inainte de prima tura)

+ 18 marcatori de oras (cate 3 la fiecare jucator)

+ Marcator Alvin extraterestrul (sau puteti folosi miniatura Al-
vin dacd detineti extensia Alvin si Dexter)

PREGATIREA JOCULUI

# Distribuiti 5 carti Bilet destinatie fiecdrui jucdtor. Fiecare jucator
trebuie sa pastreze cel putin 3. Amestecati la un loc cartile Bilet
aruncate si asezati-le sub pachet.

# Fiecare jucator primeste cei 3 marcatori de oras in culoarea sa.

# Dupa ce a ales biletele, incepand cu jucatorul care incepe ul-
timul si in ordinea inversd a acelor de ceas, fiecare jucator isi
alege orasul de pornire prin plasarea unuia dintre marcatorii sai
de oras. Alegeti-va cu grijé orasul de inceput, fiindca va veti pu-
tea extinde reteaua de cale feratd pornind numai din acest oras.

REGULI SPECIALE

Cand ii vine randul, un jucdtor trebuie sa efectueze una (si numai

una) dintre urmatoarele trei actiuni:

1. Trage carti Vagon

La tragerea cdrtii se respecta aceleasi reguli ca la jocul principal.

2. Revendica o ruta

Prima ruta pe care o revendicati trebuie sa fie o ruta care incepe
din orasul dvs. de pornire. Fiecare rutd ulterioara pe care o reven-
dicati trebuie sa se conecteze la orasul de pornire sau la un oras
la care sunteti deja conectat. Nu puteti revendica niciodata o ruta
care nu este conectata la reteaua dvs.
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; Ati ales Salt Lake City ca oras de pornire. Prima rutd pe care
atl revendicat-o este de la Salt Lake City la Green River.
Urmdtoarea rutd pe care o revendicati trebuie sd se conecteze

la Salt Lake City sau la Green River. Vd decideti sd revendicati

ruta Green River-Cheyenne. Urmdtodrea rutd pe care o reven-

dicati trebuie sd se conecteze la Salt Lake City, la Green River

sau la Cheyenne.




Dupa ce revendicati o ruta, puteti plasa unul dintre marcatorii de
oras pe oricare din orasele de pe traseu, jucand o pereche de carti
de aceeasi culoare (Locomotivele pot fi folosite pentru a inlocui
una sau ambele carti). Fiecare oras poate avea un singur marcator
de oras, deci un oras nu poate fi controlat de doi jucatori.
Deoarece aveti numai 3 marcatori de oras, puteti controla maxi-
mum 3 orase de pe tabla. Dupa ce a fost amplasat, un marcator de
oras nu mai poate fi mutat.

Ca de obicei, rutele revendicate aduc puncte jucatorului care
le-a revendicat, in afara cazului cand cel putin unul dintre orase-
le conectate este controlat de catre un alt jucator. In acest caz,
proprietarul marcatorului de oras primeste punctele, nu jucatorul
care a revendicat ruta. Desigur, daca revendicati o ruta conectatd
la unul dintre marcatorii dvs. de oras, primiti puncte pentru ruta
respectiva.
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Aveti un marcator de oras in Salt Lake City. Un adversar
revendicd ruta de la St. George la Salt Lake City. Dvs. primiti 7
puncte, iar adversarul nu primeste nimic.

Daca ambele orase sunt controlate, ambii jucdtori care exercitd
controlul primesc puncte pentru ruta respectiva. Dacd acelasi ju-
cator controleazd ambele orase, primeste dublul punctelor.

Feriboturi

Feriboturile sunt rute gri speciale, care leaga doud orase adiacen-
te peste un luciu de apa. Acestea sunt usor de identificat prin pic-
togramele Locomotiva care apar in cel putin unul din spatiile care
formeaza ruta. Pentru a revendica o ruta feribot, un jucator trebu-
ie sa joace o carte Locomotiva pentru fiecare simbol locomotiva
de pe ruta, precum si setul obisnuit de cdrti, de culoarea cores-
punzatoare, pentru celelalte spatii ale rutei feribot respective.

Design joc de Alan R. Moon

llustratii de Julien Delval
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AU CONTRIBUIT

Au contribuit la testarea jocului
Multumim tuturor celor care au contribuit:
Janet E. Moon, Bobby West, Martha Garcia-Murillo
si lan Maclnnes, Ashley Soltis, Tony Soltis, Emilee
Lawson Hatch si Ryan Hatch, Alicia Zaret si Jonathan
Yost, Tamara Lloyd, Casey Johnson, Lydie Tudal.
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Aveti marcatoare de oras in St. George si Salt Lake City. Un ad-
versar revendicd traseul dintre aceste doud orase. Dvs. primiti
14 puncte, iar adversarul nu primeste nimic.

3. Trageti bilete de destinatie

Un jucadtor trage 4 bilete de destinatie din partea de sus a pache-
tului. El trebuie sa pastreze cel putin unul dintre acestea, dar poa-
te pastra doug, trei sau pe toate patru, dacd doreste. Toate cartile
de joc returnate sunt puse sub pachetul de carti.

BONus DE SF ﬁR§IT DE 10C

Jucdtorul care a completat cele mai multe bilete de destinatie
primeste cartea bonus Globetrotter si adauga 15 puncte la sco-
rul sdu. In caz de egalitate, toi jucatorii aflati la egalitate primesc
bonusul.

VARIANTA:
RESTRUL

Alvin incepe la Roswell.

Niciun jucdtor nu poate incepe jocul la Roswell. Niciun jucdtor nu
poate plasa un marcator de oras la Roswell in timpul jocului.
Primul jucator care revendica o ruta catre Roswell il prinde pe
Alvin. El primeste imediat 10 puncte. Apoi, trebuie sa-l mute pe
Alvin Tn orice oras pe care il controleaza (inclusiv orasul sdu de
pornire).

Cand un alt jucdtor revendica o rutd in orasul in care se afla Alvin,
il captureaza pe acesta. El primeste 10 puncte si trebuie sa-| mute
pe Alvin in orice oras pe care il controleaza. Se continua astfel
pentru tot restul jocului.

Jucatorul care il controleaza pe Alvin la sfarsitul jocului primeste
cartea bonus Alvin si adaugd 10 puncte la scorul sau.
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