
Niemcy przełomu wieków… Na stacji głównej  
w Monachium smuga dymu oznajmia przybycie składu 

z Norymbergi. Stukot kół wpierw narasta, a potem nagle 
cichnie, gdy masywna lokomotywa wtacza się na stację. Rozlega 
się pisk hamowania i pociąg niknie w kłębach pary. Bagażowi 
pospiesznie uwijają się wokół pasażerów opuszczających 
wagony. Tymczasem na sąsiednim peronie zawiadowca daje 
znak odjazdu i kolejny pociąg wyrusza do celu podróży. Jest 
nim Berlin, dumna stolica Cesarstwa Niemieckiego.

W grze Wsiąść do Pociągu: Niemcy stworzysz własną sieć kolejową, by 
połączyć miasta ze swoich Biletów. Uważaj na przeciwników, którzy mogą 

próbować dotrzeć do tych samych zakątków Cesarstwa Niemieckiego! Zbierz 
pionki Pasażerów z niemieckich miast przed nimi i zawalcz o zwycięstwo!

Gra jest tak samo elegancka jak wszystkie poprzednie części serii Wsiąść do 
Pociągu, można się jej nauczyć w 5 minut i zapewnia dziesiątki godzin dobrej 

zabawy dla całej rodziny, a także doświadczonych graczy.   
Wyrusz w trasę!
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♦ planszę Niemiec,
♦ 225 kolorowych wagoników,
♦ 110 kart Wagonów,
♦ 89 kart Biletów,
♦ kartę Globtrotera,
♦ 60 pionków Pasażerów,
♦ materiałowy woreczek,
♦ 5 znaczników punktacji,
♦ instrukcję.

2–5 8+ 30–60'

PUDEŁKO ZAWIERA

Wyprodukowano w Niemczech.

721115 UWAGA! Niebezpieczeństwo 
zadławienia się. Produkt zawiera 
drobne elementy nieodpowiednie 
dla dzieci poniżej 3. roku życia. 
Prosimy zachować opakowanie ze 
względu na podane informacje.


