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s6lriku haustkvoldi hittust fimm gamlir vinir i bakherbergi eins elsta einkaklibhs horgarinnar. Allir hofdu peir ferdast
langa leid — hédan og padan iir heiminum — til ad hittast pennan akvedna dag, 2. oktober 1900 — 28 arum, upp a dag, eftir
ad Lundinabitinn og sérvitringurinn Phileas Fogg tok vedmali upp a 20.000 pund, sem hann og vann, um ad hann gati ferdast um
heiminn a 80 dogum. begar sagan um fraegdarfor Foggs fyllti sidur allra daghlada peirra daga, sottu félagarnir fimm sama haskéla.
Innblasinn af vedmalinu gdda, og nokkrum hjorkriisum a pabbnum sinum, heidradi hopurinn hnattforina med hogveerari for og vedmali
med - fldsku af finu raudvini til handa peim peirra sem fyrstur keemist il Le Procope i Paris.
Hvert ar eftir pad hittust peir til ad halda upp a afmzli hnattfararinnar og heidra Fogg. Og ar hvert voru ny for (sifellt floknari)
0g nytt vedmal (avallt veglegra) akvedin. Med upphafi ngrrar aldar var kominn timi & nijja og illframkvemanlega for. Vedmalid:
1 milljon dollara til handa peim sem ynni. Markmidid: Ad sja hver peirra gati ferdast med lest til sem flestra borga i Nordur-
Ameriku — a adeins 7 dogum. Ferdin hofst pegar i stad ...
Ticket to Ride er ®vintjraleikur sem gerist i lest. Leikmenn keppast um ad tengja saman sem flestar horgir med pvi ad eigna sér
lestarlinur a korti af Nordur-Ameriku.
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INNIHALD

& 1leikbord med korti yfir lestarlinur { Nordur-Amerfku

& 240 litadir lestarvagnar (45 af hverjum lit, blaum, raudum, grenum, gulum og svértum, auk nokkurra aukavagna i hverjum lit)
¢ 144 myndskreytt spil:
= vlv =

110 lestarvagnsspil (12 af hverri gerd, kassavagn, farpegavagn, tankvagn, kzlivagn, fraktvagn, sildvagn, kolavagn, og
skrifstofuvagn, auk 14 drdttarvagna)
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1 bénusspil lengstu dslitnu leidarinnar T agh "'
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& 5leikped (1 fyrir hvern leikmann, blatt, rautt, graent, gult og svart)
o Leikreglur
& 1Days of Wonder-adgangsord fyrir netid (a baksidu spilareginanna)

CERT KLARTFYRIR LEIK

Leikbordid er breitt at. Hver leikmadur tekur sér 45 litada lestarvagna, auk eins
leikpeds. Hver leikmadur stadsetur leikpedid sitt & upphafsreit stigareitanna a jadri
leikbordsins. Pegar leikmadur vinnur sér inn stig farir hann leikpedid sitt fram um
jafnmarga reiti @.

Stokkid Testarvagnsspilin og gefid hverjum leikmanni fjégur @. Leggid afganginn af
lestarvagnsspilunum & hvolf nalagt leikbordinu, en efstu fimm spilin eru 16gd nidur
0g latin sniia upp ©.

Leggid bnusspil lengstu dslitnu leidarinnar vid hlid leikbordsins med framhlidina upp €.

Stokkid lestarmidana og gefid 3 & hvern leikmann @. Leikmenn skoda lestarmidana
sina og akveda hvada midum peir @tla ad halda. Leikmenn verda ad halda ad minnsta
kosti tveimur midum, en geta haldid 61lum premur. Peim midum sem er skilad er komid " “““““““l
fyrir nedst i lestarmidabunkanum. Bunkinn er pvi nast settur hja leikbordinu @. %- %ﬂ"?

Leikmenn s(jna ekki lestarmidana sina fyrr en i lok leiksins. 2 / ““"““““I
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NU er hzgt ad hefja leikinn.

DLARKMID LEIKSINS

Markmid leiksins er ad safna eins mdrgum stigum og hagt er. Haegt er ad fa stig med pvi ad:
# Eigna sér lestarlinu a milli tveggja adliggjandi borga a kortinu;
# Klara leid a milli borga sem gefin er upp a lestarmida leikmanns;
# Vera med lengstu 6slitnu leidina.
Stig eru dregin fra ef leikmanni tekst ekki ad klara pa leid sem gefin er upp a lestarmidanum hans.

UmFERDIR

Leikmadurinn med mesta reynslu af ferdaldgum leggur upp i ferd sina fyrstur. Umferdir ganga sidan réttsalis fra honum og hver leikmadur gerir einu
sinni { hvert skipti par til leiknum er lokid. begar leikmadur a ad gera ma hann adeins gera eitt af eftirfarandi:
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ol 311 al; 30l a2l anl aal a5l ol ar: | blindum draetti telst pad bara sem eitt spil og leikmadurinn ma draga annad spil.

Draga lestarvagnsspil - Leikmadur dregur tvd lestarvagnsspil. Hann getur valid & milli pess ad taka eitt beirra sem snda upp eda efst (r bunkanum
(blindur drattur). Ef Teikmadur dregur eitt peirra spila sem sniia upp verdur hann ad taka annad (r bunkanum og setja pad nidur i stadinn. bvi naest
dregur hann annad spil, annadhvort af bordinu eda efst tr bunkanum (Kaflinn Lestarvagnsspil inniheldur sérstakar reglur um drattarvagnsspil).

Eigna sér leid - Leikmadur eignar sér leid a leikbordinu med pvi ad spila (t lestarvagnsspilum sem samsvara lit og lengd leidarinnar. Hann leggur svo
einn lestarvagn fra sér d hvern reit leidarinnar. Leikmadurinn skrdir pvi nast stigin sem hann fékk med pvi ad fera leikpedid sitt jafnmarga reiti fram a
vid (Utskgrt 1 Stigtafla) eftir stigareitunum.

Draga lestarmida - Leikmadur dregur 3 lestarmida efst (r bunkanum. Hann verdur ad halda a.m.k. einum peirra, en ma halda tveimur eda premur, ef
hann vill. beim midum sem er skilad er komid fyrir nedst i bunkanum.

LESTARVAGNSSPIL

Lestarvagnsspilin eru af 8 gerdum, auk drattarvagnsspila. Litur hverrar gerdar lestarvagnsspils samsvarar mismunandi leidum milli borga a leikbordinu -
fj6lublatt, blatt, appelsinugult, hvitt, graent, gult, svart og rautt.

Drattarvagnsspil eru marglit og geta komid i stad allra annarra lestarvagnsspila begar eign er

slegid a leid. Ef drattarvagnsspil er eitt peirra fimm spila sem sniia upp ma leikmadurinn

sem d ad draga bara draga eitt spil en ekki tvd. Ef leikmadur er bdinn ad draga eitt spil dr

bordi og spilid sem kemur { stad pess er drattarvagnsspil ma leikmadurinn ekki taka bad.

Ef st stada kemur upp ad prjd af spilunum fimm sem snda upp eru drattarvagnsspil verdur
ad setja pau til hlidar og setja n( { peirra stad & bordid.

Abending: Ef 1eikmadur hefur heppnina med sér og drequr drattarvagnsspil efst fir bunkanum
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Leikmenn geta haft 6takmarkadan fjolda spila & hendi.

pegar bunkinn er bdinn eru pau spil sem 16gd hafa verid til hlidar stokkud og notud til ad
draga dr. Stokkid spilin vel bar sem pau hafa verid 16gd til hlidar i samstedum.

Ef svo dliklega vill til ad engin spil eru eftir til ad draga og engin spil hafa verid
logd til hlidar (vegna pess ad leikmenn hafa hamstrad pau) er ekki haegt ad draga
s - lestarvagnsspil. bess { stad er bara haegt ad eigna sér leid eda draga lestarmida.

EIGN SLEGID A LEID

Til ad eigna sérleid verdur leikmadur ad hafa spilasamstadu sem samsvarar fjolda
reita d leid. Samstadan verdur ad vera af sama lit. Flestar leidir purfa sérstaka gerd
samstadu. Pannig verdur ad nota hlaa farpegavagna til ad gera tilkall til hlarrar
leidar. Hegt er ad eigna sér sumar leidir - par grau - med pvi ad nota spil sem eru
oll af sama lit.
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begar leikmadur eignar sér leid leggur hann einn plastlestarvagn a hvern reit leidarinnar.
011 spil sem notud eru til ad sl eign & leidina eru 164 til hlidar.

Leikmadur getur eignad sér hvada lausu

leid sem er & leikbordinu. Hann parf ekki ad
tengja hana vid adrar leidir sem hann hefur
eignad sér. Pa ma leikmadur eingtngu eigna
sér eina leid, sem tengir tveer adliggjandi
borgir, pegar hann d ad gera.

Tviifild leid

Sumar horgir eru tengdar med tveimur leigum.
EinnTeikmadur getur ekki eignad sér badar leidir milli tveggja borga.

begar eign er slegid d leidina fra
£ TR T i e begar eign er slegid d leidina frd Montreal til Toronto getur leik-
leidina af tvifaldri leid. Leikmadur getur slegid eign sinni d adra hvora Mgntregl til Newg York parf IezJ;(- madur notad hvada sa?nstwdu sem
leidina d milli tveggja borga en vid pad lokast hin leidin pad sem eftir madur prjii bld farpegavagnsspil. er af lestarvagnsspilum, svo lengi

lifir leiksins. sem pau eru af sému gerd.

Mikilvag abending: begar 2 eda 3 leikmenn spila md bara nota adra




STIGATAFLA STIGASKHOR
pegar leikmadur hefur eignad sér leid skrair hann stigin sem 1
hann faer med pvi ad feera leikpedid a stigareitunum:
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LESTARMIDADRATTUR 4
Leikmadur getur notad sina umferd til ad draga lestarmida.
pad gerir hann med hvi ad draga 3 nija mida efst 0r 7
lestarmidabunkanum. Hann verdur ad halda a.m.k. einum
mida, en ma halda tveimur eda premur, ef hann vill. Ef farri 10
en 3 lestarmidar eru eftir i stokknum dregur leikmadur pa mida
sem eftir eru. beim midum sem er skilad er komid fyrir nedst 15

lestarmidabunkanum.

Hver lestarmidi inniheldur ndfn tveggja borga 4 kortinu og upplgsingar um hversu morg stig midinn gefur. Ef leikmanni tekst ad eigna sér leidirnar a milli
horganna hatast stig midans vid stigafjdlda leikmannsins { 1ok leiksins. Ef leikmanni tekst ekki ad eigna sér alla leidina dragast stigin hins vegar fra.

Lestarmidar eru ekki sgndir 63rum leikmdnnum fyrr en stig eru tekin saman i lok leiksins. Engin takmork eru & hve marga lestarmida einn leikmadur getur
haft a hendi @ medan a leiknum stendur.

LEIHSLOR

pegar einn leikmadur a einungis eftir 0-2 plastlestarvagna pegar hann 1gkur vid ad gera feer hver leikmadur, ad honum medtdldum, ad gera einu sinni
ividhot. Eftir pad er leiknum Tokid og stigin eru tekin saman.

STIGAUTREIKNINGUR

Leikmenn ttu begar ad hafa gefid upp pau stig sem peir fengu fyrir ad kldra leidirnar sinar. Til ad tryggja ad engin mistok hafi verid gerd getur verid
gott ad endurtelja leidastig hvers leikmanns.

pegar pvi er lokid sgna leikmenn lestarmidana sina og leggja saman eda draga fra stigafjolda peirra, allt eftir pvi hvort peim tokst ad tengja saman
borgirnar eda ekki.

Leikmadurinn sem er med lengstu 6slitnu leidina faer bénusspilid og vid pad faer hann 10 stig. Ef fleiri en einn eru med jafnlanga dslitna leid fa allir
beir leikmenn 10 stig.

Leikmadurinn sem hefur flest stigin vinnur leikinn. Ef tveir eda fleiri leikmenn eru med jafnmarg stig vinnur sa sem klaradi flesta lestarmidana. Ef svo
dliklega vill til ad enn sé jafnt vinnur sa leikmadur sem er med bonusspil lengstu dslitnu leidarinnar.

FRAMLEIPENDUR.

Hér er lestarmidinn pinn ad Days of Leikjahﬁnnuaur: Alan R. Moon
Wonder a netinu - netsamfélaginu

har sem ALLIR vinir pinir spila! Teikningar: Julien Delval

- ggazggngyéﬁefgrstﬂ " Grafisk honnun: Cyrille Daujean
leera um leikjatilbrigdi, Sérstakar pakkir fra Alan og DoW til allra peirra sem
auka landakort og fleira. profudu leikinn fyrir peirra framlag:

Smelltu & New Player hnappinn Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani,

Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave
Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark
Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon,

Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard
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Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

og fylgdu leidbeiningunum.

WELCOME TO DATS OF WONDER
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Days of Wonder, the Days of Wonder Togo and Ticket to Ride - the boardgame are all trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc.
and copyrights © 2004-2018 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved.
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