Pelaaja voi rakentaa reitin pelaamalla kddestddn reitin ruutujen

mukaisen mddran kuljetusvalinekortieja ja asettamalla yhdet omat

o karrynsa reitin jokaiseen ruutuun. Useimpiin reitteihin tarvitaan

| tietynlaiset kortit. Esimerkiksi sininen reitti voidaan rakentaa vain

- sinisilld kuljetusvalinekorteilla. Harmaata reittid rakentaessaan pelaaja
e saa kuitenkin itse valita haluamansa varin.

Pe[aa):a voi rakentaa kolmiruucuisen vibrean reicin
jollain seuraavista korttiyhdistelmisci:

| kauppapaikkaa ja pistemdadra. Jos pelaaja
" rakentaa katkeamattoman reitin sopimuskortin

tarvitse olla yhteydessd pelaajan aiemmin
rakentamiin reitteihin. Kullakin vuorolla
saa kuitenkin rakentaa vain yhden reitin.

Jos pelaajalla ei ole riittavasti karryja, jotta
hdn pystyisi asettamaan yhdet reitin jokaiseen
ruutuun, han ei voi rakentaa kyseistad reittia.

Kun pelaaja rakentaa reitin, han katsoo
saamansa pistemddran pelilaudalla ole-
vasta taulukosta ja paivittaa heti pisteensa
siirtamalla pistemerkkinsa oikeaan kohtaan
pisteradalla.

Jos rakennetun reitin ruuduissa on karryjen kuva, pelaaja ottaa

. kauppatavarabonuskorttien pinosta yhden kortin. Pelaaja aseitaa

keraamansa bonuskortit eteensa kuvapuoli ylospdin, jotta ne ovat

% kaikkien nahtavilld.

Huomio: Kustakin reitistd, jonka ruuduissa on kdrryjen kuva, saa vain
yhden bonuskortin reitin pituudesta riippumatta.

Sopimuskorttfien nostaminen

Jokaisessa sopimuskortissa on mainittu kaksi

kahden kauppapaikan valille, han saa pelin
lopussa sopimuskortin mukaisen madran

% pisteitd. Jos han ei onnistu rakentamaan katkeamatonta reittia kaup-

papaikkojen valille, hanelta vahennetaan sopimuskortin pistemadadra.

‘- " Pelaajat saavat kerata sopimuskortieja haluamansa madran.
| Jos pelaaja padttad nostaa sopimuskortteja, hdn ottaa sopimuskorttipakan

| kaksi padllimmaista korttia. Niistd on pidettava vahintaan yksi, mutta
pelaaja voi halutessaan pitada myos molemmat. Hylatty sopimuskortti

asetetaan sopimuskorttipakan pohjalle. Kadessa pidetyt sopimuskortit
on sailytettava pelin loppuun asti.

Jos sopimuskorttipakassa on jaljelld vain yksi kortti, pelaaja voi valita

‘% {dmadn toiminnon, mutta hanen on pidettava nostamansa kortti.

Sopimuskortit ja niiden reittien onnistuminen pidetadn salassa muilta
pelaajilta lopun pisteenlaskuun asti.

Pelin Joc’ic’ittyminen fa
]aistewfen (askeminen

Kun jollain pelaajalla on karryja jaljella enda kaksi tai vahemman,
jokainen pelaaja, myos tama pelaaja, saa viela yhden vuoron. Sitten
peli paattyy ja pelaajat laskevat lopullisen pistemaaransa:

<& Pelaajat ovat laskeneet yksittaisista reiteista keradmansa pis-
teet jo pelin aikana. Pisteet voi tarvittaessa tarkistaa laskemalla
ne uudelleen.

<o Taman jalkeen pelaajat ndyttavat sopimuskorttinsa ja lisdavat
(tai vahentavat) niiden mukaisen pistemaaran sen mukaan,
onnistuivatko he rakentamaan katkeamattoman reitin korttien
kauppapaikkojen valille.

<& Lopuksi lisatadn kauppatavarabonuspisteet. Pelaajat laskevat
kerdamansa kauppatavarabonuskortit. Eniten kortteja kerannyt
saa eniten pisteitd, toiseksi eniten kerannyt toiseksi eniten
pisteitd ja niin edelleen. Pisteitd kertyy seuraavasti:
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Jos pelaajalla ei ole yhtaan honuskorttia, han ei saa bonuspisteita. B B
Jos useammalla kuin yhdella pelaajalla on sama maara bonuskortteja, == ' " T ] 2 i
he jakavat sijoituksen ja saavat kaikki sen mukaisen pistemadran. ; X i - s
Pelin voittaa pelaaja, jolla on eniten pisteitd. -~
Tasapelin sattuessa voittaja on pelaaja, joka on rakentanut eniten i
katkeamattomia sopimuskorttien reittejd. Jos peli paattyy edelleen ﬂM =
tasan, pelaajat jakavat voiton. ' e TE = e
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Kohtalo kutsuu nimeisi Amsterdamissal

¢ Asettakaa pelilauta keskelle poytas. [EN
| {131 Jokainen pelaaja saa yhdenvariset 16 karrya
g ja samaa vdrid olevan pistemerkin, joka
A : | asetetaan aloituskohtaan ). Asettakaa 16
£l kauppatavarabonuskorttia pinoon pelilaudan viereen @.

| ¢ Sekoittakaa kuljetusvalinekortit ja jakakaa niitd jokaiselle
| pelaajalle aluksi kaksi @). Asettakaa kuljetusvilinekorttipakka
] pelilaudan viereen ja kadntakaa sen viisi padllimmaista korttia
poydalle kuvapuoli yldspiin €Y. Jos kolme viidestd kiannetystd
kortista on monivarisia jokerikortteja, kaikki viisi pannaan pois ja

| niiden tilalle nostetaan uudet.
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ervetuloa 1600 -luvulle. Rakenna kauppaverkostosi maailmankaupan sykkiviissi sydimmessi.

Bl (AL Sekoittakaa sopimuskortit ja jakakaa
niitd jokaiselle pelaajalle kaksi @. Pelaajat
5 katsovat sopimuskorttinsa ja paattavat,

mitka niista he haluavat pitad. Pelaajien on
pidettava vahintaan yksi sopimuskortti, mutta he voivat pitad myés
molemmat. Jos pelaaja pitad vain yhden kortin, hylatty kortti asetetaan
sopimuskorttipakan pohjalle. Taman jdlkeen pakka asetetaan
pelilaudan viereen (. Pelaajat pitavit sopimuskorttinsa salassa
muilta pelaajilta pelin loppuun asti.

<& Nyt peli voi alkaa.

Sisdlto

< 1 Amsterdamin kauppaverkostoa kuvaava pelilauta

< 64 kirrya (16 kutakin varia) " =

< 44 kuljecusvalinekortria (8 monivarista jokeri-
korttia ja 6 kortria kurakin seuraavaa varid: pink-
ki, sininen, vibred, musta, punainen, oranssi)

< (Duutama ylimarainen karry

< 24 sopimuskorttia

< 16 kauppatavarabonuskortzia
< 4 pistemerkkid

< Gama sddntokirjanen
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Pelin tavoite
Pelin voittaa pelaaja, jolla on lopussa eniten pisteitd. Pelaaja saa pisteitd:

<& rakentamalla reitin pelilaudan kahden vierekkdisen kauppa-
paikan vdlille

<o rakentamalla katkeamattoman reitin sopimuksessa mainittujen
kahden kauppapaikan valille

o keraamalla kauppatavarabonuskortteja rakentamalla reitteja,
joissa on karryjen kuva.

Pelaaja menettda pisteitd jokaisesta sopimuskortista, jonka mukaista
katkeamatonta reittia han ei ole onnistunut rakentamaan peliin loppuun
mennessa. :

Pelin kulku
Nuorin pelaaja aloittaa. Peli jatkuu myotdpdivadn, ja jokainen pelaa
yhden vuoron kerrallaan pelin loppuun asti. Pelaajan tulee suorittaa
vuorollaan yksi (ja vain yksi) seuraavista kolmesta toiminnosta: kulje-

tusvalinekorttien nostaminen, reitin rakentaminen ja sopimuskorttien
nostaminen.

Kuljetusvalinekorttien nostaminen

Kuljetusvalinekortit ovat pelilaudan eri reittien
varisid (pinkkejaq, sinisia, vihreita, mustia, punaisia
jaoransseja) lukuun ottamatta jokerikortteja, jotka
oval monivarisid ja voivat korvata minka tahansa
varin reitin rakentamisen yhteydessd. Kadessa olevien kuljetusvaline-
korttien mddraa ei ole rajoitettu.

Tassa toiminnossa pelaaja nostaa kaksi kuljetusvalinekorttia. Kortit
voidaan nostaa pakan paaltd (sokkona) tai pelilaudan vieressa kuvapuoli
ylospain olevien viiden Kortin joukosta. Jos pelaaja valitsee kuvapuoli
ylospain olevan kortin, hdn nostaa heti pakasta uuden sen tilalle.

Jos pelaaja valitsee ensimmaiseksi kortiksi kuvapuoli ylospain olevan
jokerikortin, hdn ei saa nostaa samalla vuorolla enda toista koritia.
Kuvapuoli ylospain olevaa jokerikorttia ei myoskadn saa valita toiseksi
kortiksi.

Jos jossain pelin vaiheessa kolme viidestd kuvapuoli ylospain 0leva§la
kortista on jokerikortteja, kaikki viisi pannaan pois ja niiden tilalle
nostetaan uudet.

Kun kuljetusvalinekorttipakka on kdytetty loppuun, pelaajien poisheit-
tamista Korteista sekoitetaan uusi pakka. A

Reitin rakentaminen

Reitti on samanvaristen ruutujen muodostama yhtendinen rata kahden
vierekkaisen kaup_papaikan valilla.

Joidenkin kauppapaikkojen valille on mahdollista rakentaa rinnakkaiset
reitit (kaksi samat kauppapaikal yhdistavad, rinnakkain kulkevaa
reittia). Sama pelaaja ei voi rakentaa niitda molempia. o)

Huomio: Kahden pelaajan pelissd kdytetadn rinnakkaisista reiteista vain
toista. Kun toinen puoli on rakennettu, kukaan ei saa endd rakentaa toista.



